Struktura
dramatického textu



Hlavni a vedlejSi text

Dramaticky text

e drama — typem literarniho textu, ktery je nutné sloZen ze dvou textovych komponent: z hlavniho a vedlejSiho
textu

* dvojita projekce, ktera je v pripad€ dramaticke€ho textu nezbytna, pii Ctenarske konkretizaci drama odliSuje od
ostatnich literarnich druht

* po formalni strance strukturovian — zietelné dvouvrstevny

* oba typy textu se liSi predevSim svou funkci + graficky

1. hlavni text (primarni / Haupttext) — repliky
* text predurceny pro piimé herecké ztvarnéni

2. vedlejsi text (sekundarni / Nebentext) — graficky odliSeny text pomocného, spisSe technického
charakteru

* scénickeé poznamky, prefixy promluv, ptedmluvy ¢i komentare, soupis postav atp.
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jméno autora

nazev hry a podtitul
pfedmluva/doslov

prefixy (uvedeni) promluv
seznam postav a jméno postavy
scénické poznamky

déleni na akty, jednani nebo d&jstvi

Vedlejsi text



Jmeéno autora

do renesance v anonymité — Sifeno diky knihtisku

dnes jeho uvadéni bézné

dnes: chodi se tzv. ,,na autory*

je-1i autor neznamy — jeho jméno pomaha identifikoval napf.
narodnost — muizZe nékdy spoluurcovat divacka ocekavani




Nazev hry a podtitul

mnoho podob — jednoslovné poyjmenovani X ndzev nékolika vétny, shrnujici obsah 1 Zanr hry

nazev postavu hodnoti
Lisdk Pedro (Cervantes)
Carokrasna Sevcova (Lorca)

jméno hlavniho hrdiny/hrdinii
Antigona (Sofokles), Don Carlos (Schiller),
Ivanov (Cechov), Kazimir a Karolina (von Horvath)

HRY LIDGvEHD JEVISTE

Odén von Hnn_rz_ilh
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nazev vymezuje drama jako kolektivni nazev v celé vété
Tréjanky (Euripides) S laskou nejsou Zddné zerty (Alfréd de Musset);
[ chytrak se spali; Kdo hleda, najde (Ostrovskij)
r » N |

JANTICICA FINIHCRTMA

EURIPIDES
| TROJANKY
| A JINE

TRAGEDIE

S LASKOU NEJSOU
ZADNE ZERTY

Orbis

_SNOROOA!,




v nazvu téma Ci kliCovy motiv dlouhé nazvy

Visiiovy sad (Cechov), Divokd kachna (Ibsen), Zrada * Potésliva prevtipna komedie zvana Marnd ldsky snaha, jez
(Harold Pinter), Osirely zdpad (Martin McDonagh) byla sehrana pred jeji Vysosti o poslednich Vanocich
(Shakespeare)

*  Pronasledovani a zavrazdeni Jeana Paula Marata

predvedené chovanci bldzince v Charentonu za rizeni
markyze de Sade (Peter Weiss)




Podtitul (nemusi byt uveden)

nejbéznéji: konkretizovat hru zanrové, podat informaci o jeji struktufe

* tragédie v péti jedndnich s proménou

* komedie ve dvou dilech

* historickd hra

* Tragédie o krdli Richardovi Ill., jeho vérolomném spiknuti proti jeho bratru Clarencovi, politovanihodné
vrazde jeho nevinnych synovcii, jeho tyranské nadviade s vylicenim celého jeho bezectného Zivota a smrti
nejvyse zaslouzené

nékdy miZe podtitul mast
* Cechov — hry oznacoval jako komedie




Predmluva/Doslov

piipadné jiny typ autorského komentate k realizaci na jevisti
diskutabilni poloZzka dramatickeho textu

z mnoha divodl: autorsky komentai — piiblizit dobove souvislosti vzniku hry,
podat zpravu o inspiracich, nékdy 1 vyklady vlastniho dila (napt. G. B. Shaw —
komentoval po stran¢ sva dramata, aby poskytl Sir§i zazemi svym postavam, popsal
dobovy spolecensky kontext atp.

napft. Victor Hugo — v pfedmluvach dualezité dokumenty doby

Victor Hugo




Prefixy promluv

* vyznaceni mluvcich jednotlivych replik —
jediny zcela nezbytny vedlejsi text (bez
nich by byl chaoticky)

* bé&zn€ vyznaceno jmeénem X nékdy jméno
neni uzito (sloziteé pro Ctenare 1 tviirce)

PRVNI DEJSTVI

cast parku na Sorinové panstvi. Sirokd alej, vedouci od divikii do hloubky
parku k jezeru, je prehrazena narychlo stlucenym podiem pro domaci
predstaveni, takze jezero neni viibec videt. Po obou strandch pddia je
krovi. Nekolik zZidli a stolek. Prave zapadlo slunce.

(Na pddiu je za spustenou oponou Jakov a dalsi délnici; je slySet kasel a
bouchani. Masa a Medvedenko se vraceji z prochazky)

MEDVEDENKO:
MASA:
MEDVEDENKO:

MASA:
MEDVEDENKO:

Pro¢ chodite porad v ¢erném?

To je smutek po mém zZivoté. Jsem nesSt’astna.

Pro¢? (Premysli) Tomu nerozumim ... Jste zdrava,
vas otec sice neni bohac, ale vSeho ma dost. J4 mam
dva tisice tf1 sta a z toho mi jesté strhavaji na penzi.
A pfesto nenosim smutek. (Sedd si)

Nejde o penize. I chuddk mtze byt nest’astny.

To je teorie, ale v praxi je to takhle: ja, matka, dvé
sestry a braska, ale gdzi mam porad jen dva tisice tti
sta. A jist a pit se musi, ne? A Caj a cukr? A tabak?
To se pak napocitas!

MASA (s pohledem na pédium): Brzy zatne predstavend.



Seznam postav a jméno postavy

jméno postavy: riizna podoba a mira konkrétnosti

beze jména/jméno chybi — krajni ptipad (napt. pomlcky, které
oddé€luji jednotlivé promluvy) — urceni, komu piesné patii ktera
replika — zcela v rukou tvirch

oznacena ¢islem — aspon vime, kdo co tika

oznadeni obecné — Muz 1, 2, 3; Zena, Mladik, Prvni a Druhy
stafec aj. (postava ma konkrétni rysy — pohlavi, socialni
zafazeni...)

oznaceni vlastnim jménem — tzv. mluvici jména — v
komedialnim Zanru (musi fungovat jako jména béZzna + jako
metaforické pojmenovani)

v ¢eském dramatu — velmi malo (komedie V. K. Klicpery —
Kocourek z Kocourkova, Kocicka, Kuna (to je myslivec), Dlask 1
Datlik, ufednik Lichotil, sedlak VoSoust, Hadrian z Rimst)

Anton Pavlovi¢ Cechov
Racek

Komedie o ¢tyfech déjstvich
Pteklad Leo$ Suchatipa

OSOBY

IRINA ARKADINOVA, provdand TREPLEVOVA, herec¢ka
KONSTANTIN TREPLEYV, jeji syn

PETR SORIN, jeji bratr

NINA ZARECNA, dcera bohatého statkate
ILJA SAMRAIJEYV, Sorintv spravce

PAVLINA, jeho Zena

MASA, jeji dcera

BORIS TRIGORIN, spisovatel

JEVGENIJ DORN, 1¢kai

SEMJON MEDVEDENKO, uéitel

JAKOV

KUCHAR

SLUZKA

Odehrava se na Sorinoveé panstvi.

Mezi tfetim a Ctvrtym déjstvim ub&éhnou dva rok



Scénické poznamky

1) explicitni poznamky

poznamka v obecném slova smyslu — vyslovna textova direktiva, zietelné¢ oddélena od hlavniho textu promluv
nejrozsahlejsi ¢ast vedlejsSiho textu dramatu — odliSna graficka uprava — zadvorky, kurziva

dominuji v dramatu s realistickou a 1luzivni tendenci druhé poloviny 19. stoleti

dalezité pro inscenatory — meély by se dodrzovat

v antice = ,,didaskalie*, sttedoveké hry = termin ,,rubrika*

2) implicitni scénické poznamky

zahrnuty pfimo do dialogu samého (dialog vZdy obsahuje informace o situaci, prostiedi...)
napi. Shakespeare — ne poznamky, ale popisy v textu — zahrnuty pfimo do dialogu (text evokuje misto = "slovni
dekorace*)

poznamky implicitni + explicitni — schopny vyjadfit nezbytné okolnosti dramatu, tykaji se jakéhokoliv aspektu
inscenace

charakteristika ¢asu a mista déje

kostymy

detaily herecké akce, mimiky a intonace



Scenickeé poznamky

1. Postava: identifikace

* 1. Identifikace/popis pii prvnim ptichodu na scénu; 2. Vyrazné rysy; 3. Vztah k ostatnim/pozice na scéné

2. Postava: fyzické jednani

* 4. Pfichod; 5. Odchod; 6. Chovani; 7. Pohyb po scén¢; 8. Drzeni téla; 9. Gesto; 10. Akce: smérem k sob¢&; 11.
Akce: smérem k druhému; 12. Akce: postava a objekt; 13. Reakce

3. Postava: hlasové urceni

* 14. Vyraz ve tvafi; 15. Vyraz fe¢i (emocionalni zabarveni, dikce atp.); 16. Tempo teci; 17. Hlasitost;

* 18. Neverbalni

4. Promluva: formalni aspekty

* 19. Osloveny: k sob¢; 20. Osloveny: jina postava; 21. Osloveny: divak; 22. Stranou; 23. Ticho/pauza

5. Prvky scény

e 24.Scéna; 25. Scéna: vzhled jevisté; 26. Urovné jevisté/prostory; 27. Vztah jevisté a zakulisi; 28. Cas: denni
doba; 29. Cas: ro¢ni obdobi; 30. Cas: v ramci syzetu; 31. Cas: délka piedstaveni; 32. Kostym: rozliSovaci
znaky; 33. Kostym: specificky pro situaci/prevlek; 34. Rekvizity; 35. Svétlo; 36. Zvuk: na scéné/za scénou



Déleni na akty, jednani nebo déjstvi

* v tisténe podobé — zaleZitost dobového tzu

* pii jevistni realizaci témét zanika (dramatik ¢lenénim miize naznacit urcitou piedstavu jeho rytmické
struktury)



