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DRUHY A ZANRY DRAMATU

drama — se vymezuje jako druh vedle prozy a poezie + zarovenn ma své zanry (podle nich ho ¢lenime)

zanr — proc je tak dialezité ho uréit?

neni to jen otazka formalni potieby tfidéni — v zanru hledame kli¢ k pochopeni textu z hlediska konvenci a
norem (napf. zanr méstanské tragédie se hral jen v ur€ité dobé, byl prelomovy X dnes je zastaraly, pii jeho
inscenovani bychom méli znat pravidla)

s ur¢enim zanru — ¢tenai/divak spojuje uréité ocekavani, mize byt voditkem ve vybéru/pochopeni

zanry se vyznacuji spoleénymi znaky — tematickymi, kompozi¢nimi a formalnimi

vzdy vychazi z kontextu literatury dané doby — Zanry jsou proménlivé, vlivem vyvoje dramatu se méni
postupné vznika Zanrova synkreze = miseni Zanra

historické Zanry dramatu — takové zanry dramatu, které jsou uz vyvojove uzavieny (jiz nevznikaji) a jsou

vazany na urcita historicka obdobi divadla — atellana, satyrské drama, sanskrtské drama, kabuki, liturgické
drama, mysterium, mirakly, commedia erudita...

I. HISTORICKY PRISTUP K ZANRUM

urcuje zanry a formy v ramci literarniho/divadelniho vyvoje a hleda mezi nimi piibuznost ¢i rozpory

STAROVEKE RECKO - kolébka dramatu

zakladni zanry tragédie a komedie definoval Aristoteles (348-322 pt. K.): Poetika = prvni teorie dramatu

a) Fecka tragédie (od 6. stol. p. K.)

-z pisni na oslavu boha Dionysa (dithyramby) — postupné zapojen dialog sboru a séla zpévaka, oddéleni
solovych herctl (postavy dramatu) — rozvoj dramatickych situaci, konflikt a déji

- typické: touham hrdiny se stavi do cesty prekazky — vznika tragické utrpeni = vzbuzuje strach a hrtizu

- Auristoteles: ,,Tragédie jest napodobeni déje vazného a uceleného, urcity rozsah majici, ieci vyzdobenou v
Jednotlivych castech riiznym druhem ozdob, ve formé jednani, nikoliv pouhého vypravovani; napodobeni, jez
soustrasti a strachem piisobi ocisténi takovych vasni.*

- ocisteni (katarze) — vznikd diky soucitu (ideélni, kdyZz do nestésti upadne ¢lovek, ktery neni ani moc dobry,
ani zIy — bazen budi to, ze by podobny osud mohl potkat i nas)

- predstavitelé:
AISCHYLOS: Persané, Prosebnice, Sedm proti Thébam, Oresteia
SOFOKLES: Krdl Oidipus, Antigona
EURIPIDES: Medea, Prosebnice, Trojanky, Elektra, Ifigénie v Aulidé, Bakchantky

b) Feckd komedie (5. stol. p. K.)

- zteckého komoidia — zpév veselého privodu (ritudlni) — pii privodu na pocest boha Dionysa

- nevazny obsah, vét§inou se §tastnym koncem ¢i smirnym vyznénim

- zobrazuje konflikt, ktery vznikl na zakladé hlouposti, vyvolava smich — znak spoluviny

- Auristoteles: ,,Komedie jest napodobent lidi chatrnéjsich, nikoliv v§ak uplné Spatnych, smésné jest jen cdsti
oSkliveho. Smésné jest totiz jakasi chyba a Sereda, nepiisobici bolest ani Skodu, napr. smésna maska jest cosi
Skaredeho a zkrouceného, ale bolest nepiisobi.*

- necerpa z historie ¢i mytologie, ale z kazdodenni reality, postavy z prostého prostredi

- fabuli komedie tvofi rovnovaha, ztrata rovnovahy a nova rovnovaha

- Clenéni:
stara komedie (politickd) — ARISTOFANES: Lysistrata, Vosy, Mir, Oblaka
stiedni komedie — ANTIFANES: Hrubidn
nova komedie - MENANDROS: Ci je to dité?, Sudici,

STAROVEKY RiM

- latinské pfeklady feckych dramat + pivodni tvorba

a) Fimska tragédie — na Gstupu — predevsim: SENECA: Medea, Trojanky, Fénicanky

b) Fimska komedie — c¢astéjsi (spolecnost chee zabavu) — PLAUTUS: Amfytrion, Komedie o skiince, Chlubivy
vojin; PUBLIUS TERENTIUS AFER: Klestenec, Formio

STREDOVEK

- nova divadelni kultura bez vazby k antice — vychazi z kiestanstvi a jeho cirkevnich obtada

a) od 6.-7. st. — klastery se staly novymi centry kulturniho Zivota a do liturgickych obradit a bohosluzeb

pronikaji divadelni prvky — postupné vznikaji liturgické dramata (snaha dat aktivni vyraz nabozenské vite)




1. faze: 9.-10. st. (pocatky)

do msSe vsouvany zpivané tropy a sekvence — prerastaji v antifony = stfedné dlouhé zpivané a hrané scény

puvodni jazyk = latina, naméty: situace a ptibéhy evangelii (obfady cirkevniho roku)

= velikonocni tropy — téma zmrtvychvstani — 930: Koho hledate? — nejstarsi dochovana hra ze Sankt Gallen
(dialog andélti a zen u Kristova hrobu, zacina otazkou andéli Koho hledate?), Hra o vzkriseni Pana

*  vdnocni tropy — téma Kristova narozeni — Hry o Jezisove narozeni (ze St. Martial v Limoges)

2. faze: 11.—13. st. — liturgické hry

termin zaveden az v 19. stol., ve sttedovéku oznaceni ordo (¥ad), officium (sluzba), ludus (hra), miraculum
(zazrak), mystérium (tajemstvi) Ci representatio (predstavovani)

soucast bohosluzby, piiblizit ji véficimu = piedvedeni a komentovani Bible a teologickych myslenek
nejprve v lating, pozdé&ji jazykoveé smiSené, 1350-1550: nakonec v narodnich jazycich

tematické tiidéni:

velikonoc¢ni hry — frekventované, o vzkiiSeni Jezise: VzkiiSeni Lazara, Hry t7i Marii

vdnocni hry — méné oblibené: Adorace pastyit, Hry tri krdalii, Vrazdeni nevindatek

adventni hry — hrany 4 tydny bezprostfedné pred Vanoci (rozjimani): Hra o Poslednim soudu

hry s ndméty ze Starého zikona — 1150: Hra o Adamovi (¢asti O Adamovi a Evé&, O Kainovi a Abelovi a O
prorocich, fada postav piedpovida piichod Krista), Hra o Danielovi

hry o skupindch svétcii — hagiografické (Zivotopisné) — Marie Magdalena, Mikul4s, Stépan, Jiti, Dorotea
hry s neliturgickymi tématy — obecnéjsi teologicka témata: 1395: Hra o Grizelde, 1493: Hra o obléhani
meésta Orleans, 1513: Ordo virtutum (o boji bozskych ctnosti s d’ablem o vahajici lidskou dusi)

cykly her — slavnosti — Anglie — Yorsky cyklus (48 her), Chestersky cyklus (24 her), Wakefieldsky cyklus (32
her), Cyklus her z mésta N (42 her)

laudi — mystické chvalozpévy na Boha s lyrickou ¢asti — Ital Jacopone da TODI

divadlo se vzdaluje cirkvi X ta ho ale nikdy z chramti nevykézala, jen se pfeneslo mimo kostel

3. faze — naboZenské drama

hrano na verejnych prostranstvich (ndboZenské, ne liturgické = neni soucast bohosluzeb)

autofi: mnisi i vzdé€lani lidé — smétovani k realismu a humoru (€asto postavy odpozorované ze soucasnosti)
pasijové hry, pasije (z lat. passio = utrpeni) — nabozenské latinsky psané hry, ¢erpajici z evangelii (zatceni,
vySetfovani, muceni, odsouzeni a zmrtvychvstani JeZiSe Krista), doplilovany vaZznymi i komickymi epizodami
1160: Hra o Antichristovi (pted zmrtvychvstanim Krista se Salebnik pokousi zmatit Kristovo poslani), 13. st.:
Pasije z Tours a Rouenu, 1547: Pasije z Valenciennes

Arnoul GREBAN — 1450: Parizskd pasijova hra, 1452: Skutky apostolské

Jean MICHEL — 1486: Pasijova hra

mystéria (mystery play) — o Kristové smrti a vzkiiSeni (= obraz vykoupeni ¢lovéka z jeho hiisnosti)

O Adamovi a Evé, 1536: Skutky apostolské v Bourges — 1548: cirkev — zakaz poradani mysterii

mirdkly (miracle play) — divy a zazraky Panny Marie a svétci, psany v narodnich jazycich

Jean BODEL — 1200: Hra o svatém Mikulasi

RUTEBEUF - 1261/1279: Mirakl o Theofilovi

sottie (Svdtek blaznit) — ndbozenské hry s nevaznymi prvky ve Francii (les sots = bldzni), provozuji je
woratrstva blaznii* (nizsi klér mohl zesmésnovat nadiizené a cirkev = spolecensko-politicka satiricka fraska)
Pierre GRINGOIRE — 1512: Sottie kradle blaznii (pro Ludvika XII., aby zesmé$nil papeze Julia I1.)

b) od 11.-12. st.: vyvoj zanrh svétského dramatu = nové utvary (nesou dramaticky konflikt)
- vazné, nikoli tragické ladéni, uvolnéna dramatické kompozice (spiSe epictéjsi), naivné historicka optika
1. faze

dramaticky monolog — postava vypravi ptibch (komicka témata); hlavné¢ Francie (oblibena postava Bretonce,
ktery se zesmésnuje), nebo lazebnik/mastickar

dvojmonolog — Dva zavsiveni mamlasové (herec se chvasta, pomlouva kolegu, ten mu to vraci)

fablely (fabliau) — posmésnd, hruba hra, zertovny namét (chytrost jednoho vynika nad nesikovnosti druhého,
eroticka zapletka), napt. Francie — O trech slepych mladencich

veseld kdzdni (le sermon joyeux) — karikatura kazani, napt. Kdzani o sv. slanecku

2. faze — od 13. st. — slozit¢ji komponované hry

pastordly — milostné pfibéhy venkovani uprostied idylické ptirody

Adam de la HALLE — 1276: Hra v loubi, 1275/1284: Hra o Robinovi a Marion

morality (morality play) — 14.—16. st., mravoucny vazny zZanr, postavy ztélesiiuji pojmy a nefesti, fesi
teologické i etické spory = navod, jak zit (boj dobrych a Spatnych vlastnosti + alegoricky d&j)

Sponsus (nejstarsi latinsko-francouzska moralita o pannach moudrych a posetilych)



Anglie — velmoc zanru — anonymni hry — 1400: Pycha Zivota, 1425: Hrad Vytrvalosti (hrdina Lidsky rod je
zmitan nefestmi, klid najde na Hradé Vytrvalosti, necha se ale zlakat Zadostivosti po majetku, kon¢i $patné,
dostane ho Smrt, ale Bith mu odpousti), 1470: Lidstvo

John RASTELL — 1518: Ctyri Zivly

Francie — aZ po roce 1450, tematicka rtiznorodost

Nicolas de la CHESNAY — 1507: Odsouzeni Hostiny — o piezirani: Hostina k sobé pozve damy Zabavnou,
Lakotu, Mlsalku a Zavislou a pany Kratochvila, Ptipitek, Zdravicko, vyda je vSanc Mrtvici, Dné a Zloutence,
kdyby nezasahla Zkusenost a sluhové Stfidmost, Odfikani, Klystyr a Pilulka, dopadli by zle

alegorie — vazngjsi podoba morality, ptelom 15/16. stol.: Kdokoli (Everyman/Elckerlijc) — nejdiiv Anglie,
pozdéji Némecko (Jedermann, Kdokolizvek), zachycuje setkani ¢loveéka se smrti uprostied zivotniho shonu
firaSka — nejoblibengjsi zanr = komedidlni zpodobnéni epizod vsedniho mést'anského zivota

kratsi, spad, vice mist a ¢asti, humor, namétove odraz doby a lidské nedokonalosti (nevéra, pte, Sejditstvi,
pokrytectvi), komické typy (chvastavy zbabélec, lakomec, klepna, mazany sluha, kecal...)

Francie — Sluha a slepec (darebak oklame slepce biichomluvectvim, okrade ho a zbije), Fraska o kadi (o z1é
zeng a utlatovaném manzelovi), Fraska o pastice a dortu, O mistru Pathelinovi (podvodny advokat o$idi
kupce, poté je sam oSizen jinym sedlakem, jehoZz h4jil proti obvinéni z kradeze ovci)

RUTEBEUF — Mastickar (rype do mnichti a fadt)

Anglie — John HEYWOOD — 1530: Johan Johan (manzel zesméSnovany Zenou a jejim milencem — knézem,
oba je vyZene a dé€la si o né starosti), 1533: Hra o pocasi, 1533: Hra o ldasce

Némecko — fraska v podob¢é masopustni hry (lidové radovanky predchézejici plistu), ndméty: nevéra, Zranice,
manzelské hadky, erotické vyjevy, soudni scény...

Hans ROSENPLUT — Masopustni hra o Turkovi

Hans SACHS (200 her) — Bldzni v ldzni, Chtél vysedeét telata, Potulny scholar a zaklinac dabla

RENESANCE

predevsim Italie, Anglie (+ Spané&lsko) — osobité pojeti dramatu

Italie — obnoveni tradice antického divadla, snahy vzkiisit zanry antického dramatu (1498: latinské vydani
Aristotelovy Poetiky — vyvodili zavéry pro dramatickou tvorbu a jednoty)

rozvoj komedie — tzv. commedia erudita (u¢enecka komedie)

Nicollo MACHIAVELLI — Mandragora, Bernardo Dovizi da BIBBIENA: Komedie o Calandrovi,
RUZZANTE - Komedie o ldsce, Pietro ARETINO — Pokrytec, Filozof, A. F. GRAZZINI — Poboznuistkarka
dalsi oblibené zanry: commedia dell‘ arte (improvizovana komedie), pastordla

tragédie — ne tak oblibeny X vedlejsi produkt snahy o jejich rekonstrukci — opera (novy druh divadla)
Anglie — obdobi vlady Alzbéty 1. — tzv. alZbétinské drama

antické prvky zprostiedkované italskou renesanci se prolinaji s tradici domaciho stfedovékého divadla =
odli$né pojeti dramatické stavby, stylu i dramatickych zanrti (oteviena forma s uvolnénou kompozici,

s fabulaéni vrstevnatosti, negace tii jednot, misi se vysoké a nizké (postavy, situace a d¢je), tragicka a
komicka poloha, dramaticka, vers se stiida s prozou)

vrchol = tragédie — Eleni se podle namétu &i tématu — mstitelskd (KYD: Spanélskd tragédie), tragédie moci
(SHAKESPEARE: Macbeth), tragédie vasné (Shakespeare: Antonius a Kleopatra, Othello)

BAROKNI A KLASICISTNI DRAMA

od 20. let 17. stol.: Francie — klasicisticka doktrina — vyZaduje pevny a jednotny rad

umélecka pravidla — odvozena zejména z Aristotela (dogmaticky proménény v zavazné estetické normy)
1630-1640: prosazovani pravidel

pravidla ti'i aristotelskych jednot — moderni tragédie po vzoru antiky = jednota déje (potlacit rozmanitost),

vy

pravidlo slusnosti a vhodnosti — 1630: neukazovat, co by urazelo vkus (hruba slova, pojmenovani ¢asti téla,
smyslnost a sexualitu, cizoloZstvi, incest, erotické sny, city, polibky, znasilnéni, impotenci, prostituci,
homosexualitu...) + zakaz predvadét fyzické Cinnosti (Sermovani, policek), mozna jen sebevrazda

1635: Francouzska akademie — tzv. Chapelainiiv krouzek (5 dramatiki psalo hry a soudili texty jinych autort)
Nicolas Boileau — 1674: Uméni basnické (L’ art poétique) — pravidla klasicistické literatury ve versich
prisna hierarchie a formalni i obsahova urcenost literarnich druhti a zanrt:

vysoké (tragédie, 6da, epos) — vznesené zobrazovani jednani urozenych lidi — tragédie hlavni zanr

nizké (bajka, satira ¢i komedie) — jednani lidi neurozenych, komické

miseni a slu¢ovani ,,vysokého® a ,,nizkého* — nepiipustné

vysledek = dvorské divadlo pro pocestné/urozené (Slechtu, Gifednictvo a méstany) + reprezentaci statu
naméty z antiky ¢i historie, d¢j, postavy a jejich jednani odpovidaji zdsadé pravdépodobnosti, 5 aktl,
dodrzovani dramatickych jednot (mista, ¢asu a déje)



Pierre CORNEILE — Cid, Horatius, Cinna, Polyeuktos = tetralogie veledél — mladi lidé vystaveni vaznym
otazkam, prekazkam pfi realizaci svych zaméra
Jean RACINE: Berenika, Faidra

- komedie — MOLIERE = pfevaha smichu kritického, satirického

ROMANTICKA A POSTROMANTICKA TRAGEDIE

- romantické drama — vymezuje se vici klasicismu, vzor nachazelo v Shakespearovi

- boj o romantické drama — prosazovani novych principil

- 1823-1825: Stendhal — spis Racine a Shakespeare (Shakespearovy hry vhodnéjsi vzory nez Racinovy)

- 1827: Victor Hugo — pfedmluva k dramatu Cromwell = manifest romantismu, nové myslenky: odmitl jednotu

Casu a mista, odsoudil striktni déleni zanrti (moznost misit tragické a komické), nemusi dodrzovat zakony
slusnosti, situovat dé¢j do konkrétniho historického prostiedi, souhlas s uzivanim prézy, umeéni ma byt jak
vznesené, tak groteskni, rozvolnéni tematického spektra, ve hife mohou vystupovat i neurozené osoby
1830: Hernani, 1832: Krdl se bavi, 1838: Ruy Blas

vysledek:

- zamitnuti jednot, podstatny je d¢j (nameéty — narodni, souc¢asné nebo pseudohistorické, romanticka
problematika, ptibéhy plné zvratli a point — komplikované zapletky smétuji ke kladnému feseni)

- odmitnuti zanrového d€leni dramatu (synkretismus — v ramci jednoho dila se misi tragické s komickym)

- romanticky hrdina = svoboda, vnitini rozervanost, obnovit soulad clovéka a ptirody, je z lepsi spolecnosti

- vedle urozenych postav — i pfislusnici nizsich vrstev + jejich osudy se prolinaji

- klicovy svar romantické duse = vysoky sen, touha, ideal X nizka skute¢nost, neuskutecnitelnost idealu

- uvolnovani dramatické formy = normy definitivné padly; tragika se stiida s grotesknosti

- napodoba piirody = drama nemd byt uméleckym dilem, ale ndpodobou skutecného svéta

- ver$ované hry — Victor HUGO: Torquemad, M. J. Lermontov: Maskardda, A. S. PUSKIN)

- 1hry vyhradné v préze — Victor HUGO: Hernani, Ruy Blas, Alfred de MUSSET: Lorenzaccio

romantismem — prakticky konci souvisla vyvojova linie Zanru tragédie

REALISMUS A NATURALISMUS

- hry, jejichz ptib&éhy ptipominaji osudy tragickych hrdint (napt. OSTROVSKIJ: Bour’e, Alois a Vilém
MRSTIKOVE: Marysa) X jsme na rozpacich chépat je jako tragédie, protoZe se izce dotykaji bézného Zivota

- spiSe drama (v uzsSim smyslu) = spoleenskym zabérem sleduji svét obycejnych lidi

ztrdta tragického videni a stylizace:

- ver$ nahrazuje proza + také lokalni a pokleslé jazykové formy (dialekt, slang, argot) — mizi pfiznacna
stylova povznesenost, tragicky patos

- nové pojeti hrdiny a jeho postaveni ve svété — tragicky ud¢l dan stietem svobodné ville a osudu

- aktéfi — vyjimecni, mimofadné disponovani jedinci, ktefi plati nejvyssi cenu za své provinéni, pochybeni




