


» NizSi programovaci jazyk

» Mald mira abstrakce oproti tomu, jak funguje procesor pocita

&.spjate s hardwarem

3ickd znalost fungovani hardware

U, jak uvazuje Clovek
ASIC, Javid; RIHE S

d — umoznuje nizko Urovnovy pristup k pameéti gij.




Objektové vs sekvencni

» Objektove programovani S
» Komunikace jednotlivych prvkd — objektd IFWOMEN DONT WANT T0 BE

TREATED AS OBIECTS

» Objekty jsou uzaviene, navenek poskytuji jen metody

e vedet, jak objeldy funguiji

W0J Y96 VIR

objektu sdilejici s’re_m:e_ vlastnosti ‘m"q

gocesOUL .. * THEN THEY SHODLD NoT e
irykts komb TR i " MENWITH CLASS

decké aplikace, simulace




Kompilované/interpretovan

» Interpretovany jazyk
» Neni potreba preklad do strojoveho kodu
» Poftrebuji specidlni software — interpreter

enositelné, pomalejsi, ale jednodussi pro uzivatele, s

\vany/prelozen do mezikddu/Cdastecne interp
| skriptovaci jazyky

Wolfram, ...

prve prelozen do strojového kddu a poté proveden

néjsi, prenositelné, nutna dolbrd znalost jazyka




Hello Scratch




Hello world v ,,Assembleru”

[org 100h]
[bits 16]
jmp START

; Nastavit pozici kurzoru
5 IN: dl = x, dh =y
curto:

xor bh,bh

gosouvat kurzor

eny binarni nulou
ated_string




Hello world v C

#include <stdio.h>

lo, world!\n“)j







Klicova slova

» Slova a symboly maijici urCity vyznam v daném
programovacim jazyce

PROGRAMMING:

a2 (Ch pOUZIT Inde Zakazano

Ve RO typu, funkce knihoven, THE bl Akl WELERE
M ymooly. direkfivy | A SEMI-COLON
MEANS MORE THAN IN
AN ENGLISH EXAM

gonst, main, printf, sin,




Operdatory

Unitarni Bindarni

%

prirazeni

+,-*,/ plus, minus, krat, déleno

zbytek po celociselném
déleni (modulo)

logické AND
logické OR

teCka, primy pristup ke
Clenu struktury

neprimy pristup ke Clenu
struktury

Relacni

< mensi

> vetsi

<= mensi

>= vétsine
== rovnost

|= nerovnost




Funkce

» Urychleni béhu programu, usnadnéni orientace ve zdrojoveé
zkraceni koédu




Cykly, podminky

» Cykly
» Usnadnéni kodu — pocitac dokaze velmi rychle provadét milio
or (i = 0 (<EjgN =

ll Ve . Ve Vé o 7 v Ve
l\ DCl logickych operatoru, porovnavani hodnot
| 0

== count)



Proménneé

» V nékterych jazycich neni nutné urcovat typ (Python) -
moznost chyb

D — jaké misto ma byt prirazeno




Pointery

» Proménnd je misto v paméti int a;
pocitace, je ji pridélena adresa ST
5= )

T|),U|<OZUJe na ~ printf("Proménna a s h

ulozena na adrese %p",




Pointery

int 1i; // definice proménné i datového typu int
int a[3]; // definice proménné a, pole typu int se tremi

definice proménné p, ukazatele na datovy

ota pointeru je nastavena na adresu p

ti na adresu odkazovanou ukazatelem
hodnota 3

ointeru je nastavena na prvek pole a s

ointeru je nastavena na prvek pole a s indexem ©
(tj. prvni prvek pole)

i na adresu odkazovanou p se ulozi hodnota 5 (tedy
prvni prvek pole ma tuto hodnotu)




Pole

» Vicerozmeérnad struktura
proménnych (libovolnd dimeze)

aci ukazateld

deklaraci

- int **pole;

pole = (int**) malloc(m

float vector([3];
double matrix[2][5];

for (i = @; i < n; i++){
| pole[i] = malloc(3*s

}
free (pole);




/drojovy kod v C

» Télo funkce nebo podminky uzavreno do slozenych zavore

vl kaz ukoncen strednikem; obvykle i konec radku

Wkce v kulatych zavorkach

ole v hranatych zavorkach
y // na 1 fadku, pripadné uzavieny do
efinice pole integerl o velikosti 10
i ++){

ay [i1i -1] + array[0];

rray[i]); */




N

Citelnost zdrojoveho koédu

» Sprdavné formdtovdni a volba ndzvu proménnych a funkci/proce
usnadnuje orientaci v kodu

» IDE pomdhaiji barevnym odlisovanim klicovych slov

itive, klicova slova psana malymi pismeny

lu odsazeno tabuldtorem

i jednotlivé bloky programu

proménnég, funkce

a zacatku

if the guy who end up maintaining your code WIII be a violent
psychopath who knows where you live.* 7 N




Sestaveni programu

» KOMPILATOR

(|&dd zdrojovy kod napsany programdatorem to objektovg
OZUMI pocCiiac

' pro promeénné

pro kompilator

Oomenné — napr. konstanty

Bbjektoveho kodu odkazy na knihovny a vytvari teifimc



Hello, world!

##tinclude <stdio.h>

- 00000000 00000000 00000

- 00000000 00000010 000000

O1111111 01000101 0100110
01000110 00000010 000000
00000001 00000000 00000

00000000 00000000 00000

00111110 00000000 0000000
00000000 00000000 OOOOO000
10110000 00000101 01000000
00000000 00000000 00000000
00000000 00000000 01000000
00000000 00000000 OOOOO000
00000000 00000000 OOOOO000
00000000 11010000 00010011
00000000 00000000 00000000

00000000 00000000 000000RE ;
00000000 00000000 OOOOOOK
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