6) CAS V DRAMATU (A NA DIVADLE)

CAS = jeden ze zakladnich prvki dramatického textu (i scénického provedeni divadelniho dila)
- informace o ¢asu v dramatu zachyceny:

*  neprimo — v hlavnim textu (v dialozich)

= primo — ve vedlejS$im textu (poznamkach)

zakladni rysy ¢asu v divadle a dramatu:
- Casova tranzitornost (pomijejicnost) = rozvijeni v jednosmérném a nevratném ¢asovém kontinuu (¢as je ted’
a tady — sled pfitomnych, ted” a tady probihajicich situaci)
- pritomnost = zpfitomnéna minulost — tim se drama lisi od lyriky a epiky
»  Jyrika — dominantni je prozitek okamziku (uplyvajici ¢as pro tento zanr de facto neexistuje)
»  epika — dominuje ¢as minuly (vypravéni prostiednictvim vypravéce + jeji asovy rozmér je v principu
neomezeny a miZe obsahnout libovolné ¢asové rozpéti + popis a detailnost)
»  drama — komplikovanéjsi: zpritomnuje predvdadénim minulé pribéhy
pribéh vypravény dramatem je umistén v minulosti (spiiznénost dramatu s epikou) X ale pfedvadén
pfimo (jako sled ptitomnych, ted” a tady probihajicich situaci)

¢as dramatu — limitovan: drama je urceno pro scénické provedeni, a tak nemiize obsahnout velké casové rozpéti
- dramatik — musi pfibéh koncentrovat, vyzdvihnout vyznamné udalosti X epika ne
- drama — zhusténi a vybér situaci a reflexe minulého déje (umoznuje zpritomnénim minulého déje)

pro drama — je zasadni rozdil mezi fabuli a syZetem — dopliiujici se protiklady, dva aspekty pfibéhu

- Tomasevskij, 1965: ,,Fabule je to, co se skutecné stalo, a syzet zpiisob, jakym s tim byl ¢tenadr seznamen."

- fabule = vycet, souhrn udalosti (ptipadné situaci, motivll) sefazenych podle chronologické néslednosti —
v podstaté déj, ktery si sestavujeme

- syZet = zpUsob zprostifedkovani téchto udalosti — jak je nam zjevovana fabule
pt. Kral Oidipus — fabule = cely zivot Oidipa X syZet = koncentrovan do n¢kolika hodin — jeden zivot
zptitomnén v jednom dni

v dramatu se projevuje — souvztaznost tfi ¢asovych rovin

- abychom zachytili komplexnost ¢asové struktury dramatu, je nutno kromé roviny syzetu a fabule vzit na
védomi i dal§i ¢asovou rovinu — rovinu vnimani

- pokud drama ¢teme = Cas Cteni

- sledujeme-li hru v inscenaci = délka inscenace

— drama nutno charakterizovat popisem souvztaznosti vSech tfi Casovych rovin

1) cas jeviStni (vngjsi, realiza¢ni, ¢as vnimani)

- Cas uddlosti spojeny s pritbéhem predstaveni = Cas divéka, ktery danému piedstaveni pfihlizi

- to, co se d&je mezi zaatkem a koncem piedstaveni — vzdy piitomny

- ruzny — méfitelny zac¢atkem a koncem ptedstaveni (aktovka pro déti x Shakespearovo drama)
- psychologicky — subjektivni vnimani ¢asu (nuda x nadseni)

- v principu vzdy Cas jevistni koncentrovany, zahustény — ma znakovy charakter

2) mimojevistni ¢as (dramaticky, ¢as zobrazeny déjem, vnitini)
- cas fikce, o niz predstaveni vypravi (fabule) — cas v dramatu zobrazeny

vztah mezi ¢asem jeviStnim a mimojeviStnim
- zpusob, jakym zapletka organizuje material fabule a jakou ¢asovou montaz jednotlivych prvki nabizi ¢as
fikce (vypravéni) — vznika temporytmus

a) dramaticky Cas > jevistni Cas
- dramaticky ptib&h — Casto rozprostieny do nékolika dnti nebo mésici — se v divadle odehraje za nékolik
hodin — redlny Cas (dramaticky) je vétsSinou delsi nez ¢as jevistni
napt. déj tragédie Romeo a Julie (Shakespeare) probiha ¢tyfi dny X na jevisti probéhnou za dv¢ az tii hodiny
- klasicistni estetika (Boilleau) — dramaticky ¢as nesmi piekrocit 24 hodin
- jevistni ¢as — vzdy koncentrovany, zahustény = ma znakovy charakter
- koncentrace ¢asu — dosahuje se dvéma postupy:
= vynechavanim nedilezitych a okrajovych situaci, nebo jejich zptitomiovanim skrze vypravéni
= koncentrace ¢asu uvnitt scény: jeden z diivodd, pro¢ mame jako divaci dojem, ze drama ma velky spad



b) dramaticky éas = (je stejn¢ dlouhy jako) jevistni cas

Jjednota ¢asu — drama prob&éhne béhem nékolika malo hodin ¢i nepiesahne ,,jeden obéh slunce* (Aristoteles)
+ 1 v piipadg, kdy je Cas delsi, ale scény na sebe tizce navazuji

pokud je v dramatu jeden ustiedni konflikt — pfirozené, aby se d¢j netiistil do epizod a do velké casové Sife
antické divadlo — zachovavani jednoty ¢asu neni normou, ale nepsanym pravidlem (dojem jednoty vznika
tim, Ze d¢j je jednoduchy a koncentrovany a zaroven text témef neobsahuje implicitni udaje o ¢ase)
klasicismus — nejdokonalejsi priklady — klasicistni doktrina (respektovani domnélych aristotelskych
pravidel bylo prohlaseno za zakon)

pf. Racine: Faidra nebo Britannicus — jeden ptibéh bez jakéhokoliv pieruseni

+

naturalistické divadlo a drama (1:1) — snaha imitovat realitu (na jevisti mohl divak vidét skute¢né hodiny
odtikavajici Cas stejnym tempem jako jeho vlastni hodinky) — vSak pouze vyjimka

dramaticky Cas < jevistni Cas

velmi vzacné — poetické divadlo (Robert Wilson)

inspirované moznostmi filmu — nedochazi ke zpomaleni jevistniho ¢asu divackého vnimani x ale k zaostfeni
na urcity okamzik

zvyraznéni prubchu urcité akce jejim stylizovanym zpomalenim

¢as v ramci fabulaéni vystavby

prace s ¢asem v rdmci fabule miiZze mit rizné uspotadani:

kontinualni/linedrni — udalosti fazeny v ¢asové posloupnosti tak, jak jdou za sebou

diskontinudlni — udélosti Casove fazeny bez ohledu na plynuti ptirozeného Casu, fada odbocek a trhlin

simultanni — dvé paralelni ¢asové roviny

Fetézovd kompozice — fetézec viceméné volnych udalosti

kompozice ramcovda — udalosti jsou ¢asové zaramovany ramcem pritomnosti a vraci se do minulosti

kompozice cyklicka — udalosti se vraci do jednoho bodu — vét§inou pfitomnosti

drama 20. stoleti — pod tlakem filmu — dochazi k rozriznéni moznosti casové organizace — vSechny

moznosti, které filmu poskytuje filmovy stfih, si divadlo a drama také osvojily

= retrospektiva — rozrusuje kontinuitu syzetového ¢asu odskokem do minulosti a udéalost z prehistorie je
predvadéna, zpiitomnovana dialogem a hereckou akci — traktovana objektivné jako jiné situace hry —
udajné poprvé pouzil Arthur Miller: Smrt obchodniho cestujiciho (1949) — casova jednota je rozrusena
n€kolika scénami, které predvadéji rizné vyjevy z minulosti hlavniho hrdiny Lomana (obrazy vzpominek
maji vyrazné objektivni charakter — pozorujeme minulost, nikoliv se o ni jen zprostiedkované
dozvidame)

= d¢j vedeny paralelné — Brecht: Kavkazsky kifidovy kruh — dgj je veden i paraleln€, vypravi se tu dva
ptibchy (jeden se tyka divky Grusi, druhy samozvaného soudce Azdaka) — obé¢ linie za¢inaji v situaci
lidového povstani, piibéhy jsou zcela nezavislé, spoji se teprve v zavéru hry (line na urovni fabule
probihaji soubézné, ale predloZzeny jsou po sob¢)

»  yypravéni pozpdtku — mizeme se setkat s doslovnym zpétnym pohybem (vyuziva konvenci pozpatku
pusténého filmu) nebo vypravéni samotného piibéhu v opacném chronologickém sledu

manipulace s ¢asem

s ¢asem lze také riznym zptisobem pracovat — manipulovat s nim, aby tviirci dosahli ur¢itého ucinku:

koncentrace / expanze

koncentrace ¢asu — se dosahuje dvéma postupy:

1) vynechavanim vSech nedilezitych a okrajovych situaci, pfipadné jejich zpfitomnovanim skrze vypravéni

2) koncentrace casu ptimo uvnitt scény: jeden z diivodii, pro¢ mame jako divaci onen laicky dojem, Ze
drama ma velky spad a ,,fiti se* kupiedu

grychleni | zpomaleni (temporytmus)

zpomaleni ¢asu — diky zaostfeni na urcity okamzik, zvyraznéni prubchu urcité akce jejim stylizovanym

zpomalenim

zastaveni | rozbéhnuti

ndvrat zpét | promitnuti vpied

Pro rozsiieni znalosti si nastudujte nasledujici text (naleznete ho v priloze):

JUNGMANNOVA, Lenka: Cas v dramatu: In: Miroslav Cervenka a kol. Na cesté ke smyslu: Poetika
literarniho dila 20. stoleti. Praha: Torst, 2005, s. 245-256



