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CHRONOTOP DRAMATU A JEHO PROMENY

kategorie prostoru a casu jsou spolu spjaty — kazda operace s Casem se projevi i v prostoroveé
konfiguraci hry

vztah Casu a prostoru — Milan Luke§ = vyuziva termin ,,chronotop“ (ptivodné zavedl Michail Bachtin
pro roman)

termin chronotop — naznacuje bytostny vztah ¢asovych a prostorovych relaci, spojitost prostoru a ¢asu
(kdyz se Cas v dramatu zahust'uje, prozitek prostoru se intenzifikuje)

nékolik ruznorodych, historicky stabilizovanvch chronotopd dramatu:
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chronotop antické tragédie:
dodrzuje jednotu casu a prostoru — Cas koncentrovan do jednoho okamziku, déj do jednoho konfliktu
vytvari se tu napéti mezi vefejnou a soukromou Casti prostoru — postavy vystupuji pred palac pred chor,
ktery reprezentuje obec = jde o drama celé obce X do pomyslného vnitiniho prostoru palace umistény
jen drastické akce (napft. zprava o oslepeni Oidipa) — neni to projev studu, ale plati, Ze evokativni liceni
nas muze zasahovat silngji nez sebedokonalejsi iluze (brutalita zprostiedkovana slovem nestrhne
pozornost piimo na sebe, ale umozni zaméfit se na smysl ¢inu, nikoliv na jeho vn¢jsi drastickou podobu)
chronotop ,,cesta® — prosazuje se od sttedoveéku — protikladny k chronotopu antické tragédie
napt. moralita Everyman — hlavni hrdina se vydava na svou cestu ke smrti
dramaticky prostor hry je pomérné€ abstraktni — hlavni rys: otevienost, naslednost jednotlivych casti
cesty, ktera sméfuje ke smrti a hrobu
prabéh cesty — stejné dulezity jako jeji vysledek — dramatické napéti je oslabeno, jednotlivé epizody
cesty jsou relativné nezavislé, spojuje je jen postava putujiciho hrdiny
mirakly a mystéria
na to navazuje napt. Shakespeare ve svych historickych hrach
moderni drama: napft. expresionistické divadlo — tzv. Stationen-drama (pozdni Strindbergovy hry Do
Damasku nebo Hra snit)
chronotop klasicistniho dramatu — jen zdanlivé shodny s chronotopem antické tragédie
- Casova struktura — velka blizkost velka x odstranéni choru meéni i vnimani syZetového ¢asu
- cas dramatu klasicistniho — dokonale jednotny, souvisly a zcela nepteruseny
- prostor — lisi se: prostor privatni, vefejnosti nepfistupny interiér

, chronotop tzv. vesnického dramatu z konce 19. stoleti (Marysa, Jeji pastorkyna, Gazdina roba)

- hry ¢lenény do 3 nebo 5 dé€jstvi — oddélena vétSimi ¢asovymi priirvami; samotna déjstvi jsou ale
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vngj$i podobou pies obfady a zvyky a konce spolecenskymi a etickymi konvencemi
chronotop analytického dramatu — tada riznych zpisobt ¢asoprostorové organizace

- tzv. analytickd dramata Henrika Ibsena Divokd kachna, John Gabriel Borkman nebo Rosmersholm
— koncentrace dé&je do nekolika malo hodin nebo dni (vSe se odehralo v minulosti, ktera je nyni
zptitomiovana)

- vzhledem k vyznamu minulosti v té€chto hrach i prostor prosdknuty minulosti — ,,prostor s pameti*
— Casto tajemné domy, na nichz jako by Ip¢€la kletba (zejm. v Borkmanovi a Rosmersholmu) —
interiéry pro postavy vézenim, vykrocit z nich ovSem znamena smrt

- vyznamy, které ¢teme v prostorovych charakteristikach hry, nachazime i v rysech casu

FREYTAG, Gustav. Technika dramatu. Praha, 1944

m; Pro roz8iireni znalosti si nastudujte nasledujici text (naleznete ho v priloze):.




