Virtualni realita a kyberkultura. Digitalizace ¢i virtualizace informaci? Interaktivita
jako problém.

13/ Kyberkultura — vyjadiuje vzestup nového univerza, odlisného od predchozich kulturnich forem, nebot’
je zalozeno na neurcitosti né¢jakého globalniho smyslu. (...) V ordlnich spole¢nostech jsou poselstvi vzdy
pfijimana ve stejném kontextu, v jakém byla pfednesena. Ale s pfichodem pisma se texty vzdaluji od
zivouciho kontextu, ze kterého vzesly.

Kyberkultura — znovu zavadi spole¢nou pfitomnost poselstvi a jejich kontextu, ktera fungovala v oralnich
spole¢nostech, ale v jiném métitku, na upln¢ jiné obézné draze. Nova univerzalita... vznika a rozsituje se
vzajemnym propojenim sdé€lent, jejich soustavnym ptipojovanim k ménicim se virtudlnim spolecenstvim,
ktera do nich vkladaji rizny a stale novy smysl.

14/ Ani prospéch, ani prohra nesidli v technice. Techniky jsou vZdy ambivalentni, vzdy promitaji do
materialniho svéta nase emoce, zaméry a plany. Néastroje, které jsme si vyrobili, nam nabizeji moc, ale
jsme kolektivné zodpovédni, a tak mame vybér ve svych rukou.

15/ Kyberprostor — je nové komunikacéni prostiedi, které povstava z celosvétového propojeni pocitaca.
Tento termin oznacuje nejen hmotnou infrastrukturu digitdlni komunikace, ale zaroven i mnozstvi
informaci, které v nim sidli.

Novotvar kyberkultura — oznacuje soubor technik (¢i postupil) — materialnich i intelektudlnich —
praktickych zvyklosti, postojt, zpisobli uvazovani a hodnot, které se rozvijeji ve vzadjemné vazbé
s rastem kyberprostoru.

20/ Ve vécech ¢loveéka na sebe neoddélitelnym zplisobem navzajem plisobi:
- Zivé a myslici bytosti;
- ptirozené a umélé entity;
- mySlenky a reprezentace.

Neni mozné oddélit ¢loveka od jeho materialniho prostfedi ani od znakd a obrazi, kterymi dava smysl
zivotu a svétu. Stejn¢ tak nemizeme oddélit materialni svét — a tim spisSe jeho umélou ¢ast — od ideji, na
jejichz zaklade byly tyto technické predméty vytvoieny a pouZzivaji se, ani od lidi, ktefi je vynalézaji,
vyrabéji a zachdzeji s nimi.

Dilesitd otizka: DETERMINUJI NAS TECHNOLOGIE, NEBO PODMINUJI?

Vv

23/ Vztah bude asi slozit€j$i nez jen determinace. (...) Urcita technika se vyvine v urcité kultuie, a urcita
spolecnost je podminéna svymi technikami (podminéna, ale nikoli determinovana!).

%

Neexistuje odhalitelna ,,pfic¢ina“ sociadlniho nebo kulturniho stavu véci, ale nekone¢né¢ slozity a
castecné nedeterminovany soubor na sebe vzajemné¢ ptsobicich proces, které se samoc¢inné udrzuji nebo
potlacuji.



To, Ze technika podmifuje, znamena, ze otevira uréité moznosti, bez jejich pritomnosti by se n¢které
kulturni nebo spolecenské volby nemohly vazné uskutecnit. Ale otevieno je vzdy vice moznosti, a ne
vSechny jsou zuzitkovany.

23-24/ Zatimco Ciné propadly tiskarny knih statu, v Evropé se z jejich provozovani stala pramyslové
aktivita, kterd unikala politické moci, a tak mél knihtisk jiné disledky na Zapad¢ nez na Vychodé.
Gutenbergtv knihtisk nevyvolal krizi reformace, rozvoj evropské védy, ani vzrist osvicenskych ideji a
sily vetfejného minéni, byl pouze jejich podminkou!

24/ Technika neni dobra a ani spatnd (to zalezi na kontextech, zptisobech pouziti a uhlech pohledu), ani
neutralni (protoze cosi podmiiuje nebo k cemusi nuti, protoze n¢kde otevira a jinde zavira spektrum
moznosti).

KOLEKTIVNI INTELIGENCE — LEK NEBO JED KYBERKULTURY?

27/ Kyberprostor jako podpora kolektivni inteligence je jednou z hlavnich podminek pro sviij vlastni
rozvoj. Cela historie kyberkultury Siroce svéd¢i o tomto procesu pozitivni zpétné akce, to znamena
samoudrzovani revoluce digitalnich siti. Tento fenomén je slozity a ambivalentni.

Rust kyberprostoru nedeterminuje automaticky rozvoj kolektivni inteligence, pouze mu poskytuje
priznivé prostifedi. Mizeme totiz pozorovat, jak se v digitalnich sitich prohlubuji také nové formy:

- izolace a kognitivniho pretizeni (informacni stres, pietizeni z virtudlni komunikace);

- zavislosti (na hrach nebo na ,,netu*);

- dominance (posileni rozhodovacich a kontrolnich center, vicemén¢ monopolizovana vlada
ekonomickych mocnosti nad dilezitymi funkcemi sité apod.);

- whkoristovani (v urcitych ptipadech dozorované prace na dalku nebo delokalizace aktivit ve tfetim
SVEte);

- a dokonce kolektivni blbosti (pomluvy, ,,1Zivé informace®, ,,interaktivni televize* apod.).

Aktivni participace na kyberkultuie — o to nezbytn&jsi, nechceme-li zlstat stranou — muze taky vést
k jesté radikalnéjSimu vytazovani téch, ktefi nevstoupili do pozitivniho cyklu této zmény, jejiho chépani a
osvojovani.

TECHNICKA INFRASTRUKTURA KYBERPROSTORU
Vznik kyberprostoru

29/ Prvni pocitace — programovatelné kalkulacky se zaznamenanym programem — se objevily v Anglii a
USA v roce 1945. (...) Zékladni obrat pfiSel zhruba v 70. letech 20. stol. Vyvinuti a komercionalizace
mikroprocesoru odstartovaly n¢kolik rozsahlych ekonomickych a socialnich procesi — zejména novou
fazi automatizace priimyslové vyroby: robotiku, nastavitelné vyrobni linky, digitalné ovladané stroje atd.

30/ Vyznamnym byl vyvoj osobniho pocitace (PC). Ten se postupné vymanuje z rukou profesiondlnich
programatorti a stava se nastrojem nejen tvorby (textl, obrazi, hudby), ale 1 organizace (databaze,
tabulky), simulace a hlavné€ zdbavy (hry).

V 80. letech 20. st. se uz zacal rysovat sou€asny obzor multimédii. Informatika postupné ztratila
statut techniky a zvlastniho priimyslového odvétvi a zacala se prolinat s telekomunikacemi,
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vydavatelstvim, filmem a televizi. Digitalizace nejprve pronikla do produkce a zdznamu hudby, pozdé&ji i
do virtudlni simulace (virtualni realita, poc¢itacové videohry, sensomotorické interakce apod.).

V 90. letech 20. st. se digitalni technologie projevily nejen jako infrastruktura kyberprostoru a mista
spolecenské tvorby, organizace a jednani, ale 1 jako novy #rh informaci a znalosti (informacni a znalostni
spolecnost). Stale Castéji se musi brat v ivahu exponencionalni rist vykonu hardwaru (rychlost vypoctu,
pamét'ova kapacita, rychlost pienosu dat) v kombinaci se stalym poklesem cen.

31/ Gordon-Mooriv zdakon (ovetovany jiz 25 let!) — ptfedpovida, ze kazdych 18 mésictu dovoli
technologicky vyvoj zdvojnasobit hustotu mikroprocesorti v poctu elementarnich logickych operatort.
Hustota je téméf linedrné vyjadiena v rychlosti a vykonu procesoru.

32/ Pfenos — informace mohou cestovat piimo v digitalni formé, médénymi koaxidlnimi kabely,
optickymi vlakny nebo bezdratovym vysilanim (elmag. zarenim).

34/ 'V 60. letech 20. st. se ve spojich Arpanetu (pfedek Internetu) mohlo pfenaset 56 000 bitl za vtefinu.
V roce 1992 se po cestach téze sité mohlo Sitit 45 miliont bith (45 Mb) za vtefinu.

DIGITALIZACE CILI VIRTUALIZACE INFORMACIH

44/ Virtualita — ve svém obecném vyznamu — tvoii distinktivni rys nové podoby informaci. Digitalizace
je technickym zékladem virtuality.

Slovo ,,virtudlni* Ize vykladat nejméné ve 3 vyznamech: ve smyslu spojeném s informatikou,
v béZném smyslu a ve smyslu filosofickém.

45/ Ve filosofickem pojeti je virtudlni to, co existuje jen jako sila, a ne jako skutek, je to pole sil a
problémt, které ma sklon k feSeni aktualizaci (v semenu je virtualné ptitomen strom).

V bézném pojeti se slovo virtualni — pomysiny Casto pouZiva pro vyjdadieni nerealného, kdy ,.realita*
predpokladd hmotnou skutecnost, hmatatelnou pfitomnost. Vyraz ,,virtudlni realita tedy zni jako
oxymoron.

V ptisné filosofickém smyslu, ale virtudlni neni opakem skute¢ného, ale aktudlniho, virtualita a
aktualita jsou pouze dva riizn€ druhy reality.

Virtudlni jednotka je ,,deteritorializovana®, schopné vyvolat nékolik konkrétnich projevii v riiznych
stanovenych chvilich a mistech, a nemusi pfitom byt sama pfipoutana k presnému mistu nebo casu. (...)
To, co je virtualni, existuje, aniz je to zde. AvSak aktualizace téZe virtualni entity se mohou od sebe
znaéné lisit, pficemz aktudlni neni nikdy zcela ptedurceno virtualnim.

Kyberkultura je s virtudlnim spojena dvéma zptsoby. Jeden je ptimy a druhy nepiimy.

Piimo miiZe byt digitalizace pfirovnana k urcitému druhu vizualizace. Informacni kédy — vepsané
napft. na DVD — jsou viceméné¢ virtualni, protoze jsou témet nezavislé na presnych ¢asoprostorovych



soufadnicich. Uvnitt digitalnich siti je informace samoziejmée n¢kde fyzicky umistnéna, na daném nosici,
ale je také virtualné pritomna v kazdém bodu siteé, kde bude zZadana.

46/ Digitalni informace (pfevedena do nul a jednic¢ek) mize byt také povazovana za virtualni vzhledem
k tomu, jak je lidské bytosti sama o sobé neptistupna. Mizeme se piimo seznamit pouze s jeji aktualizaci
v ur¢itém druhu zobrazeni. To je pak nepiimy zpiisob.

Kyberprostor podporuje styl spojeni viceméné¢ nezavisly na geografickém umisténi
(telekomunikace, teleprezentace) a casové shod¢ (asynchronni komunikace).

Digitalizace

47/ Digitalizace informace — spoCiva v tom, ze je prevedena do pocti. VSechny informace mohou byt
timto zptisobem zakddovany. Napft., jestlize kazdému pismenu abecedy piifadime néjaky pocet, miizeme
jakykoli text transformovat ve sled Cisel.

Obrazy i zvuky lze rovnéz digitalizovat nikoli jen bod po bodu nebo vzorek za vzorkem, ale také
uspornéji, prostiednictvim popisii globalnich struktur ikonickych nebo zvukovych sdéleni.

48/ Obecné miize byt digitaln¢ vyjadien jakykoli typ informace nebo sdéleni za podminky, Ze jej 1ze
vysvétlit nebo zméfit. (...) Digitalné zakodované informace se mohou dale téméf donekonecna prenaset a
kopirovat bez ztraty informace, nebot’ plivodni soubor miize byt skoro vzdycky cely obnoven, prestoze je
obcas ponicen pienosem nebo kopirovanim.

Analogova informace je zachycena kontinualnim sledem hodnot. Naproti tomu digitalni kodovani
pouziva dve jasné oddélené hodnoty, coz vede k nesrovnatelné snazsi rekonstrukci informace.

49/ Digitalizace umoziiuje uc¢inny a komplexni typ zpracovani, jakého zatim neni mozné docilit jinymi
cestami. (...) Digitalizovanou informaci je mozné zpracovavat automaticky, v de facto absolutnim stupni
jemnosti, velmi rychle a ve velkém mnozZstvi.

Dematerializace nebo virtualizace?

50/ MiZzeme digitalizaci povazovat za ,,dematerializaci““ (odhmotnéni) informace?

51/ Napt. digitalni kédovani kvetouci tfeSné neni doslova ,,nehmotné*, ale zabird méné prostoru a je méné
tézké nez snimek na fotografickém papife; potiebujeme méné energie pro to, abychom pozmeénili nebo
zfalSovali digitalni obrazek nez obrazek fotograficky. Digitalni zaznam je sice mén¢ uchopitelny a

prchavéjsi, neni ale neskutecny nebo nehmotny, ale virtudlni!

52/ Z tohoto hlediska pak pocita¢ neni pouze dalSim nastrojem k produkei textli, zvukii nebo obrazi. Je to
predevsim vykonavatel vizualizace informaci.

57/ Psani a &teni si vyméhiuji mista. Ctenafem je uz Gidastnik na strukturaci hypertextu — tj. textu, ktery je
strukturovany do podoby sité —, ktery preruSovanymi ¢arami rysuje mozné cesty vyznamu. Ten, kdo



aktualizuje jednu z cest nebo si prohlizi n¢ktery z aspektti dokumentacni rezervy, pfispiva k uspotadani
hypertextu, praveé dovrsuje nekonecné psani. (...) U hypertextu je kazdé ¢teni potencidlnim psanim.

MULTIMEDIA NEBO UNIMEDIA?

57/ Médium (angl. media) — je nositelem nebo piepravcem sdéleni. Médii jsou napiiklad tisk, rozhlas,
televize, film nebo Internet. K piijeti sdéleni mizeme potiebovat nékolik percepcnich schopnosti. (...)
Jedna percepcni schopnost miize umoznovat pfijeti raznych typu zpodobeni. Analogové nebo digitalni
kodovani se vztahuje k zakladnimu zdznamovému a pienosovému systému informaci. (...) Strukturu
sdéleni nebo druhy vazeb mezi informacnimi prvky ovliviwuje informacni technika. Sdéleni miize byt
linearni (jako u bézné hudby, romanu nebo filmu) nebo mize mit podobu sité (napt. hypertext).

V kyberprostoru se nové objevily dva ptivodni informacni prosttedky: virtualni sveét a tok informaci.
Virtualni svét rozmist'uje informace ve spojitém prostoru — a nikoli v siti — a to podle pozice
prizkumnika. V tomto smyslu je virtudlnim svétem uz videohra.

58/ Tokem informaci rozumime stale se ménici idaje rozptylené mezi pamétmi a vzajemné propojenymi
kanaly, které mtze kyberneticky plavec svymi pokyny prochazet.

Vyznam slova informacni prostredek je v zasadé nezavisly na médiu, na zapojené percepéni
schopnosti nebo typu zpodobeni, které sdéleni pouziva. Mizeme rozlisit 3 zakladni kategorie
komunikac¢nich prostfedkii: 1. jeden-vSichni, 2. jeden-jeden a 3. vSichni-vSichni.

Kyberprostor vytvati pivodni komunikacni zatfizeni, protoze umoznuje spoleenstvim postupné a
kooperativnim zpiisobem sestavit spole¢ny kontext (zafizeni vSichni-vSichni).

Termin multimédia v podstaté znamena to, co pouziva n¢kolik komunika¢nich nosicti nebo kanali.
Obecné se dnes toto slovo vztahuje ke dvéma tendencim vychazejicim ze souc¢asnych komunikacénich
systémtl: multimodality (data, Cisla, obrazky, zvuky — zapojuji vice smyslt) a digitalni integrace
(jednotné kodovani prostiednictvim dvojkového kodu).

59/ Termin multimédia odkazuje k vSeobecnému trendu k digitalizaci, ktery se tykd médii, jako jsou
pocitace, telefon, hudebni disky, vydavatelstvi, rozhlas, fotografie, film a televize. Integrace vSech médii
zustava dlouhodobou tendenci.

Pokud chceme jasné oznacit spojovani oddélenych médii do jedné integrované sité, méli bychom
rad&ji pouZit slovo unimédia. Zejména proto, Ze u terminu multimédia hrozi omyl, nebot’ vypada, jako by
popisoval vétsi mnozstvi riiznych nosici nebo kanali, zatimco zékladni tendence je naopak vzajemné
propojeni a integrace.

Neadekvatni mize byt slovo ,, multimédia “, je-1i pouzito pro oznaceni nové se objevujiciho média,
zvlasté proto, Ze pfitahuje pozornost na formy zpodobeni (texty, obrazy, zvuky atd.) nebo nosicii
(informacni technika), ackoli hlavni novinka se tyka informacnich prostfedkt (siti, tokt, virtualnich
svetl) a interaktivnich a komunika¢nich prostfedkli ve spolecnosti. Nova je podoba vztahu mezi osobami,
nov¢ jsou urcité vlastnosti spolecenské vazby.



Riizné rozméry komunikace

Definice Priklady
Meédia Informacni a komunika¢ni Tisk, film, rozhlas, televize, telefon, CD-
nosic ROM, Internet (PC + telekomunikace) atd.
Zpiisob vnimani | Zapojeni smyslu pro pfijeti Zrak, sluch, hmat, ¢ich, chut’, kinestezie
informace
Jazyk Typ zpodobeni Etnicky jazyk, hudba, fotografie, kresby,
symboly, tanec atd.
Kodovani Princip zaznamového a
ptenosového systému Analogové, digitalni
informaci
Informacni Vztahy mezi informac¢nimi Sdélenti s:
technika prvky 1. linearni strukturou — klasické texty,
hudba filmy;
2. sitovou strukturou — slovniky,
hyperdokumenty.
Virtualni svéety — informace je spojity prostor;
do toho prostoru se noii prizkumnik nebo
jeho ptedstavitel.
Informacni toky
Komunikacni Vztahy mezi ucastniky Technika:
technika komunikace 1. jeden-vsichni — centralni (tisk, rozhlas,
televize);
2. jeden-jeden — sitové (posta, telefon);
3. vSichni-vSichni — prostoroveé
(elektronické konference, kooperativni
systémy, mnohotcastnické virtudlni
sveéty, Www)
VIRTUALNI REALITA

64/ Virtualni realita — ve svém nejsiln€j$Sim vyznamu popisuje zvIastni druh interaktivni simulace, ve
kterém ma prizkumnik télesny pocit, Ze je ponoien do situace definované databazi (systémem). Efektem
citelného ponoteni se obvykle dosahuje pomoci specidlni ptilby a datovych rukavic. 65/ V pritbéhu
senzomotorické interakce s obsahem informacni paméti ma pruzkumnik iluzi ,,skutecnosti, do které je
ponofen.

Stejné jako film nebo televize je virtualni realita zaloZena na konvenci, s vlastnimi kody a vlastnimi
vstupnimi a vystupnimi ritualy. Virtudlni realitu si nespleteme s normalni skutecnosti, stejné jako si
nepleteme film nebo hru s ,,pravou realitou®.



66/ Virtualni realita ve slabsim vyznamu popisuje takovou realitu (prostiedi), které zakladem je digitalni
popis (digitalni kddovani) v pocitacové pameti. 69/ Virtualni svét v tomto slabém vyznamu je univerzem

moznosti vypocitatelnych na zakladé digitdlniho modelu.

Rozdilné vyznamy virtualniho od nejslabSiho po nejsilnéjsi

Definice

Popis

Virtualni v obecném
vyznamu

Pomyslny, falesny, iluzorni, nerealny,
mozny.

Virtualni ve
filosofickem smyslu

Existuje jako sila (potence), a ne jako

jednani (akce); existuje, aniz je piitomno.

Strom v semeni (na rozdil od
stromu, ktery skutecné
vyrostl).

Slovo v jazyce (na rozdil od
chvile, kdy je pravé
proneseno).

Virtualni svet ve
smyslu
vypocitatelnosti v
informatice

Vesmir mozného, vypocitatelného na
zaklad¢ digitalniho modelu a vstupt
zadanych uzivatelem.

Komplex poselstvi, ktera
mohou byt preddvana témito
zpusoby pres:

- software pro pismo, kresleni
nebo hudbu;

- hypertextové systémy;

- databaze;

- expertni systémy;

- interaktivni simulace atd.

Virtualni svet ve
smyslu pocitacového
vybaveni

Sdéleni je prostorem pro interakci
zblizka, prizkumnik v ném muze
kontrolovat pfimo svou osobni
reprezentaci.

- dynamické datové karty,
které predstavuji informaci
podle ,,ahlu pohledu®, podle
pozice nebo podle ptedchoziho
prizkumnika;

- sitové hry na role;

- videohry;

- letecké simulatory;

- virtudlni reality (Second Life)
atd.

Virtualni svét v uzce
technologickém
smyslu

Iluze senzomotorické interakce
s poc¢itatovym modelem.

Pouziti stereoskopickych bryli,
datovych rukavic nebo
kombinézy k navstéve
rekonstruovanych monumentt,
tréninku chirurgickych operaci
apod.




