UKOLY A TESTY - Zaklady kamery 2

(LEKCE 1-2)
Ukol

Natocte prechod postavy pres most pomoci subjektivniho pohledu postavy. Nejprve vytvorte dva
klicové zdbéry jedné postavy. Jednou se vybrany herec v obli¢eji usmiva a podruhé vytvofi smutny
vyraz. Doporucuje se vzit si spiSe neherce, o kterém vime, zZe herectvi pfilis neovlada. Na to navazuji
dva subjektivni pohledové zabéry, vytvorené kameramanem zobrazujici jakym zplsobem jde po
mosté. Jednou, kdy se kamera diva do zemé na nohy prochazejicich turist(, vyjadfuje kamera
smutnou ndladu postavy, jeji vnitfni uzavienost, a podruhé, kdy se kamera diva vzhiru na sochy a do
tvati kolem prochazejicich lidi, vyjadruje veselost a dobrou naladu. Potom vSechny zdbéry spojte ve
stfizné do ¢tyr kombinaci a vytvorte Ctyfi naprosto rozdilné, avsak funkéni vyznamy subjektivnich
pohledu:

- Vesela postava prochdzi veselym svétem kamenného mostu plnym spokojenych turist(.

- Tvar postavy s usmévem je osamocend, protoze ve skutecnosti je smutnd, boji se podivat se kolem
jdoucim turistim do tvare.

- Smutnd postava je skute¢né velmi smutna, nezajima se o déni na mosté, je do sebe uzaviena.

- Smutny oblicej postavy, ktera prochazi pfes most, je ve skutecnosti veseld, to jak pozoruje se
zajmem své okoli. Znamend to snad néjakou masku v obliéeji?

test1

Vyjmenujte vSechny vypravéce, které pouzivame pfi natadceni filmového dila.

Co je to ,Klicovy zabér“?

MuUzZe byt titulek vypravééem? Muze mit titulek subjektivni pohled?

(LEKCE 3-4)

test 2

Proc¢ kostymni ndvrhar potfebuje vidét jak vypadaji kostymy ve filmovém zabéru?
Jak se ucastni kostymni ndvrhar storyboardingu?

Kdo je z vytvarné slozky filmu nejuzsim spolupracovnikem kameramana/nky?

Ukol

Nakreslete kratky storyboard jednoduché scény, kdy pfijizdi automobil a postavy z ného vystupuji a
odchazeji do budovy.

(LEKCE 5-6)

test 3

Kdy kameraman/ka pottebuje pfedem znat hudebni slozku dila?



Jaka je idedlni spoluprace mistra zvuku a kameraman( vzhledem ke snimani kontaktniho zvukového
zdznamu?
Uvedte priklady, kdy je filmovy obraz v kontrapunktu k charakteru zvukové slozky filmu

Ukol

Natocte kratky atmosféricky snimek o pfirodnich atmosférach v méstském parku a dopliite jej tfemi
zcela odliSnymi hudebnimi podkresy.

(LEKCE 7-8)
test4

K éemu slouZi nevybalancovana kompozice obrazu a kdo s ni pracuje?
Prifadte k ¢islim 0,618, 3,14, 0,333 patficné obrazové kompozicni tvary.
Kdo a kdy poprvé pouzil oznaceni ,zlaty fez”?

Ukol
Ukolem je trénink vybalancovanych a nevybalancovanych kompozic.
Vytvorte 12 statickych zabéru:

Vybalancované

— Centralni kompozice — postava v PD a C v exteriéru napf. v parku

— Kompozice zlatého fezu — postava v PD a C v exteriéru napf. v parku
— Kompozice podle pravidla tfetin — postava v PD a C napf. v parku

Nevybalancované

- Kompozice symbolizujici gotického stylu — postava v parku nasnimana symbolicky
- Kompozice realistické renesancniho stylu — postava v parku nasnimana realisticky
- Kompozice expresivni barokni — postava v parku nasnimand expresivné

(LEKCE 9-10)

test5

Ktera z vytvarnych styll neobsahuje ideovy stfed vesmiru a proc¢?

Jaky obrazovy charakter byste pfisoudili vytvarné stylizaci gotické, renesancni a barokni?
Jaky vytvarny styl byste pfitadili k 1) principu plo$né symbolickému, 2) principu prostorové
realistickému a 3) principu prostorové expresivni imaginace?

Ukol

Predlozte tti priklady z ¢eské kinematografie, kde byly vyuzity principy goticky, renesancni a barokni.



(LEKCE 11-12)
Test 6

Jakou funkci pIni Detailni zabér?

Jakou funkci pIni Celkovy zabér?

Proc byl zvolen 35mm filmovy format jako svétovy standard v kinematografii. Kdo se pro to nejvice
zaslouzil?

Ukol

Ukolem je natocit rozhovor dvou postav ve dvou vybranych prostiedich, celkem v deseti zabérech.
Nejprve je nachazime v prostredi prvnim (prvnich 5 zabér(). BEhem rozhovoru se rozhodnou postavy
premistit se na nové vyhodnéjsi misto (druhych 5 zabér(). Rozhovor pokracuje. Budou poufZity jen
dva zdbéry C jinak samé D. Je povoleno udélat pouze 3 zabéry velikosti PD nebo PC.

Priklad struktury rozhovoru: C, D, D, PD,PC odchazi, PD sedd si na novém misté, D, D, D, C



