UKOLY A TESTY — Praktikum filmového zvuku 2

(LEKCE 1-3)
Ukol 1

I) vyberte si libovolny nastroj tondlniho charakteru a potidte nahravku (1-2 minuty) jeho hry
II) vyberte si libovolny perkusivni nastroj atonalniho charakteru a pofidte také nahravku

(LEKCE 4-5)
Ukol 2

Provedte orientacni analyzu zvukovych vlastnosti vaseho pokoje a pfipadnych akustickych zlepseni,
pokud byste v takové mistnosti chtéli nahravat: dialog dvou osob, hru na hudebni nastroj

(LEKCE 5-7)
Ukol 3

Zrealizuje nahrdani Zivého vystoupeni hry na minimalné 2 hudebni nastroj v libovolném prostoru.
Vyslednou nahrdvku pak podrobte analyze a okomentujte postup a vysledek.

(LEKCE 7-8)
Ukol 4

Vytvorte kratkou (1-2 minuty) stopu elektronicky vytvarené hudby na libovolné softwarové ci
hardwarové platformé. Vyslednou nahrdvku pak podrobte analyze a okomentujte postup a vysledek.

(LEKCE 9-12)
Ukol 5

Vytvorte 2 odlisné projekty na 2 odlisnych softwarovych platformach. Vysledek srovnejte a
okomentuje zjisténé rozdily v moznostech a zplsobech zpracovani a Gprav nahravky.

(LEKCE 13)
Ukol 6
Srovnejte 2 nahravky (dle vaseho vybéru) identického zaznamu: 1) original Il) remaster

a okomentuijte slysitelny rozdil v obou variantach. Pokuste se analyzovat, k ¢emu a z jakého dlvodu
doslo k remasterovani plivodni nahravky a nové distribuci mezi posluchace.



