SLOVNI ZASOBA

Hlavni a nejddilezitéjéi zasada
Nova slova a veskerou slovni zasobu ucte v kontex
Nejdtilezit&jsi je totiz domluvit se a porozumét v realném Zivoté v CR.

tu konkrétnich situaci!
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Co ucit? .y . ) . ’ ,
—» konkrétni akce 2 reakce (v konkrétnich situacich), pt. Prosim, - Dekuju_;

5 ucte zaky celé véty, fraze, situace; teprve z nich poté vypreparujte edos
. ’ v e ’ . a
slova (at je zfejmy kontext uz1t1?, o o |
- rtizné zpusoby uéeni se slovni zasobé (pfi hudbé, v tichu, zpivat si, VYivas
oboustranné karti¢ky, slovnicky apod.).

Jak uéit slovni zasobu, resp. co s ni délat a nedélat.?
"y nova slova uéte za pomoci obrazkii, pantomimy apod. - vizualizujte j;
(vyusijte obrazkové slovniky, propagacni letaky apod.);

- fidte se pravidlem 5x5 = zak by mél nové slovo alesponi 5x vyslovit a 5¢

napsat;
- vyfvéfejte logické skupiny slov - na zakladé vyznamu (jidlo) nebo
gramatické charakteristiky (podle rodi);
- nezatazujte piili§ mnoho slov do jedné skupiny - vzpomeiite si na sebe,
kolik slov najednou si umite zapamatovat v cizim jazyce - rozsah slovni
zasoby v lekci, v kurzu voli ucitel s ohledem na vék a schopnosti zaki.
Méjme na paméti, Ze méné je nékdy vice, tedy napf. v jedné lekci je zak
schopen (dle nasich zku$enosti) uchopit a aktivné zkouset pouzivat 4-8
novych slov;
vyvésujte v u¢ebné prehledy slov z urcitych okruhd;
vyuzijte interaktivni zpisoby zpracovani slovni zasoby, slovni¢ki (napf.
wordle.net, tagxedo.com/app.html), flashcards (karti¢ky, z jedné strany ¢eské
slovo, z druhé obrazek, popt. slovo v matefském jazyce zika; napi. aplikace
Quizlet), vytvaiejte se zaky myslenkové mapy (mind maps)
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' prehled aktivit

. kouzelny pytel (seznameni s novou slovni zasobou) - realné pfedméty
karticky s obrazky - zaci mohou hmatem hadat, ptat se ostatnich ,Co tam

je? Co myslis, ze tam je? Myslim, Ze to je ... Nevim, co tam je.%, poté vytahuji

véci (,Pero. To je pero.“)
slovo a obrazek: zaci prifazuji slova k obrazktim, popf. 1ze pomoci

vynechanymi pismeny a slova doplfiovat

cO TO JE? DOPLNTE SLOVA.

+ presmycky: zaci doslanou slova s piehdzenymi pismeny a musi je slozit (pf.
OLETK - LOKET, OKTYL - LYTKO, OKELON - KOLENO atd.)

5 uditel ukazuje obrazky, Zaci fikaji slova (sboroveé, jednotlivé, soutéz)

- pexeso (klasické pexeso, varianta obrazek - slovo, slovo - definice): je velmi
dilezité, aby zaci u hry mluvili, napt. ,To je ... To je/nent stejné. To k sobé
nepatri.”

% Sibenice

< rozstfihané obr

azky dle pismen/slabik (inspirace na inkluzivniskola.cz/

skolni-pomucky-obrazkove-cteni)
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rozstiithané obrazky (opakovani slovni zasoby): rozstiihat néjaky obrazek
s danou tématikou (podobné jako puzzle), pracuje se v parech, kazdy

dostane ¢ast obrazkd a musi partnerovi fict, jaky dil skladanky pottebuje
ticha posta

slovni fotbal

schody: nahoru na papir nebo tabuli nakreslime néco lakavého, napt. dort.

0d levého dolniho rohu pigeme slova do tvaru schodi, a to tak, Ze kazdé

nové slovo musi zaéinat na pismeno (slabiku), kterym predchozi slovo

kon&i. Kdo fekne slovo, které vytvoii posledni ,schod” k dortu, vyhrava.

—> dlouhé slovo: na tabuli napiSeme néjaké dlouhé slovo a zkousime, kolik

novych slov z néj vytvotime

kimovka

aba na talifi: na talit vlozime pfedméty, déti si je musi zapamatovat a pak

nakreslit na pfipraveny talif, i podle mista

- osmismérky: jednoduchy nastroj pro tvorbu zde: sudokuweb.org/cs/
osmismerky/, nebo toolsforeducators.com/wordsearch

- kifZovky: opakovani slovni zasoby (slovo - definice, slovo - obrazek),
jednoduchy nastroj pro tvorbu zde: toolsforeducators.com/crossword/, nebo
crosswordlabs.com

—» scrabble: ucitel napise vychozi slovo (napi. tematickou oblast), Zaci

postupné pi$ou na tabuli jedno slovo z probirané slovni zasoby tak, aby

vzdy navazovalo na nékteré pfedem napsané slovo

i d

vl

~» bingo
=¥ asociace
=¥ rymovani: zaci vymysli slova ktera Gt
’ Se u i _
= andélska Andéla rymuji (pt. pes - les)
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diktat s abecedou

Kdo/co jsem: jednotlivec si zvoli co ¢i kdq
Povoléni, pohddkovou postavu, zyife. .
pouze ANO ¢i NE.

Varianta: Hadej, kdo to je

je a ostatnj hédaji predmét,
- Dotazovany m3 mognost odpovidat

tuto dobu nejvice slov, vyhravs.

Interaktivni varianta: aplikace Charades! (pro tablet, chytry telefon)
pantomima

kresleni obrazku podle diktitu

kompot: do nakreslené zavaiovaci sklenice se kresli jednotlivé druhy ovoce
podle toho, co bylo fe¢eno

Piijela teticka z Ciny (Sel jsem do supermarketu a koupil jsem tam ... / Sel

jsem do zoo a vidél jsem tam ... / Mél jsem velky hlad a snédl jsem...): zaci

vyjmenovavaji fadu predmétii a vzdy jeden postupné pridavaji, kdo se

splete, vypadne

slovni prestielky (pistolnici/ptestielka/ping-pong): 74ci soutési v tymech,

ktery si pamatuje/vymysli co nejvice slov z daného okruhu (napt. jidlo,

rodina), ¢lenové tymu se stfidaji, kazdy musi fict alespon jedno slovo

tematické okruhy: zaci spojuji slova ze stejného tematického okruhu

Co tam nepatfti? Zaci hledaji slova;, kterd tematicky nepatti do fady slov (pt.
- $unkea - paprika - mrkev

;l:;;k:éd/a (vice viI; 5anky_wp_cz/clanek/ c/Z/10839/jazykova-hra-mam-rad-ahtml/)

g:;i;:;a;:kudostane kartu s obrazkem (napf. ulice), ma 10 vtefin na to,

Al obrazek a jeho detaily, poté dostava otazky, které jsou na

aby si zapamatov. md auto? Kolik aut je na obrdzkuy?)

druhé strané karty (napf. Jakou barvu

v {4 b4 Zadani":h SIOV S ’ ,
tvofeni vét/ tex’ﬂ;l:; gmi obrazky: na stiil vysypeme pomichané obrazky
Varianta s pomic

v 4 vikou (obleceni, zvitata, pfedméty apod.) tak, aby Zaci
s nejriznéjsi tématt: out® dy #ak si vylosuje dva obrazky a musi je pouzit
nevidéli, co na nich Je ﬁfsiyvylosuje slova mrak a krdlik a tika: ,Véera jsem
ve vété/souveti. NaPZ dz al jako kralik.“ Lze hledat souvislosti (,Krdlik q sti3]
vidél mrak, ktery VVP i étyFi nohy.“)
spolu souvisi, p,iotoz‘eleosgt;r:g, fr?:zich, vybiraji vhodna slova, dopliuji
Zaci pouzivaji slova u
dialoI;, doplf’uji Sl.o‘.’,a s‘lj;)vt)eztdeﬁnici, PQPiS f’éCi apo}d. (Pr vzit nohy nq
definice: Zaci spoJU)lf . oden zak popiSUj’e véc, druhy h.ada slovo
Farmend= utéct),' popP rn /&li pro nez\{ykle slovo 3 definice, ostatni musi
3 moznosti: Z4C! sl and (0 api. Co je to RYBOVKA? - ryb; polévka, ulice,
hadat, kterd je ta S-pdz’lo hudebniho s’kladatele J. J. Ryby)
kterd smrdi ™Y Ju:ior), Umi prase e

Activity (D&
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.+ Jlek: z pfedem danych slov Zaci vymysli novinovy titulek, l?ésniéku apod,
titule ,th (ptipraveny mustr na www.czechstepbystep.cz/ucitele/ ucitele_
ﬁf;l;fr‘n?— :taaéli) vﬁ)iit tikoly, popf. obrazky, s,loya apOfi.,’dé]s pOtfeb}{je‘fe
hraci kostku a figurky): vhodné pro.f)pakciva:r’n .SIOVI"’I’I z?so y (v pO’IICkach
jsou obrazky a Zaci je pojmenovavaji, Popr. zaci ’tVOI'I véty }'la dana sl
v poli¢kach), pro praci s chybou (véty jsou napsany chybné a Zci je sam;
ODperszll:(I)I\lr’g)his(;i stazeni na kurzycestinyprocizince.cz/cs/materialy-ke-stazeni htm|

dynamické aktivity

Jildill

4

micek

chnapacka

obracecka

polepovani véci ve tfidé

predméty v mistnosti

balonek: kazdé dité ma sviij nafouknuty balonek a na znameni pinka tak
dlouho, dokud se nedotkne fec¢eného slova ve tfidé, na obrazku apod.
usaté molekuly (témata Cisla a Casti téla): na znameni ¢isla 2 zéaci udélaji
takovou molekulu (dvojici). MoZno spojit s ¢asti téla, Ze se smi drzet pouze
za feCenou ¢ast (napft. t¥i, usi - trojice se drzi za ugi).

kostka (opakovani slovni zasoby, barvy; vice inkluzivniskola.cz/content/
kostka)

bomba - Tik tak Bum (rozvoj a opakovani slovni zasoby, vice info na
inkluzivniskola.cz/content/tik-tak-bum-bomba)

ovocny salat: kazdy zak ma karti¢ku s jednim druhem ovoce (s jednim
slovem), zaci stoji v kruhu / sedi na zidlickach, ucitel #ka ,Vymeéni si misto
jablko a citron.“ Uvod fikadla (Vyméni si misto) mohou tikat viichni Zaci.
Na pokyn si Zaci vymeéni mista.

Varianta: triolinguale.eu/sekce/hry/zahrivaci-hra/ ovocny-salat

hledani obrazk ve tiidé: ve t¥idé jsou rozmistény obrazky z probirané
slovni zasoby, Zaci je hledaji a po jednom nosi uéiteli (pokazdé musi rict
spravné pojmenovani, jinak obrazek musi vratit do hry)

chodicka - obrazky, kratké dialogy (,Co to je? To je ...“ ,Co ti/vdm je? Boli
mé hlava.“ apod.)

rodina: Zaci ve skupiné vytvoii rodinu, nasledné ji musi kazdy ¢élen rodiny 3
vétami pfedstavit (napi. Jd jsem tatinek. To je moje Zena Nina a to je nds syn
David.)

fronta: 7aci stoji ve fronté
spravné obrazek pojmenu;j
béhaci diktat: zaci zapisuj
seznam slov, skupiny sout
jeden zik sedi a zapisuje,

» ucitel prvnimu ukaze obrazek, pokud zak

€, jde na konec fronty, jinak si jde sednout

i text podle diktatu, na konci mistnosti umistéte
€zi, kterd bude mit seznam prvni kompletni, vzdy
€O mu ostatni pfinesou (v zapisovani se stiidaji)
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