Test ke kapitole 11

Cas na vypracovani: 80 minut

Odpovezte nasledujici otazky.

1. Kolik postav ve hie vystupuje — pokuste se je vystopovat a pojmenovat.

2. Hra Sarah Kane je postavena na bravurni praci s jazykem — proved’te jeji jazykovou analyzu —
vcetng popisu zvlastnich ¢iselnych pasazi (co mohou znamenat?), véetné cizojazycnych odkazi,
v¢etn€ odbornych medicinskych termint, véetn€ basnickych pasazi. Neopomeite zaznamenat zvlastni
grafickou Gpravu textu — nabizi né¢jaké vyklady i tato dalsi forma sd€leni (mezery, odrazky,
pomlky...)?

3. Analyzujte ¢eskou verzi nazvu hry: Story — zejména vzhledem k anglickému originalu. K ¢emu
odkazuje ¢esky preklad, k ¢emu anglicky original? Ktera verze je viceznacna? Povazujete ceskou verzi
na vhodné zvolenou? Mate jiny napad na preklad nazvu?

4. Do jakého prostiedi je Story zasazena a proc?

5. Charakterizujte tstfedni pary postav — Anne + Simona a Jennifer + Andrewa.

6. Vysvétlete, jakym zptisobem hra demonstruje neschopnost komunikace a zejména problém
vérohodnosti slov a konkrétnich sdéleni a pravdy (tzn. kdyz Andrew fika Miluji t&€ — znamena to

Miluji t&°?)

7. Jakou funkci ma ve hie postava slepého taxikafe a co vSe se v této metafore skryva?



