
Test ke kapitole 11 

 
Čas na vypracování: 80 minut 

 

Odpovězte následující otázky. 
 

1. Kolik postav ve hře vystupuje – pokuste se je vystopovat a pojmenovat. 

 

2. Hra Sarah Kane je postavena na bravurní práci s jazykem – proveďte její jazykovou analýzu – 
včetně popisu zvláštních číselných pasáží (co mohou znamenat?), včetně cizojazyčných odkazů, 

včetně odborných medicínských termínů, včetně básnických pasáží. Neopomeňte zaznamenat zvláštní 

grafickou úpravu textu – nabízí nějaké výklady i tato další forma sdělení (mezery, odrážky, 
pomlky…)?   

 

3. Analyzujte českou verzi názvu hry: Story – zejména vzhledem k anglickému originálu. K čemu 
odkazuje český překlad, k čemu anglický originál? Která verze je víceznačná? Považujete českou verzi 

na vhodně zvolenou? Máte jiný nápad na překlad názvu? 

 

4. Do jakého prostředí je Story zasazena a proč? 
 

5. Charakterizujte ústřední páry postav – Anne + Simona a Jennifer + Andrewa. 

 
6. Vysvětlete, jakým způsobem hra demonstruje neschopnost komunikace a zejména problém 

věrohodnosti slov a konkrétních sdělení a pravdy (tzn. když Andrew říká Miluji tě – znamená to 

„Miluji tě“?) 

 
7. Jakou funkci má ve hře postava slepého taxikáře a co vše se v této metafoře skrývá? 

 

 
 

 


