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1987 - 1991 zamestnan v CT Ostrava jako technik TV techniky
Od 1991 OSVC v oblasti audiovizualni tvorby
Absolvent MU Brno - Teorie a déjiny filmu a audiovizualni kultury

Porady: Smradi, Klicek, Ten filmovy zivot — Karel Reisz, 4teens, Strazce dusi,
Hypermarket, Kazdy den karneval, Utéky, Zlogin jménem Katyn, Zatajené popravy,
PFib&hy slavnych, Fotograf Jindfich Streit, Pfebornici, Hodina pravdy, Dama dama,

Bez ladu a skladu, Pohoda festival, Miiaga on Stage, Ladi neladi, Sesli se,
Vypsana Fixa, Bavic, Prorok llja, Hudebni ceny Andél, a dalsi.



Historicky prehled

Prvni montazni postupy u némeho filmu
Sovétska montazni skola
Nastup zvuku — klasicky hollywoodsky styl

Nastup televize — zivé vysilani, magneticky
zaznam, elektronické strihove systémy

Nastup pocitacu — nelinearni strihové systémy



Nemy film

e 1895 Bratri Lumiérove, kinematografie atrakci, filmy z
jednoho nebo nékolika zabéru (Délnici vychazejici z
tovarny, Pokropeny kropic, Prijezd vlaku do stanice)

e 1915 D. W. Griffith — vypraveni pribehu pomoci
promyslené montaze, dramatizace déje, vznik
temporytmu, stridani déjovych linii — krizovy strih,
emotivni zabérovani — detail (Zrozeni naroda,
Intolerance)



Vrcholné obdobi néeémeéeho filmu

Grotesky — Ch. Chaplin, B.Keaton, H. Lloyd,
Neémecky expressionismus - Kabinet Dr. Caligariho
Surrealismus, poeticky film — Andalusky pes

Formalismus a konstruktivismus — sovetska montazni
skola - Kriznik Potémkin, Muz s kinoaparatem



Zvukovy film

Konec vysadni role stfihace jako obrazového
konstruktéra filmu

Prehledny styl obrazového vypraveni — ustavujici
zabér, zabér x protizabér (klasicky hollywoodsky styl)
Vertikalni strih — obrazova a zvukova slozka
Vyznamna dila svét. kinematografie (Obcan Kane,

Pravidla hry, Casablanca, Zemeé se chveje, Silnice,
Zlodéji kol, a mnoho a mnoho dalsich.



Druhy zabéru

VC -velky celek orientace v prostredi, jednotlivec malo registrovatelny,
ztracen v krajiné. Masové scény.
C -celek zachycuje prehledné misto akce, ¢lovék je situovan ve vzajemném
vztahu k prostredi, podstatna je akce, nikoliv mimika - viz klasické grotesky.
PC -polocelek postava je ukdzana celd, prostredi hraje druhoradou roli (ev. jako
partner), moznost plného vyuziti gestikulace, ,vnéjsi hra" herce
AZ- americky zabér postava je ukazana asi po kolena, prostredi vnimame jen
prostfednictvim jeji akce, jinak okrajové. Bézny pfri dialogu nékolika osob.
PD- polodetail poprsi postavy, tedy obtizna gestikulace rukou, zachycuje zretelné
mimiku, prostredi vyeliminované (neostré).
D - detail vétSinu platna zabira oblicej, markantni akcent na protagonistu,
zpravidla pronikani ,, dovnitf" postavy
VD- velky detail zachycuje podstatnou podrobnost ¢asti lidské postavy (oci, ruka),
nebo podobné jako D zdlirazniuje dllezitou rekvizitu.



Prvni nelinearni montazni nastroj
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Televize

Pravidelné vysilani — od 50. let

Strihova skladba zivého vysilani

Elektronicke rezie — prvni efekty

Televizni zaznam obrazu — TRC, magneticky zaznam

Vznik elektronickych strihovych systému






Elektronicka studiova rezie — 70. léta
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Magneticky zaznam Ampex VR 2000







Elektronické strihoveé systémy

Linearni strihové systémy

magneticky zaznam, zaznamoveé stroje, zaznamoveé
systémy — U matic, Betacam, Digital Betacam

strihové systémy
digitalni trikova zarizeni



Systém Sony U-matic




Systém Sony Betacam
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Camcordér Sony Betacam




Linearni strizna Betacam
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Elektronické strihoveé systémy

Nelinearni stfihové systémy

 digitalizace obrazu, princip nelinearniho strihu,

* prehled zakladnich typu strihovych systému
(Lightwork, Avid, Final Cut, Premiere, Edius)



Nelinearni strihoveé pracovisté Avid MacOS




