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Snimanie

1. Snimanie je jeden z procesov digitalizacie.
2. VVykonava sa pomocou vhodného technického zariadenia na digitalizaciu,
3. Konkrétne su to zariadenia na zachytenie digitalneho obrazu

« digitalne fotoaparaty

« kamery,

* knizné skenery,

* Iné skenery.
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Snimanie

Snimanie vo verejnych informacnych instituciach — v sulade s pravnymi predpismi
V archive je mozné so suhlasom vedenia archivu (badatefne) snimanie archivnych dokumentov
klasickou kamerou a digitalnou kamerou (dalej len "kamera") a fotografickou technikou

na ucely automatickej transkripcie, pokial je to mozné, pouzijeme dokumenty nasnimané profesionalnymi
skenermi a obrazmi v najvySsej dosiahnutelnej kvalite

minimalna kvalita skenovania by mala byt 300 DPI
nakolko pri historickych rukopisoch ide de facto o grafiku, je vhodné skenovat vo vysSej kvalite.

pre platformu Transkribus je mozné snimat dokumenty do fomatu velkosti A3 zariadenim ScanTent so
softvérom DocScan.
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Formaty obrazkov : Format JPG, JPEG.

NajrozSirenejSi je format, ktory sa vyskytuje s priponou .jpg, .jpeg alebo .JPG, .JPEG.

Medzi nimi nie je zZiadny rozdiel.

V tomto formate ukladaju subory vSetky fotoaparaty aj mobilné zariadenia, ak pouzivame napriklad DocScan.
V niektorych aparatoch je mozné volit jeden format alebo snimanie v dvoch formatoch JPG a RAW, ARW.

Vyhodou formatu JPG je, Ze sa obrazok da zobrazit’ prakticky v kazdom zariadeni - v mobilnom telefone,
televizore alebo vo webovom prehliadadi.

Zabera malo miesta na disku, je usporny, pretoze ide o kompresiu so stratou.
Nevyhodou tohto formatu je, Ze kazdou upravou obrazok straca kvalitu pri kazdom ulozeni.

V projektoch transkripcie pouzivame na snimanie mobilnymi zariadeniami format JPG na archivovanie a v
transkripcii spravidla pracujeme s derivovanym formatom PDF.
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Formaty obrazkov : Format RAW

e Znamena, ze nasnimany subor je ,surovy®, nespracovany
 data nie su komprimovane.

» data v tomto formate su velmi velké a na ich spracovanie je potrebny
Specialny softver,
 napriklad komercny Zoner Photo Studio alebo open source FastStone
Image Viewer.

* vysledné obrazky maju vysoku kvalitu a su po uprave hodné na kvalitné
editovanie.
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Formaty obrazkov : Format TIFF

Vyskytuje sa s priponami .tiff, tif

 pri ukladani do tohto formatu spravidla nedochadza ku kompresii dat
» ak ano, tak ide o bezstratovu kompresiu aj pri opakovanom ukladani
» subor zachovava maximum informacii z formatu RAW pri editacii.

» nevyhodou je velkost suborov vo formatoch TIFF.

« v profesionalnych projektoch digitalizacie je format TIFF najvhodnejsi na dlhodobé
archivovanie
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Formaty obrazkov

« Vacsina snimok v projektoch digitalizacie je vo formate JPEG,
« Format JPEG (JPG) je de facto Siroko pouzivanym Standardom na ukladanie digitalnych snimok

 V digitalizacii hovorime o vysledkoch snimania — obrazy
* A) digitalizaty

« B) digitalne faksimile
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Pixel — zaklad pre ukladanie digitalneho obrazu

« pixel — je najmensSia jednotka obrazovych informacii

 pixel je skratka pre prvok obrazka

« skratku "pix" znamena jednu plnofarebnu bodku obrazka.

« samotny pixel nema predpisany tvar - méze byt Stvorcovy, kruhovy alebo fubovolny,

- predstavme si ho ako obdiznik, ktory je vytvoreny rozrezanim obrazu na ur&ity podet vertikalnych a
horizontalnych segmentov
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Rozlisenie

* Ak rozrezeme skutoCny obrazok na urcity pocet vertikalnych a
horizontalnych prvkov, v skutocnosti vytvorime mozaiku obrazu.

. Kazdy segment (obdiZnik) musime opisat iba s jednym pixelom - jednou
farbou.

* Tymto spésobom pixel predstavuje priemernu farbu kazdeho segmentu
mozaiky a nevyhnutne zjednodusuje obraz.

 Logicky teda plati, ze ¢im viac pixelov, tym jemnejSi/presnejSi obraz
popisujeme.

« Okrem toho, ak pozname rozmery obrazka, je mozné vypocitat velkost
jedneého pixelu so znalostou jeho rozlisenia v pixeloch
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Priklad velkosti pixelov pre rOzne zariadenia (média)

Televize 720x576 42" uhlopricka 1,18x1,11
LCD obrazovka 1600x1200 20" uhlopficka 0,255x0,255

Fotografie 3000x2000 (6 MPix) 13 x9 cm 0,043x0,045
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Farba pixelov

V kazdom pixeli je v procese snimania zakddovana farba, jas a d'alsie parametre, aby
zodpovedali schopnostiam ludskeho oka.

NajbeznejSou reprezentaciou pouzivanou v digitalnych fotoaparatoch na snimanie
obrazkov a v pocitacoch na zobrazenie je takzvana reprezentacia RGB,

Kazdy pixel je opisany tromi Cislami RGB - Cervenou, zelenou, modrou.
Tieto Cisla predstavuju Cervenu, zelenu a modru zlozku kazdého pixelu
Ilch zmieSanim je mozné vytvorit mnozstvo farieb podobného rozsahu ako fudské videnie

Model RGB definuje farbu jedneho pixelu popisom farby 3 svetiel, ktore, ak by svietili na
rovnakom mieste, tak by zmieSali farbu
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RGB
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Farebna hibka

Farba kazdého pixelu v reprezentacii RGB je kéddovana 3 €islami, ktoré vyjadruju jas jeho Cervenej, zelenej a
modrej zlozky.

Tu je potrebné urobit’ urcCité zjednodusSenia, pretoze ukladanie realneho Cisla, napriklad na 10 desatinnych miest,
je velmi naro€né na data.

Preto je kazda farba pixelov jednoducho kédovana bud’ 1 bajtom alebo 2 bajtmi.

Bajt je zakladna jednotka pocitaCovych informacii a sklada sa z 8, 16, 32, 64 bitov,

Bit je elementarna bunka schopna niest’ iba informacie "0" alebo "1".

Napriklad kapacita pamatovej karty je dana po¢tom bajtov, ktoré je karta schopna niest.

Farebné rozlisenie urcuje celkovy pocet farieb, ktoré mézu existovat’ v obrazku.

Ked' je nizky poc¢et moznych farieb (obrazok) vedie to k neplynulym prechodom, a tak sa nedostatok farieb
najCastejSie objavuje na oblohe, na jednotnom pozadi atd.
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Farebna hibka
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Farebna hibka pixel, bity, bajty

* Pre Ciernobiele obrazky - kazdy pixel sa zvyCajne sklada z 8 bitov (1 baijt)

* Pre farebné obrazky, ak sa pouziva farebna schéma RGB (Cervena,
zelena, modra), tak pre kazdu farbu sa pouzije jeden bajt , Cize (3x8),
teda24 bitov (3 bajty) na pixel.

- \/ tomto pripade hovorime o farebnej hibke 8 bitov na kanal alebo 3x8
= 24 bitov na pixel (24 bpp = bit na pixel).

 VV odbornej praxi to vS§ak Casto nestaci, preto sa pouziva vySSia farebna
hibka, t.j. 16 bitov (2 bajty) na kanal, t.j. 3x16=48 bitov na pixel (bpp).
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konvolicia max-pooling  konvoldcia

— )
mapy funkcii klasifikacia



Priklad struktury konvolucnej siete

» Historické staré a vzacne tlace, strojopisy a hlavne rukopisy
spravidla nie je mozne uspokojivo transkribovat. Prichadza na
pomoc umela inteligencia

* \/ snahach spristupnit’ historicke pisomné dediCstvo sa
koncentruje pozornost vyskumnikov na transkripciu a strojove
ucenie s pouzitim konvolucnych neuronovych sieti

= |de o proces, v ktorom sa nasnimany obrazok meni na text.
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Konvolucia v transkripcii

Obrazok ilustruje vysvetlenie procesu fungovania konvolucnej siete

Aby mohol byt obrazok spracovany pocita¢om napr. v transkripcii, musia sa obrazové informacie, teda pixely previest do €iselnej formy.
Na vstupe (Input) procesu rozpoznavania nejakého predmetu, napriklad pisma, tvare, zvierata, auta su pixely obrazka.

Vstupny obraz ma rozliSenie 48 x'48. Z neho sa vyberaju pixely.

Potom sa postupne pouziju mnoziny filtrov (Mapy funkcii - Feature Maps) na extrahovanie lokalnych obrazovych priznakov prostrednictvom operacie
konvolucia (convolution), ¢o je matematicka operacia.

Filtre su v podstate masky, ktoré su ,prehodené® cez obrazok, aby sa zistilo, ¢ im nie€o vyhovuje.

Konecny subor funkcii sa potom vlozi do husto pripojenegj siete, odkial pochadza skuto€na univerzalna predikéna sila tohto algoritmu (classification).
Takato siet sa mdze naucit aproximovat akukolvek primerane dobre vycvicenu funkciu s lubovolnou presnostou, pokial je siet dostatocne velka.

V pripade transkripcie rukopisov to prakticky znamena, Ze na cvi€enie modelu je potrebny velky subor cvicnych dat.

Otazka je, aky velky by ten subor mal byt, aby vysledky transkripcie boli o najpresnejSie.

Na zaklade rozdielu medzi predpovedou modelu a ,ground truth“ sa parametre vo vnutri siete aktualizuju iterativne.

Po dokonceni cvicenia je mozné rozpoznat nové obrazky pri pohlade na vystup, ktory ukazuje najpresnejSiu aktivaciu.
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