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UcCebni text je zamérfen na vyklad problematiky digitalniho Cteni s
uvedenim specifik digitalniho ¢teni v oboru knihovnictvi a LIS
(Library and Information Science). Cilem kurzu je jednak
poskytnou zakladni poznatky o digitalnim cteni a porozumét
digitalnosti jako nového fenoménu, ktery se vyrazné dotyka oboru
LIS. Smyslem kurzu je také dosahnout schopnosti aplikovat
vSeobecné znalosti a metodiky v podnécovani digitalniho Cteni v
knihovnach a informacnich institucich. Postupné jsou vysvétleny
zakladni oblasti tykajici se digitalniho cteni: teorie cteni, teorie
digitalniho cCteni, digitalni text, specifika digitalniho textu,
elektronicka literatura, digitalni ¢teni a knihovny, vyzkumy
digitalniho cteni. V druhé casti obeznamuje studenty s filozofii
nelinearnim prezentace informace, tvorbou hypertextu, jeho
vyhodami a nevyhodami. Po absolvovani pfedmétu bude student
schopen vytvaret hypertextové dokumenty, vytvaret propojenych
dokumentul v digitalnim informaénim prostfedi. Dale se naudi Cist
s porozuménim digitalni dokumenty. Zvlastni pozornost vénuje
autor otazce digitalni gramotnosti a ukoly knihoven v jeji
zvySovani.V publikaci jsou definovany a vysvétleny zakladni
pojmy a terminy digitalniho ¢teni. Autor zaradil do textu poznatky
z teorie textu, teorie komunikace a metakomunikace a v jadru
vykladu se opirda o metodologii vyrazové soustavy. Vzhledem k
knihovnickou praxi poukazuje na pertinentné informacni zdroje.
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1 TEORIE CTENI

1.1 CTENI

V8eobecna wikipedicka definicia ¢teni:

Cteni je zplisob ziskavani informaci z nééeho, co bylo napsano. Cteni zahrnuje
poznavani symbold (pismen), které tvofi jazyk. Cteni a poslech jsou u lidi dva

nejc¢astéjsi zptsoby ziskavani informaci (WIKI)

Pozri: https://cs.wikipedia.org/wiki/Cten%C3%AD

Cteni (Sitanie) je schopnost ¢loveka alebo stroja vnimat a dekédovat znaky,
informacie a poznatky, ktoré su zaznamenané na nejakom médiu (nosici).
Schopnost’ Citat, porozumiet’ a vyuzit informacie a poznatky ziskané Citanim je
zakladnym atributom Cloveka ako mysliaceho tvora a hlavhou podmienkou
gramotnosti ¢loveka.

Citanie je predmetom zaujmu viacerych vednych odborov a disciplin:
pedagogiky, psycholégie, fyziologie, socioldgie, informatiky a i. Literatura
tykajuca sa tedrie Citania je mimoriadne rozsiahla a vSeobecne dostupna.

Citanie v kontexte knizni¢nej a informacénej vedy skimame ako suéast’ socialnej
komunikacie. Nasim ciefom v ramci predmetu digitalne Citanie je venovat
pozornost Citaniu ako fenoménu modernej a postmodernej doby.

Teoretické aspekty Citania su rozptylené v tejto publikacii na viacerych
miestach.

Z teoretického hladiska je potrebné v venovat pozornost teoretickém aspektom
Citania, ktoré sa nachadzaju najma v kapitolach, podkapitolach a v suvisiacich
zdrojoch, ktoré sa tykaju tedrie textu, tedrii digitalneho textu, teorii
dokumentovej komunikacie, teorii digitalneho Citania, slovesnosti diela, textu,
znaku, kybernetickosti vyrazu.

V knizni¢nej a informacnej je nevyhnutné rozSirit’ pristup k &itaniu o semioticky

aspekt a uvazovat’ nielen o Citani textu, ale aj o vnimani, percepcii a vyuzZivani
obrazu, zvuku a audiovizualnych zaznamov.

1.2 PSANI

Psani je proces zaznamenavani informaci na médium tak, Ze je Citelny
ostatnimi lidmi i v budoucnu.

Médiem je obvykle papir, ackoli mize byt pouzit i textil i hlina. Moderni média
jako televize a monitory taktéz umi zobrazit pismo.
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Psani se provadi bud pfimo - pomoci psaciho nacini jako je tuzka, pero Ci
Stétec, pfipadné pomoci psaciho stroje - nebo (stale vice) je psany text
vytvaren zaznamem (klavesnici, diktovanim ¢&i jinou aplikaci) s ukladanim do
pamétového média pocitacCe Ci jiného pfistroje na pocitaCoveé bazi a zobrazovan
na zobrazovacim zafizeni (monitoru a displeji) a pfipadné dodate¢né i tisknut
pocitaCovymi tiskarnami, pokud je to potfeba - napf. SMS, emaily a podobné se
vétsSinou ani netisknou.

Pismo sestava z jednotlivych znakl a zaznamenava tak obsah v principu
dvojim zpasobem pfimo vyznam v hieroglyfech, pfesnéji ideogramech a
logogramech, anebo zachytava zvukovou fe€ foneticky nebo fonematicky
(abecedy, alfabety, abugidy, abdZady, slabikovky) anebo oba tyto zakladni
zpusoby zaznamu kombinuji.

https://cs.wikipedia.org/wiki/Psan%C3%AD
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2 TEORIE DIGITALNIHO CTENI

Informacény prieskum k téme digitalne Citanie ukazal, Ze tedria digitalneho
Citania sa zatial len formuje. Pojem digitalne Citanie sa spravidla redukuje na
Citanie textovych diel pomocou cCitacCiek digitalnych alebo digitalizovanych diel.
V tomto pripade ide o digitalne Citanie v uzSom slova zmysle.

Téma digitalneho Citania méze byt ponimana aj v SirSom slova zmysle, pretoze
pojem digitalnost’ sa nevztahuje len na tvorbu a vnimanie (Citanie) textov, teda
najma literarnych slovesnych diel, krasnej umelckej literatury, textov odbornej
literatury, digitalnych novin, Casopisov, zbornikov, textov na socialnych sietach
a pod. Pojem digitalnost’ sa tyka rovnako tvorby a vnimania inych digitalne
vytvorenych diel (obraz, vytvarné diela, diela vytvorené digitalnymi
technologiami, digitalna fotografia, 3D tlacCiarfiami, digitalne modely, digitalne
(pocitaCové) hry a pod. Takisto sa pojem digitalnosti vztahuje na tvorbu a
vnimanie zvuku (hudby, digitalnych zvukovych zaznamov). Rovnako je
digitalnost’ pritomna v obrovskej oblasti tvorby a

vhimania audiovizualnych diel.

2.1 PRIiSTUP LIS K DIGITALNIMU CTENiI

Domnievame sa, Zze predmetom dalSich vyskumov by mohla byt komplexna
oblast’ digitalnosti z komunikaéného a Strukturalneho hladiska. UrCite by
bolo vhodné zahrnut do vyskumov nielen samotnu koncovku digitalizacie, totiz
digitalne Citanie, ale aj proces samotnej tvorby digitalnych diel, textovych,
obrazovych, zvukovych a audiovizualnych.

Pritom by sa nemalo zabudat na rozlicné metody digitalnej tvorby, Specifiku
digitalnych ¢i digitalizaCnych zaznamovych zariadeni pri tvorbe, ziskavani,
uchovavani, ochrane, spristupnovani a vyuzivani digitalneho obsahu
kazdého druhu, nielen textov. Tento pristup by umoznil docielit’ Specificky
pristup k digitalnosti z pohladu Library and information science (LIS), ktory je
vo vztahu k digitalnemu Citanie a digitalnosti predsa len trochu komplexnejsi,
ako len digitalne Citanie, pri ktorom ide v su€asnosti skor o aspekt literarneho
vzdelania, literatury, pedagogiky, pripadne IKT.

V knizni¢nej a informacnej vede, v socialnej komunikacii, do ktorej zaradujeme
komunikaciu informacii a poznatkov zaznamenanych na réznych médiach (teda
medialnych) informacii, su predmetom komunikacie nielen texty, ale aj obraz,
zvuk, audiovideo v digitalnej forme. Ide o relativnhe novy fenomén, ktory nabada
tedriu LIS prehodnotit samotny pojem ,Citanie” v situaciach, ked predmetom
vnimania, recepcie Ci percepcie su iné nez textové dokumenty. lde o situaciu
mimo tradiCnej recepcCnej estetiky. Ak sa komunikuju a vnimaju texty, je vhodné
pomenovat subjekt, ktory ziskava infomacie a poznatky Citanim textu terminom
,citatel“. Tento termin sa vSak stava nepresnym, ak subjekt vnima digitalny
obraz (vytvarné dielo, fotografiu), digitadlne zvukové, alebo digitalne
audiovizualne dielo. Na spolo¢né pomenovanie subjektov, ktoré vnimaju
akékolvek digitalne dielo by azda bolo vhodné pouzivat napriklad terminy
percipient, posluchac¢ alebo vnimatel.
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Digitalne Citanie ako problém hardvéru (Citacky SD kariet, Citacie hlavy
a zaznamové prostriedky na zapis a Citanie digitalnych médii (CD, DVD,
vnutorné pamate pocitacov, pasky a pod.) nie su spravidla predmetom
digitalneho cCitania v LIS.

2.2 PODNET PRO DALSIi VYSKUM DIGITALNIHO CTENI

Osobitnou kapitolou vyskumov by sa mali stat’ nastroje digitalizacie resp.
digitalnosti, teda otazka, ako vznikaju a vyuzivaju sa digitalne diela (digitalna
technika, zaznamové a Citacie zariadenia, skenery, digitalne fotoaparaty,
CitaCky digitalnych knih, prezenta¢né technolégie, aplikacné softvéry a pod.).

Prioritou rieSenia digitalnosti a digitalizacie ako spoloCenského a civilizacného
fenoménu sa stava problém dlhodobého archivovania digitalneho obsahu ako
digitalneho dedicCstva, nakolko nasa civilizacia je nadSena moznostou
masivneho generovania digitalneho obsahu, avSak len nedostatoCne riesi
otazky a systémy dlhodobého uchovavanie a selekcie digitalneho obsahu.
Dlhodobostou sa rozumie v LIS napriklad 100 rokov. Na tento aspekt by bolo
vhodné pamatat, ked tvorime obrovské mnozstva digitalnych textov, digitalnych
fotografii, audiovizualnych diel v sukromnom aj verejnom sektore ¢asto bez
toho, aby sme mali garanciu, Ze digitalny obsah (napriklad na vysokej Skole)
bude spolahlivo ulozeny a permanentne dostupny, povedzme, o 15 rokov.

2.3 CTENI
Cteni je zpusob ziskavani informaci z nééeho, co bylo napsano. Cteni zahrnuje
poznavani symboll (pismen), které tvofi jazyk. Cteni a poslech jsou u lidi dva

nejCastéjSi zpusoby ziskavani informaci (WIKI)

Pozri: https://cs.wikipedia.org/wiki/Cten%C3%AD

2.4 PSANI

Psani je proces zaznamenavani informaci na médium tak, ze je Citelny
ostatnimi lidmi i v budoucnu.

Médiem je obvykle papir, ackoli mize byt pouzit i textil € hlina. Moderni média
jako telee a monitory taktéz umi zobrazit pismo.

Psani se provadi bud pfimo - pomoci psaciho nacini jako je tuzka, pero Ci
Stétec, pfipadné pomoci psaciho stroje - nebo (stale vice) je psany text
vytvaifen zaznamem (klavesnici, diktovanim €i jinou aplikaci) s ukladanim do
pamétového média pocitacCe i jiného pfistroje na pocitaCové bazi a zobrazovan
na zobrazovacim zafizeni (monitoru a displeji) a pfipadné dodate¢né i tisknut
pocitaCovymi tiskarnami, pokud je to potfeba - napf. SMS, emaily a podobné se
vétSinou ani netisknou.

Pismo sestava z jednotlivych znakl a zaznamenava tak obsah v principu
dvojim zpUsobem pfimo vyznam v hieroglyfech, pfesnéji ideogramech a
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logogramech, anebo zachytava zvukovou fe€ foneticky nebo fonematicky
(abecedy, alfabety, abugidy, abdZady, slabikovky) anebo oba tyto zakladni
zpusoby zaznamu kombinuji.

Pozri: https://cs.wikipedia.org/wiki/Psan%C3%AD
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3 DIGITALNY TEXT (DIGITALNY ZAZNAM)

3.1 PODSTATA DIGITALNEHO DIELA

Podstata digitalneho diela, ktoré je predmetom zaujmu pri digitalnom citani je
zakladna jednotka informacie, totiz 1 bit.\VV knihovnictve a dokumentacii sa
mnozstvo informacii, napriklad pri projektoch digitalizacie poc€ita na stranky,

v zurnalistike alebo vo vydavatelskej praxi sa mnozstvo informacii vyjadruje

v pocte slov alebo znakov.

Jeden bit (zakladna jednotka informacie) zodpoveda rozliSeniu jednému

z dvoch rovnako pravdepodobnych stavov ano-nie (1-0). Digitalne diela
vznikaju zaznamenanim bitov na urcity digitalny nosi¢ (magneticka vrstva na
paske, disku, €ip apod.) a zobrazi sa na zobrazovacom zariadeni.

1 Byte (bajt). Digitalny zaznam textu sa realizuje pomocou bajtov (Byte), a to
podla toho, aky Standard pre zaznamenanie znakov sa vyuziva. V sucasnosti je
rozSireny Standard Unicode (ISO 10646) resp. UTF16 a UTF8. Tento Standard
(UTF8) pouzivaju operacné systémy napr. Windows, Unix na internu
reprezentaciu znakov. Spociatku pouzivali pocitace na kdédovanie znakov
napriklad 7 bitovy kéd, ktory v8ak bol nedostatoény, lebo neumozroval
zaznamenavanie znakov viacerych znakovych sad. Neskér sa vyvinuli dalSie
Standardy, napr. Windows 1250, K6d Kamenickych a pod., ktoré v8ak
neumoznovali zaznamenavanie len 256 znakov.

Sucasna verzia Standardu je uz Unicode 10.0 z roku 2017. Tato definuje viac
ako 136 tisic znakov, Co je priblizne iba 12 % zo vSetkych moznych. Prakticky
vyznam Unicode spociva pre beznych pouzivatelom v tom, Ze z jednej
klavesnice je mozné zaznamenat znaky z roznych znakovych sad a v podstate
vSetkych jazykov (Cestina, madarcina, nemcina, ¢instina, hebrej€ina,
arabcina...).

Dalo by sa povedat, Ze na strane zaznamenavania, teda tvorby digitalneho
textu pre digitalne zariadenia a Citanie neexistuju z pohladu IKT Ziadne
obmedzenia.

3.2 ANALOGOVE DOKUMENTY

Analégové informacie a dokumenty (diela) (napriklad papierova kniha,
papierové noviny, obraz na platne, fotografia na papieri, zvuk na Selakovej
alebo vinylovej gramoplatni, mikrofilm) su tradi¢né nosice informacii

a poznatkov. Clovek vnima analégové informéacie pomocou zmyslov priamo,
pripadne cez technické zariadenie (CitaCka mikrofilmov, premietacka filmu).

3.3 DIGITALNE DOKUMENTY

Digitalne informacie a dokumenty(diela)vnikaju ako vysledok digitalneho
zaznamenavania (napriklad skenovania, fotografovania) ako postupnost
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jednotiek a nul, ktoré mbézu niest informaciu o texte, obraze, grafike, zvuku,
audiovizualnom obsahu.

Typolégiou a vyuZzitim analégovych a digitalnych informacii a dokumentov

v knizni€nych a informaénych systémov sa zaobera knizni¢na a informacna
veda.
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4 SPECIFIKA DIGITALNIHO TEXTU

4.1 KYBERNETICKOST VYRAZU (DIGITALNOST DIELA)', ?

Pojem kybernetickost vyrazu povazujeme za synonymum digitalneho diela.

Pri tvorbe digitalneho diela sa dielo tvori ako informacia, totiz ako spojenie
signalu a znaku. Pritom signalom je akykolvek nosi¢ (papier, sklo, plast,
magneticka vrstva a i.) a znakom je akykolvek zaznamovy prvok (bit, pismo,
farba atd.).

Digitalnymi dielami su vo vSeobecnosti akékolvek diela, najma text, obraz,
zvuk, audiovizualne diela. V tomto zmysle sa dielom zaobera aj Specificky
knihovnicky Standard FRBR (Funk¢né poziadavky na bibliograficky zaznam).

Kybernetickost vyrazu inovativne a synteticky v kontexte literarnovednej
Stylistiky, semiotiky a vyrazovej sustavy spracoval prehladne Stefan Gero.3

~,Kybernetickost' [digitalnost] vyrazu je vyrazova kategoria odkazujuca prijemcu
na vznik diela pomocou riadenych digitalnych technologii.

Kybernetika (z gr. zaoberajuci sa vSeobecnymi principmi riadenia a prenosu
informacii v strojoch a Zivych organizmoch) podobne ako informatika postupne
prenikla do Zivota a adekvatne uplatnenie si na$la aj v umeni. Pocitacové
umenie je vyrazom sucasnéeho sveta, su¢asnej doby. Pocitacove spracovanie
Ciastocne nahradilo spésob vytvarania umeleckych diel clovekom, ¢o bolo
vyrazom celej predchadzajucej epochy.

Ked’ hovorime o ¢loveku ako o tvorcovi, vzdy mame na mysli, Ze robi nie¢o
jedinec¢né. Komponuje symfoniu, piSe poémy, maluje obrazy, robi vedecké
experimenty. Tvorivé myslenie Cloveka je take, pri ktorom postupuje novymi
spésobmi, odhaluje dovtedy nezname zakonitosti, hfada a poznava noveé veci,
vyuZiva ich vo svoj prospech, realizuje nové myslienky.

Kybernetické stroje umoznili skimat’ tvorivi innost pomocou modelov. Clovek
pracoval na zéklade pokusov a omylov, kym nevycerpal vSetky moznosti.
Pocita¢ dokazal vsetky tieto moznosti zhodnotit’ niekolkotisicnasobne rychlejsie
ako Clovek, a tak dospel k spravnemu rieSeniu ovela skdr ako on. Pri rychlosti
rieSenia pomahala aj nahoda, ktora urychlila tento proces hladania rieSenia.
Technologicky proces rieSenia aj tych najzloZitejSich tuloh sa sklada z mnoZstva

' Kybernetickost vyrazu povazZujem za synonymny pojem k pojmu digitalnost diela.
Kybernetickost sa tyka informacie ako organického spojenia signalu a znaku. V danom pripade
ide o zaznamenanie diela pomocou bitov.

2 Gero, Stefan: Kybernetickost vyrazu. In: Plesnik, Lubomir a kolektiv. 2008.
Tezaurus estetickych vyrazovych kvalit. Nitra : Univerzita KonStantina
Filozofa v Nitre; Filozoficka fakulta; Ustav literarnej a umeleckej komunikacie,
2008. - S. 120.- ISBN 978-80-8094-350-9
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oduchych operacii, z elementarnych krokov. Ide o algoritmus, teda o presny
predpis, ako postupovat pri rieSeni zloZitych uloh pomocou jednoduchych
operacii. Algoritmus ako kazdy iny navod na ¢innost’ musi vyhovovat’ urcitym
poZziadavkam, ktoré mozno pouZzit na rieSenie celej triedy uloh rovnakého
druhu.

V umeni poslednych desatroCi sa vyuZiva pruzné a interaktivne prostredie
digitalnych technoldgii. Prace umelcov siahaju od fotorealistickych obrazov az
po abstraktné vytvory. Na jednej strane su to diela, ktoré vyplyvaju z moznosti
pocitaCovych operacii, na druhej strane sa pomocou pocitacov daju vytvarat
diela, ktoré st na nerozoznanie od diel vytvaranych tradicnym spésobom.
Kybernetickost je najmarkantnejSia vo vizualnej podobe. Jej opoziciou v tejto
sfére je remeselna rukodielnost’ (oproti pocéitacovému vytvoru stoji dielo
vytvorené rucne, tradi¢nymi technolégiami a umeleckymi postupmi). Rozvojom
pocitacovej techniky sa vSak rozdiel medzi kybernetickostou a rukodielnostou
postupne stiera, pretoZe pocita¢ dokaze postupne generovat vyrazové nuansy
rukodielnej tvorby. Grafické programy ponukaju také moznosti, Ze tvorcovia
niekedy nemusia vynakladat’ velku namahu, aby dosiahli Standardné vysledky.
Je to zjednoduSena cesta tvorby.

Kybernetizacia sa vyuZiva pri tvorbe pocitacovych hier, vytvarani elektronickej
hudby a pocitacovej literatury, ako aj pri réznych podobach pocitacovej grafiky.

Pocitacové hry sa vyvinuli eSte v dobe salovych pocitacov a ich prvopociatky
suviseli s kybernetizaciou Sachovych hier a s kybernetickym rieSenim
prechodov cez labyrinty. Neskoér pocitacové hry ponukli dokonalu trojrozmernt
ilaziu s rozvinutou simulaciou. Predstavovali prvotny kontakt ¢loveka s
pocitacom a celkom prirodzene okrem interaktivnej zabavy zasiahli aj do oblasti
vychovy a vzdelavania.

Pocitac¢ova hudba sa rozvinula na zaklade poznania matematickych
zakonitosti hudby, ktoré siahaju az do staroveku. Vychadzalo sa z poznatku, Ze
hudba operuje s obmedzenym poctom symbolov, ktorych usporiadanie sa riadi
matematickymi zakonitostami. Na zaklade toho pocitac dokaze krok za krokom
(notu za notou) vytvarat melédiu. Pri vytvarani pocitacovej melddie sa odhaluju
isté zakonitosti skladania melddii, skumania hudobnej formy ¢&i harmonie.
Pocitac¢ dokaze rychlo triedit data a ziskavat tak nové poznatky o hudobnom
Style a inych aspektoch analyzovanych skladieb. PocCitacové analyzy mozno
vyuZzit aj pri naslednej realizacii skiumanych diel pomocou syntetizatorov, ktoré
napodobriuju tradi¢né hudobné nastroje a fudské hlasy.

V elektroakustickej hudbe sa dnes pouZivaju dva zakladné postupy: pocitac¢ sa
Jednak vyuZiva pri vlastnej kompozicii hudobnych diel a jednak pri realizacii ¢i
reprodukcii uz skomponovanych hudobnych skladieb. Vedci sa usilovali
pomocou pocitacového skladania melddii preniknut do sféry umenia a skimat
ho z novych kybernetickych pozicii. (Poc¢ita¢ vSak nepocitoval potrebu
umelecky tvorit, vytvarat' ,umeleckée dielo"; pracoval iba na zaklade prikazov
programu, ktory mu zostavil ¢lovek.) Existencia pocitacovej hudby zmenila svet
hudby. Elektronicka hudba dnes dokaze nahradit’ znenie hudobnych nastrojov,
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ba dokonca aj celych orchestrov. Tieto sice nemaju tu istu kvalitu ako skutoCny
orchester, ale v niektorych podmienkach sa daju lepsie vyuZit. Tvorba, ale aj
percepcia hudby sa vdaka kybernetickosti mohla rozsirit, nastal posun smerom
k masovosti.

Pocéitacova literatura vznikla, ked’ na zaklade Statistickej analyzy jazyka poci-
taCe,pochopili” pravidla spajania slova,naucili” sa tvorit vety. Pocitac,dokazal"
zo slovnej zasoby, ktora sa nachadzala v jeho paméti, podlfa programu
zostavovat vety. (V pocitaci boli pribuzné vyrazy zapisané blizkymi kodmi a
pocita¢ vyberal podla programu a kédu vyznamovo blizke slova. Gramaticky
spravne ich zostavoval do viet, a tak pinil prikazy programu. Program mu
zadaval rozsah diela, rytmus, striedanie prizvu¢nych a neprizvucnych slabik,
dizku versa ap., ale aj hlavni myslienku diela.)

Pocéitaova grafika sa zaCala rozvijat’ od ¢asu, ked vedci ,naucili" pocitac
prijimat’ a prenasat’ graficku informaciu. Jednou z najrozvinutejSich foriem
pocitacovej grafiky je manazZérska a ikonicka grafika, v ktorych sa vytvaraju
rézne typy grafov a diagramov, vyuZivaju sa ikonické a symbolické zobrazenia,
volné a dostupné fotografie, predinstalované povrchy, r6znorodé efekty a
animacie. Inou sférou vyuzivania pocitacovej grafiky je pocitatom podporované
kreslenie a konStruovanie (CAD - Computer Aided Design). Tieto $pecialne
programy ponukaju vsetky spésoby zobrazovania: od jednoduchych
dvojrozmernych zobrazeni cez trojrozmerné zobrazenia az po zloZité
priestoroveé navrhove celky. Na kyberneticku vizualizaciu realnych dejov a
udalosti sluZi vizualna simulacia, verejnosti znama z pocitacovych hier (napr.
automobilovy ¢i letecky simulator).

Najvy$simi druhmi pocitacovej grafiky su:

o fotorealistické zobrazovanie,
e multimédia a
e oblast virtualnej reality.

Fotorealistické zobrazenie je vernym zobrazenim trojrozmernych objektov a
priestorovych scén vratane vizualizacie povrchov, farieb, osvetlenia, viditelnosti
atd. Typickym vyuZitim je napr. architektonicky projekt interiéru, v ktorom sa
moZe zakaznik ,prechadzat” ovela skér, ako bude poloZeny zakladny kameri
stavby. Oznacenie multimédia zastreSuje viacero druhov médii - text, obrazky,
animéciideo, zvuk. VSetky tieto zlozky vytvaraju hypertexty, v ktorych sa
uzivatel méze pohybovat celkom volne: méze prechadzat zo vSeobecnejSich
rovin do konkrétnejSich aZ celkom Specifickych. Kombinacia pocitacovej
grafiky, videa, stereozvuku a stereozobrazovania vytvara virtualnu realitu, ktora
Cloveku umoznuje nielen nazerat na svet prostrednictvom monitora pocitaca,
ale aj vstupovat do dimenzie, v ktorej sa predstavy a fantazia menia na zaZitky
z ,realneho sveta". Technicky vyvoj smeruje ku komplexnej simulacii
zasahujucej vsetky zmysly ¢loveka.

Skutoc¢nost, ktort umelec v diele vytvara, nie je nikdy realna - je simulovana ci
imitovana, teda virtualna.
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Pojem virtualna realita by preto mohol oznacovat’ kazdu realitu vytvorenu
umenim. V sucasnosti sa vsak pouZiva na pomenovanie reality generovanej
pocitacom. Kyberneticky vytvorena realita je pre niektorych zaujimavejSia ako
skutoCny, realny svet. Tomu akoby chybalo ,Caro" a obmedzovali ho,zakony
rezistencie": ¢lovek v nom musi vynaloZit' vela usilia na to, aby dosiahol nejaky
ciel ¢i vykonal nejaku pracu. Vo virtualnom svete je vSetko ovela lahSie; podoba
sa naSim predstavam: vSetko mézZeme dosiahnut, ale vSetko mézeme aj
ukoncit.

Virtualna realita poskytuje umelcom nové médium. Je trojrozmerné,
interaktivne a divak sa stava jeho sucastou. Méze don vstupit, prezerat si ho zo
vSetkych stran, podielat’ sa na tvare diela, menit ho, rusit, premienat, pridavat’
ap. Virtualnemu umeniu umelec neméze dat definitivhu podobu. Preto rozmysSla
nie v stabilnych tvaroch, ale v terminoch a Strukturach, teda konceptualne. To
znamena, ze umelec nemoéze dielom plne vyjadrit svoje predstavy, ale musi
reSpektovat’ spésob tvorby a prezentacie diela dany pouZitym médiom.

Virtualne umenie sa dnes mdéze prezentovat’ pomocou nosicov, ktoré sa
distribuuju ako zvukovy zaznam hudby ¢i obrazu.

Vo virtualnej realite mozno pracovat’s objektmi, ktoré su schopné inteligentne
reagovat, a tak rozvijat dialog (—W dialogickost’'v.). To, ¢o robi ideu virtualnej
reality lakavou, je aj fakt, Ze odstrariuje priepast medzi umelou a realnou
skutoc¢nostou. Existencia virtualnej reality priniesla poznatok, Ze obrazy na
monitoroch pocitacov nie su len simulakrami, ale maju rovnaku vaznost ako
kazdy iny predmet. Désledkom takto priebezne virtualizovaného sveta je
zmiznutie diferencie (rozdielu), ktora existuje medzi divakom a tym, na ¢o sa
pozera - straca sa teda zakladny rozdiel medzi videnim a videnym. Zda sa
preto, Ze konci faza toho projektu obrazu vo vytvarnom umeni, ktory vo svojej
starocnej historii tazil prave z uvedeného rozdielu: obraz poskytoval v prvom
rade vyklad sveta, nemohol nahradit skuto¢nost, bol len jej modelom,
zastupoval ju vo funkcii znaku. Virtualna realita - na rozdiel od obrazu -
skuto¢nost samu nahradit mézZe. Multimedialné orientovany iluzionizmus
virtualnej reality vyuZiva svoju perfektnost na to, aby znejasnil rozhodovanie
divaka o statuse reality, tzn. o postaveni toho, ¢o vidi.

Viynalez pocitaca predpokladal generovanie tvarov, neskér vznikla animacia,
¢o z hladiska vizualnych umeni mozno chapat ako rozvinutie vytvarnych umeni
smerom k filmu (ten pocitacovu animaciu vyuzZiva najviac). Kybernetickost sa v
SL’léasn jJavi ako nova druhotvorna vyrazova kategoria. Do tvorby a recepcie
umenia prinasa novy rozmer. Najednej strane dodava klasickym druhom
umenia (slovesnému, vytvarnému, hudobnému, dramatickému) novy
ontologicky status, na druhej strane vytvara Specifické umelecké prejavy, ktoré
v klasickych umeleckych druhoch neexistovali. Ide najmé o oblasti

internetovych sieti a virtualnej kybernetickej prezentacie.

Kybernetickost vnimame spravidla podla vystupného, realizacného média. To
sa od medii pouZzivanych v tradi¢nych umeniach liSi. Kybernetickost' sa neviaze
na material, ale na tradicné nastroje, s ktorymi umelec pracuje (napr. pri grafike
chyba manualne zvladnutie rytia matrice a techniky odtlacania, pri hudbe
ovladanie hry na hudobny nastroj ap.). Finalnym produktom tvorby je ¢asto
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internetova prezentacia. Umenie vznikajuce tymto postupom nazyvame net-art,
prip. e-mail-art. Jeho typickymi znakmi su rychla komunikacia cez pocitacove
siete, dokonalost formy, interaktivnost' a tvoriva komunikacia. Umelecké diela,
ktoré vznikaju kybernetickym spésobom, nie su vytvorené z trvacnych
materialov ako napr. sochy, architektura ¢i malby (tyka sa to najmé vizualneho
umenia). Objavuju sa na monitore pocitaca, ale mozno im dat’ aj trvacnejSiu
podobu reprodukcie, a to vystupu z tlaCiarne pocitaca alebo réznych nosi¢ov
ako CD, DVD, VCD, MP3 ap.

Kybernetickost'v. sa dosahuje réznymi postupmi. V oblasti pocitacovej grafiky
Je to napr. vytvaranie série struktur, v ktorych sa usporiadanie prvkov generuje
podobne ako v generativnych gramatikach, limitujace pravidla (napr.
definovanie polohy prvkov, zadanie farebnej hustoty), generovanie nahodnych
prvkov (usecky, elipsy, mnohouholniky ap.), ré6zne transformacie (napr.
zvacsovanie, zmensovanie, otacanie, natacanie, zrkadlenie), deformacie (na
zaklade posuvania bodov, zmeny mierky, rotacie osi suradnicového systemu
ap.), rozloZenie prvkov alebo ich skupin (podla pravidelnosti, vzdialenosti od
stredu, osi sumernosti ap.), vymedzenie pohybu prvkov atd’. (—>
deformovanost v.; —> symetrickost v.).

Termin kybernetickost suvisi so vznikom vedného odboru kybernetika.
Francuzsky fyzik a matematik André Marie Ampére vo svojej rozsiahlej praci
Eseje o filozofii vied nazval kybernetikou vedu o riadeni spolo¢nosti. Tento
pojem prevzal z gréctiny, kde bola kybernetika vedou o riadeni lodi. V
novodobej historii americky matematik Norbert Wiener vydal knihu Kybernetika
alebo riadenie a komunikacia v Zivych organizmoch a strojoch (1948).

Za zakladné teorie kybernetiky povazoval teoriu informacie, tedriu algoritmov a
teoriu automatov. Kybernetické je teda vSetko, ¢o sa da vyjadrit matematicky,
usporiadat’ do algoritmov a vdaka digitalnej technologii riadit pomocou rychlych
modernych pocitacov.

Sucasné chapanie kybernetickosti je spojené s pocitacmi. Prvé pokusy pouZit
pocitace na riadenie umeleckych procesov sa uskutocnili okolo r. 1960 a boli
poznamenané istymi stopami pocitacového spracuvania (zrejmou
algoritmizaciou, Strukturovanim, formalizaciou). Su¢asna kybernetickost
umoZriuje aj vedecké prognoézovanie buducnosti. UskutoCriuje sa najmé
pomocou modelovania, t. j. skumania javov a procesov na modeloch.

netiky povazoval tedriu informacie, teériu algoritmov a teériu automatov.
Kybernetické je teda vsetko, ¢o sa da vyjadrit matematicky, usporiadat’ do
algoritmov a vdaka digitalnej technologii riadit pomocou rychlych modernych
pocitacov. Sucasné chapanie kybernetickosti je spojené s pocitacmi. Prvé
pokusy pouZzit' pocitace na riadenie umeleckych procesov sa uskutocnili okolo r.
1960 a boli poznamenané istymi stopami pocitacového spracuvania (zrejmou
algoritmizaciou, Strukturovanim, formalizaciou).

Sucasna kybernetickost umoZriuje aj vedecké prognézovanie budticnosti.

Uskutocriuje sa najmé pomocou modelovania, t. j. Skimania javov a procesov
na modeloch.“
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4.2 TEXT

Zakladna charakteristika textu (wiki). V kurze o digitalnom ¢itani pracujeme s
kategoriou textu ako komplexnou abstrakciou. Text ma tri zakladné atributy:

1. Téma
2. Jazyk
3. Styl
Vysvetlené su zakladné pojmy Cteni a psani.
Psycholdgia €itania so zameranim na detskych Citatelfov (Ludmila Hrdinakova)

4.3 INTERNETOVA DISKUSE K VYKLADU POJMU TEXT VE WIKIPEDII; DISKUSE: TEXT

,Obavam se, Ze fototografii ¢i fotokopii néjakého textového dokumentu za
text opravdu povaZovat Ize a Ze informace zde zapsana je zavadéjici,
patrné zcela nespravné podana --MiroslavJosef 08:28, 29. 5. 2008 (UTC)

Z pohledu ICT tézko - kdyZ je to obrazek, tak je to obrazek, a ne text.
Zkuste vioZit vyfocenou ceduli do notepadu. Nebo zkuste na té ceduli
zvétsit pismo nebo nastavit tucné, po viozeni do Wordu. Samoziejmé ani
jedno z toho nepdjde. ProtoZe vyfocena cedule je obrazek, ne text. Zkuste
vyfocenou ceduli poslat SMSkou. Nepljse to. protoZze SMSkou jde posilat
Jen text. --Martin

Adamek 15:50, 14. 6. 2008 (UTC)

Pokusil jsem se o vylepseni formulace, ale furt to asi neni ono. A smazal
Jjsem “chybi zdroj", cloveku z oboru je dost jasne, co chtel autor rici, jen to
spravne napsat. --Jx 20:45,

14. 6. 2008 (UTC)

JenZe existuje specielni software, které pfevadi i texty z grafickych
obrazku (umi Cist text z grafiky), celé to tvrzeni je - slusné feceno - stale
zavadéjici a hodné nestastné ** --MiroslavJosef 20:50, 14. 6. 2008 (UTC)
O existenci OCR vim, ale z principu to je takove tipovani vyskytu
pismenek v grafice s urcitou pravdepodobnosti uspechu. Proto jsem pouzil
formulaci ,cisty text” (v kombinaci s anglickym "plaintext”, coz je de facto
termin). Samozrejme se nebranim smazani cele inkriminovane vety. Jeste
me napada formulace: V informatice se textovym souborem mysli takova
skna dat, kde kazdemu pismenu prislusi pevne definovana skupina
bajtu dle urciteho kodovani (ASCII atd...). Text ulozeny jako obrazova data
(napr. fotografie cedule nebo oskenovana stranka) neni z pohledu
pocitace textem, ale je mozne se pokusit textovou informaci z obrazu
extrahovat pomoci OCR software. Jenom jestli to uz moc nekomplikujeme.
--Jx 21:09, 14. 6. 2008 (UTC)

Asi jo, bude to nutno néjak jinak vhodné a srozumitelné pfeformulovat,
zkusim si to promyslet - dnes uz jsem moc unaveny a nic rozumného mé
nenapda ** Zdravim --MiroslavJosef 21:12,

14. 6. 2008 (UTC)
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Pri brouzdani po Wikipedii jsem nahodné narazil na stranku , Text",
netuse, Ze takova jiz existuje. ProtoZe jsem puvodem textilak a pfi
prekladatelské praxi (pfekladam priruc¢ky prokovoobrabéci stroje z
anglictiny a némciny) je to (a az na prvnim misté) take o textech, zaujala
mne. Tuto stranku povazuji za uziteCnou a nesmirné zajimavou, a klobouk
dold. pred odvazlivcem, ktery se do této problematiky pusti. Tim nechci
nikoho odradit, ale doporuc¢oval bych napred prostudovat vSechny
dostupné relevantni materialy, napfiklad také sesterske Wikipedie,
napriklad némeckou. Tato je krome jiného zajimava tim, Ze tuto otazku
resi formou Rozcestniku. Na druhé strané, anglicka Wikipedie tuto stranku
nema vubec. --Wikipedista:Klubera 11:55, 1.1. 2009 (UTC)

Ten dvodni odstavec obsahuje hned nékolik bolestivych nesrovnalosti,
teda alespori z pohledu lingvistiky Ci literarni teorie, do které myslim pojem
"text" primarné patfi. Zaprvé text nemuze tvorit vypovéd, protoZze vypovéd
je z hlediska lingvistiky ekvivalentem véty (jako struktury). A véta je nizsi
jednotka nez text. Vypovédi tvofi promluvu (termin). Text Ize (1) chapat
Jako promluvu, diskurz - samoziejmé u rtiznych autort se pojeti mize
krapet lisit. Pokud tedy vezmeme v uvahu Saussurovo pojeti jazyka, pak
textu bude odpovidat termin parole (konkrétni realizace jazyka). Z toho
Jjednoznacné plyne, Ze texty Ize rozliSovat mluvené i psané. Pokud budete
tvrdit, Ze texty jsou pouze psane, pak se vracite do doby pfed zhruba
rokem 1970. (2) Text ale Ize chapat i jako langue (jazyk jako systém) - pak
hlavni roli hraji pfedevsim gramatické vztahy, struktura, textova syntax. (3)
ramci neverbalni komunikace - pak mize byt textem i

sdéleni dopravni znacCky, znakovy jazyk atp.

Jinak s téemi uméleckymi, publicistickymi texty... myslim, Ze by bylo mozna
pfihodnéjsi mluvit zde o stylu.

Viz Encyklopedicky slovnik ¢estiny

Citovano z

https.//cs.wikipedia.org/w/index.php ?title=Diskuse: Text&oldid=7613412

4.4 PRVOPOCATECNI CTENI A PSANI (KNIHA)

Elektronicka kniha poprednej odborni¢ky Martiny Fasenrovej z odboru
pedagogiky sa zaobera metodikou vyuc€ovania €itania a pisania. Publikacia
umozriuje pochopit interdisciplinaritu knizni¢nej a informac¢nej vedy a
pedagogiky cez vyuCovanie zamerané na tvorbu a vnimanie textu.
https://play.google.com/books/reader?id=4 FIDWAAQBAJ&pg=GBS.PA1
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4.5 SPECIFIKA DIGITALNIHO TEXTU
4.6 POROZUMENIE DIGITALNEMU TEXTU

Aktualne poznatky o vnimani a $pecifikach gitania digitalneho textu. Uvod
Jindry Plamitzerovej k emprickej studii v blogu Tiothyho Shanahana, profesora
Univerzity v lllinois. Autor skuma preferencie digitalneho a analégového Citania
a potom sa sa na zaklade vyskumu priklana k miernej preferencii Citania
dokumentov v papierovej forme.

4.7 PODPORNY ZDROJ. DISKUSIA K PROBLEMU POROZUMENIA DIGITALNEHO TEXTU.

Jindra Plamitzerova: Je porozuméni pfi Cteni digitalnich textd a textd v papirové
podobé srovnatelné?

LiSi se naSe schopnost porozuméni textu Ci jeho zapamatovani podle toho, zda
jej ¢teme v digitalni podobé €i na papiru?

Nad touto otazkou se Timothy Shanahan, emeritni profesor Univerzity v lllinois
v Chicagu a odbornik na vzdélavani se zaméfenim na gramotnosti, zamysli ve
svém blogu Is Comprehension Better with Digital Text?Reaguje tak na dotazy
ucitell i studentd, pficemz, jak v ¢lanku zmifiuje, u tazajicich previada
domnénka, Ze porozuméni digitalnim textum je pro dnesni déti, které se do
digitalni doby jiZ narodily, diky snadné dostupnosti a mnoha technickym
vymozenostem, pravdépodobné lepsi.

Dle autora blogu se ale efektivita ¢teni digitalnich nebo papirovych text(

liSi napfiklad v zavislosti na rozsahu textu nebo ucelu, se kterym text Cteme.
Hledame-li napf. v kratSim textu (do 1 stranky) jen hlavni mySlenku, pak rozdil
ve vysledku témér neni, pfi delSim textu jiz ale jasné vyhrava papir.

T. Shananan vysvétluje sva hodnoceni na pfikladech z vlastni zkuSenosti.
Cilené pfi &teni experimentoval s riiznymi typy textu: ,Cetl jsem si roman
potichu, obvykle pfed spanim, €etl jsem nahlas pro svou nejmladsi dceru,
poslouchal jsem audio knihu cestou do prace, a Cetl jsem Drakulu na svém
pocitaci.“ A dodava: ,Myslim, Ze, kdyz jsem Cetl digitalnég, tak jsem spéchal. V
souladu se souCasnymi vyzkumy jsem sice pochopil hlavni body déje, ale zdalo
se mi, Ze mé chapani je kiehké a povrchni. Pro mé tehdy ¢teni on-line bylo spis
takové klouzani po textu nez éteni. Cetl jsem prili$ rychle. Od té doby se ale
technologie zlepsila a ja jsem si na takové Cteni zvykl.*

A pokrae: ,D0nes muzeme stahovat texty a Cist je off-line. Velikosti stranek a
jejich formatovani se podobaiji redlnym kniham; a také osvétleni obrazovky je
lep$i. Nicméné digitalni éteni ztstava odlisnou zkudenosti i nadale. Clovék pfi
ném nezaziva to smyslové potéseni, které ma pfi &teni z papiru, navigace mize
byt Casto dezorientujici. A ne vzdy se muzu vratit a najit to, co hledam. A také
mam stale pocit, Ze ¢tu pfilis rychle a snad i povrchné. Ac¢koli to prosté mize
byt jen muj problém.*

Autor blogu dopliuje, Ze napf. vyzkumem (Kretzshmar a kol. 2013) bylo
zZjisténo, Ze starSi Ctenafi délaji vice kratSich fixaci (zastavek zraku) pfi ¢teni
digitalné, to ale neplatilo pro mladsi Ctenare.
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Timothy Shanahan se ve svych vyjadfenich opira i dal§i vyzkumy a analyzy
(Dillon, 1992 a Singer & Alexander, 2017) a jejich zavéry a fika: ,Digital text
nepochopime tak dobfe jako papir, a to plati i pro takzvané digitalni
domorodce stejné jako pro lidi jako jsem ja — tzv. digitalni starce. Posouvani
textu na obrazovce zfejmé narusuje pamét’ vic nez otoCeni stranky. A digitalni
¢teni je Casto preruSovano multi-taskingem (Baron, 2015): dveé tfetiny Ctenaru
nevydrzi deset minut, aniz by si béhem Cteni neodskocili na socialni sité nebo
nakupovat!”

| kdyz nasledné pfipousti, Ze je to samoziejmé ve skuteCnosti trochu
komplikovanéjsi a nelze napf. uplné srovnavat ¢teni souboru PDF doma na
pocitaCi se Ctenim pasaze pfi on-line statni zkouSce nebo se ¢tenim pro
potéSeni na iPadu. Pfesto Ize fici, Ze se digitalni ¢teni liSi od papirového

v uZivatelské pfivétivosti a v tom, jak je pravdépodobné, Ze Clovék bude mit
pokusSeni délat jiné véci. Spoustu lidi ve skute€nosti digitalni ¢teni nebavi tak,
jako text na papife a poslednich nékolik scholastickych prazkuma zjistilo, ze i
prevazna vétsina déti dava prednost kniham.

Na otazku, zda je tedy pro vétsinu lidi digitalni Cteni povrchni, méné
srozumitelné a méné pfijemné a zda by nebylo lepSi se ho zbavit, odpovida, ze
s tim nemUze rozhodné souhlasit: ,Digitalni text zde jiz z rGznych ekonomickych
a socialnich divodu zustane. Proto je dulezité, abychom se tyto texty naucili
Cist efektivné.”

Pomoci by tomu dle autora mélo:

o VylepSeni digitalniho ¢teciho prostfedi ze strany vyvojaiti — namisto
toho, aby se je snazili délat podobné papirovym kniham, musi pfemyslet
o tom, jakeé digitalni nastroje mohou zménit nase chovani pfi Cteni,
zpomalit nas nebo nam umoznit snadnéjSi a produktivnéjsi orientaci v
textu.

o UCcitelé by méli studenty upozornovat na urcité rezervy — namisto toho,
abychom adorovali technologickou zdatnost jejich generace, méli
bychom je ucit pokofe. Nejsou na tom pfi praci s témito nastroji tak
dobre, jak si mysli, a digitalni nastroje samotné sice nékteré problémy
fesi, ale jiné naopak zpUsobuiji.

Na zavér Timothy Shanahan jesté dodava: ,Déti se ve svych schopnostech
najit na Googlu informace, vyhodnocovat je nebo je chapat lisi. | kdyZ ne vSem
déla digitalni text potize, méli bychom studenty strategie pro digitalni ¢teni ucit:
pomahat jim pouzivat efektivni zpisoby navigace v rlznych prostfedich a
vyhodnocovat divéryhodnost digitalnich informaci, se kterymi se setkavaiji.
Studenti_sice zatim digitalnim textd nerozumi tak dobfe jako t&ém na papife, ale
mohlo be to zlepSovat®. (Upraveno, zkraceno)

Cely ¢lanek si muzete precist zde

Podle: 29. 11. 2018. https://www.svetgramotnosti.cz/Clanek/82/je-porozumeni-pri-
cteni-digitalnich-textu-a-textu-vpapirove-podobe-srovnatelne

4.8 CITOVANIE ZDROJA (KNIHY, DOKUMENTU) Z CITACKY. BIBLIOGRAFICKY
ODKAZ NA OBSAH Z CITACKYPREDNASKA

Digitalny obsah v Citacke je rovnocenny zdroj informacii a poznatkov ako

analogicky zdroj. Pri tvorbe inych diel je mozné a potrebné odkazovat a citoavt
na digitalnu knihu alebo iny obsah rovnako, ako na analégovy, papierovy zdroj.
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Rozdiel medzi analégovym (papierovym) zdrojom a digitalnym zdrojom
(digitalnou knihou v CitaCke) je jedine v lokacii miesta, ktoré citujeme.
Digitalizaciou vznika digitalny text, ktory ma vsak v CitaCkach iné rozlozenie na
stranky, ako analogovy dokument. Strany v niektorych digitalnych formatoch nie
su takeé isté, ako v originalnom dokumente. Su menSie. €j knihy.

Pri citovani digitalnej knihy postupujeme uplne rovnako ako pri citovani
analégov. Uvedieme za nazvom vSeobecné oznacenie typu dokumentu
[digitalny dokument], alebo [elektronicka kniha], [ekniha] a pod. a potom
uvedieme Cislo obrazovky, na ktorej je citovana Cast. V poznamke mézme
uviest, typ CitaCky a format.
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5 ELEKTRONICKA LITERATURA

5.1 SLOVESNOST (LITERARNOST) DIELA

Slovesnost’ vyrazu ako vyrazova kategoria, ktorou sa rozumie celkova zazitkova
kvalita slovesného umenia, ktoru si uvedomujeme ako jeho osobitost. V zasade
sa slovesnost vztahuje na textové dokumenty, v danom pripade literarne diela
epicke a lyrické.

5.2 PODPORNY VYKLAD K TEORII SLOVESNOSTI
5.2.1 Slovesnost’

Slovesnost je celkova zaZitkova kvalita slovesného umenia, ktoru si
uvedomujeme ako jeho osobitost.

Osobitost, Specifickost’ slovesného umenia si uvedomujeme v dvoch
suvislostiach: jednak na pozadi ostatnych druhov umenia (vytvarného,
hudobného, divadelného, filmového; —* vytvarnost' v., —> hudobnost v., —>
divadelnost v., —» filmovost v.), jednak na pozadi ostatnych druhov
jazykovych, verbalnych, slovnych prejavov (hovorového, administrativneho,
vedeckého, re¢nickeho, publicistického atd’.). Ide o to, v ¢om sa slovesné
umenie s jednotlivymi druhmi umeleckych, resp. jazykovych vypovedi zhoduje a
v ¢om sa od nich odliSuje. Slovesné umelecké diela, ktoré ho stelesriuju, su
totiz jednak vysledkami estetickej tvorby v reci, jednak jazykovymi vypovedami
utvaranymi v sulade s principom estetickej miery.

Slovesnost’ (z rus. slovésnyj = vyjadreny slovami) ako Specifickost' slovesného
umenia suvisi predovsetkym s faktom, ze kazdé slovesné dielo - reCova
jednotka, prostrednictvom ktorej sa uskutoCnuje umelecka komunikacia - je
jazykom sprostredkované vyjadrenie, ktoré pred nami rozvija istu konkrétnu
zivotnu skutocCnost, a to ako predmet nasho estetického zazitku. Takéto
jazykové vyjadrenie rozvinuté na uroven predstavujucu ,nadstavbu" nad
jazykovym vyjadrenim v sluzbach kazdodenného dorozumievania nazyvame
literarnym zobrazenim, literarnym obrazom (z lat. litterérius = pisomny).
Specifickost slovesného umenia sa oznaduje aj pojmom literarnost.

Pred vynajdenim a rozSirenim pisma malo slovesné umenie oralnu, ustnu
podobu. Odborne sa tato jeho podoba nazyva folklor (z angl. folk = fud + lore =
tradicia). V ustnej kulture sa totiz slovesné vytvory uchovavali tradovanim (z lat.
traditio = odovzdavanie), a to pomocou formul, t. j. vyrazne rytmizovanych a
tematickHyvéienych ustalenych reCovych vzorcov, ktoré sa dali dobre
zapamatat a v pripade potreby okamzite pred publikom pouzit (napr. Gvodné a
zavere€né formuly rozpravok, ustalené privliastky ap.). Ludova slovesna tradicia
- skratene aj ustna slovesnost - je starobylou podobou slovesného umenia. Esteticka
hodnota, pre ktoru ju dnes vnimame ako umenie, vSak bola prekryta
prapévodnymi funkciami slova: magickou, mytologickou, obradovou, hrovou.

5.2.2 Umelecka literatura

Modernou podobou slovesného umenia je umelecka literatura. Jej esteticka, umelecka
hodnota sa pdévodne odvijala od predstavy, Zze vypoved zazname-nana pismom
sa ma vyznacovat myslienkovou originalnostou (pévodnostou) a vysokou
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uroviou Stylizacie jazykového vyjadrenia. NajvySSou autoritou moderne;j
literatury sa stal autor ako pévodca, tvorca literarneho diela.

V modernej literature sa neskor vyvinuli dva osobitné utvary, ktoré sa lisili v
narokoch na umelecku hodnotu tvorby: umelecka literatira s vySSimi narokmi a
popularna literatira S niz§imi narokmi (z lat. populéaris = fudovy). OdliSnost oboch
utvarov sa spociatku vnimala z triedneho, nie z estetického hfadiska, a to ako
vysledok nerovnakého pristupu bohatych a chudobnych spolocenskych vrstiev
ku kulture. V literarnej komunikacii sa to prejavovalo rozdelovanim slovesnej
suviselo rozliSovanie medzi vysokymi a nizkymi témami (existencialne problémy
Cloveka ~ biologické prejavy Cloveka, anomalie vSetkého druhu, asocialne
spravanie), vysokymi a nizkymi zanrami (6da, elégia, sonet ~ parodia) ap.

Od 60. rokov 20. stor. sa meni vztah medzi vysokym a nizkym umenim.
Umelecka literatura vyuziva postupy, ktoré pévodne ignorovala ako nizke:
parodiu, irdniu, mieSanie zanrov ap. Tak sa sama zuc€asthuje na postmodernom
narusani svojich vlastnych zakladov, najma na destrukcii predstavy, Ze
Specifickost’ literatury spoc€iva v neustalej inovacii, obnove a zmene
vyjadrovacich postupov (s predstavou inovacie vystupili v prvej tretine 20. stor.
avantgardné literarne smery ako futurizmus, dadaizmus, surrealizmus atd'.).

5.2.3 Literarny text. Text

O vysledku autorovej tvorivej innosti sa dnes hovori ako o texte (z lat. textus =
tkanina, pletenina, spojenie). "Literarny text uZ nie je taky komunikaéné
sebestacny ani vyznamovo ukonceny, "ako bolo literarne dielo. Preto sa spaja s
inymi textmi (-* intertextualnost v.), resp. s inymi druhmi umenia
(intermedialnost) a vytvara s nimi prostrednictvom vzajomnych citacii a
odkazov siet textovych vyznamov Cize hypertext.

Jazykové vyjadrenie skutoCnosti - priznacné pre slovesné umenie - sa
,formalne" uskuto¢nuje dvoma spésobmi: bud formou proézy, alebo formou
poézie. Préza (z lat. prosa érétié = re€ postupujuca priamo) je vyjadrenie v tzv.
neviazanej re€i = neutralnym prirodzenym jazykovym Stylom, priCom sam tento
pojem oznacuje literarnu, ako aj neliterarnu podobu prozaickej re€i. Poézia (z gr.
poiésis = tvorba) je vyjadrenie v tzv. viazanej reCi = verSom, ktory prirodzenu rec
podrobuje pravidlam rytmickej organizacie (z lat. versus = obrat, riadok; —»
verSovost v.).

Pri uvahach o umeleckej literature sa v minulosti ako vysSia hodnota uznavala
poézia, resp. lyrika, préza sa vnimala ako nizSia. V su€asnosti sa pojem
umeleckej literatry skor stotozfiuje s prézou, resp. epikou.

Otazka, ¢o bude témou literarneho zobrazenia - €i objektivne usilie epickej
postavy, alebo subjektivna cesta vyrovnavania sa s vnutornym stavom
lyrického subjektu - sa riesi na ,obsahovej" rovine jazykoveého vyjadrenia.
Vysledkom mdze byt bud priklon k —> dejovosti, a teda k epickému zobrazeniu
(z gr. epikos = dej, pribeh, rozpravanie, epos), alebo priklon k pélu —*
subjektivnosti, a teda k lyrickému zobrazeniu (z gr. lyrika melé = lyrou
sprevadzané verse) protiklad epického a lyrického zobrazenia vyvolava
vnutornu druhovd, resp. Zanrova diferenciaciu (rozliSovanie, roz¢lefiovanie) umeleckej
literatury (z fr. genre = rod, druh). Hoci o epike a lyrike hovorime ako o zakladnych
druhoch literatury, v skutoCnosti ide o zakladné druhy literarnej zazitkovosti.
Vytvaraju totiz ramec, v ktorom dochadza k jej stupfiovaniu, a to
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prostrednictvom dalSich vyrazovych kategorii ako —> aktualnost' v, —>
markantnost v., —> kontrastnost' v., —> miera v. atd. Tradi¢na poetika pozna tri
zakladné literarne druhy: lyriku, epiku a dramu. Podla koncepcie literarnych druhov,
ktoru vypracoval Frantisek Miko, vS8ak drama nie je literarnym druhom (—>
dramatickost v.), kedZe smeruje,von" z literatury, do sféry dramatického
umenia - tam nachadza svoje existenéné uplatnenie ako literarna predloha
dramatického diela: ,Drama, dramaticky text je literatura v ramci inych umeni
(divadla, rozhlasovej hry, filmu, televiznej hry a filmu, opery a pod.)" (Miko,
1987, s. 17).

Specifickost literarneho diela je nerozluéne spéta s jazykom ako vyjadrovacim
prostriedkom slovesného umenia, avSak jazyk nie je jedinym planom
vyjadrenia, resp. zobrazenia skutoCnosti. Toto zobrazenie sa sice nevyhnutne
deje na urovni vety ako efektivnej jednotky planu jazyka, no jeho ciefovym
planom je uroven témy: az rozvinutim témy sa rodi obsah diela a spolu s nim
literarny obraz skutoCnosti. Tematicky plan vSak maju aj ostatné umenia, to
Znamena, Ze prave v nom spocCiva osobitost’ estetického prejavu vébec.
Osobitost estetiCha vobec je vo vyjadreni Zivotnej situacie ¢loveka, v jeho
konkrétnych Zivotnych osudoch (Miko, 1987, s. 31). Zivotnu situaciu éloveka
mozno pokladat za vdeobecnu tému umenia vratane literatury. S ohlfadom na
to, ze v pripade literarneho zobrazenia je nam tato téma sprostredkovana
jazykom, nevyznacuje sa obraz skuto¢nosti - na rozdiel od inych druhov umenia
- takmer Ziadnou zmyslovou kvalitou. Jazyk je zalozeny na principe pojmovosti:
slova pomenuvaju veci prostrednictvom pojmov a tie maju abstraktnu povahu.
Slova-pojmy vSak umozfiuju analyzovat tému, a to do takej hibky, aku ostatné
umenia, ktoré pracuju s inymi vyjadrovacimi prostriedkami (ako je jazyk),
nemo&zu nikdy dosiahnut. Na druhej strane faktom pouzivania jazyka, zasluhou
jeho pojmovosti a analytickosti sa literatura dostava do funkénej blizkosti s inym
systémom vyjadrenia, ktory s jazykom naraba velmi presne a désledne ako ona
- do blizkosti vedy. Literatura buduje na prirodzenom pojmotvornom zaklade
recCi, vyuziva tzv. bezné pojmy, ktoré su ,zaspinené" mnozstvom jedine¢nych
zivotnych konotacii (—> zazitkovost v.). Veda, ktora zamerne vytvara tzv. Cisté
pojmy (—> pojmovost v.), sa v zaujme svojej vSeobecnosti usiluje tieto
konotacie ¢o najdéslednejsie potlacit.

Specifickost literarnych textov sa da pochopit’ len na pozadi osobitosti
neliterarnych textov, preto vedla teorie literarnych textov musi jestvovat' i tedria
neliterarnych textov a nad nimi tedria textu vébec. V tomto presvedcCeni F. Miko
vytvoril Stylisticky, funkény model textu Cize —> vyrazovu sustavu a sustavu
jazykovych Stylov (umeleckého, vedeckého, hovorového, administrativneho
Stylu). Osobity stupen v Stylovej vystavbe literarneho textu predstavuje jeho
druhova diferenciacia epicky - lyricky text), funkéna diferenciacia (umelecky text
- text popularnej literatury), resp. vyvinova diferenciacia (folklorny text-literarny
text) ap. Na pochopenie Specifickosti literarnych diel je vSak potrebna aj znalost
toho, v €om tkvie osobitost ostatnych druhov umenia, preto F. Miko vypracoval
esteticku typolégiu umenia. Jej ciefom bolo porovnavanim osobitosti jednotlivych
umeni urcit’ esteticky typ literatury (Miko, 1970, s. 130 - 136).

Pri tomto porovnavani vychadza F. Miko zo skutoCnosti, Zze esteticky zazitok
vznika ako dbsledok pésobenia dvoch vyrazovych vlastnosti: kontrastnosti v. a
miery v. Tieto dve vyrazové kategorie su rozvinuté v kazdom umeleckom diele.
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Rozdiel medzi jednotlivymi umeniami spociva len v tom, na akom materiali sa
kontrastnost' v. a miera v. realizuju a aké ,predbezné" vyrazoveé vlastnosti tento
material v sebe obsahuje.

Umelecké materialy sa delia na ikonické a neikonické, a to podla toho, €i su alebo
nie su schopné vytvarat tému a cez iu obraz skutoCnosti.

Medzi ikonické materialy patria: javiskové predmety s hercom, opernym
spevakom, tanecnikom alebo mimom, filmova a staticka fotografia, televizny
obraz, vytvarné hmoty maliarske a socharske a jazyk. lkonické materialy sa
dalej delia na priamo ikonické (vSetky okrem jazyka) a nepriamo ikonické
(jazyk). Priamo ikonické materialy sa ¢lenia na neikonizacné (plosné -
maliarske, priestorové - socharske), ikonizacné (javiskové predmety s
Clovekom) a postikoniza¢né (fotografia).

Medzi neikonické materialy patria: tanecné, gymnastické a krasokorculiarske
pohyby, hudobné tény, architektonické a hortikulturne (zahradnicke) materialy a
objekty a predmety uZitkového umenia. Neikonické materialy sa delia na
dynamické (pohyby a tény) a statické (architektonické, abstrakiné maliarstvo a
uzitkové predmety), dynamické materialy na optické (pohyby) a akustické
(tény).

V prehlade mozZno s ohfadom na material jednotlivé umenia roztriedit
nasledovne:

A. Ikonické umenia:

1. priamo ikonické
a) neikonizacné (maliarstvo, socharstvo)
b) ikoniza¢né (divadlo, pantomima, opera)
c) postikonizacné (fotografia, film)
2. nepriamo ikonické (literatura)

B. Neikonické umenia:
1. dynamickeé
d) akustické (hudba)
e) optické (tanec, gymnastika, krasokorculiarstvo)
2= statické (architektura, hortikultara, uzitkové umenie)

Nepriama ikonickost literatary prameni v nepriamej ikonickosti jazyka: jazykové
prostriedky ,neznazoriuju", ale len oznacuju, pomenuvaju, vyjadruju pomocou
znakov. Zmyslova naliehavost a aktualnost témy je preto relativne nizka. Na
rozdiel od celej Skaly vyrazovych vlastnosti zahrnutych v —» ikonickosti a —»
zazitkovosti v., ktoré ma jazyk spolocné s ostatnymi materialmi svojej estetickej
skupiny, liSi sa od nich tym, Ze je istym spdsobom spaty s celym inventarom
ostatnych vlastnosti, tvoriacich pojmovy a operativny blok vyrazovej sustavy.
Najma.—*P» pojmovost v. je v tejto suvislosti osobitne vyznamna. Zazitkovost' v.
totiz neznamena negaciu, popieranie pojmovosti. Jazyk buduje na spontannom
pojmotvornom podklade, a teda pracuje s istym stupfiom analyzy. Analyza
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umoznuje hlboky kauzalny (pri€inny), Struktarny a psychologicky rozbor pri
zobrazeni a pridava k zazitiu to, ¢o volame pochopenim. Nedostatok zmyslovej
naliehavosti sa okrem analyzy vyvazuje v jazyku aj jeho Sirokymi kombinacnymi
moznostami slov, ako aj Casovou a priestorovou variabilitou v téme, najvysSou
spomedzi ostatnych umeni.

Neikonické materialy, napr. hudobné tony a tanecné pohyby, nie su celkom bez
ikonickosti. Hudobna dynamika je napr. istym abstraktnym zobrazenim
dejovosti a subjektivnych hnuti. Hudobny obraz presahuje istym spésobom do
oblasti ikonickosti (porov. emocionalnost, expresivnost, markantnost
hudobného v.). Na absoluthom podle neikonickosti je architektura.

Pri vymedzovani estetického typu literatury vSak nestaci brat’ ohfad iba na
predestetické vyrazoveé vlastnosti umeleckych materialov. Délezité su aj rozdiely
vo vlastnej estetickej oblasti. Umenia sa v tomto ohlade liSia v tom, Ci su
obrazmi a zaroven aj estetickymi objektmi (vSetky ikonické umenia), alebo &i su
len estetickymi objektmi (neikonické umenia, pricom hudba tvori prechod).
Pritom vSak v ikonickych umeniach jestvuje isty priestor pre pohyb medzi
vacsou alebo menSou ikonickostou, resp. az neikonickostou (napr. vo
vytvarnom umeni pdl figurativheho a abstraktného maliarstva).

Aj v jazyku jestvuje oscilacia medzi vacsou alebo mensou ikonickostou. Jej
moznosti aj tu - rovnako ako v ikonickych umeniach - zavisia od zmyslovej
naliehavosti estetického tvaru. Neikonické umenia vystacia bez témy, s Cistym
estetickym tvarom preto, Ze tento tvar ma vysoku zmyslovu naliehavost
(architektonické rozmery, tvary, materialy, kombinacie objektov; opticka
naliehavost farieb a pohybu a akusticka naliehavost tonu, rytmu, sily, tempa,
farby nastrojového zvuku). Tematické umenia nahradzaju nedostatok zmyslove;j
prieraznosti svojho materialu bytostnou vahou témy a jej priamym
antropologickym (fudskym) dosahom (tematické umenia buduju esteticky tvar z
ludského osudu, a to aj priamo pomocou ,ludského zobrazovacieho materialu™:
herec, mim ap.). Pritom vytvarné umenia si pri relativhe vysokej zmyslovej
naliehavosti mézu ,dovolit" priklon k Cistému tvaru skor ako napr. literatura.
Zmyslova naliehavost jazyka je minimalna. Literatura si ,zachranuje" svoju
pdsobivost jednak hlbokou antropologickou transcendenciou témy, ktoru
dosahuje najma vdaka analyze, a jednak tym, Ze analyza je Specificky fudskou
cinnostou.

Otazka Specifickosti slovesného umenia sa riesi od pociatkov teoretizovania o
literatlre, aj ked' pojem literattra v dnesnom vyzname (literarne dielo =
umelecky jazykovy prejav) je znamy az od polovice 18. stor. (Markiewicz, 1979,
s. 48). Dovtedy sa slovesna umelecka tvorba nazyvala poéziou (prvou
vaznejSou uvahou o tom, ktoré su Specifické Crty poézie, je Aristotelova Poetika).
Nastolenim tejto otazky na pdde ruskej formalnej Skoly (B. Ejchenbaum, V. Sklovskij,
R. Jakobson, J. Tyrianov, V.Zirmunskij ai.) sa vSak zaCiatkom 20. stor. zrodila moderna
tedria literatury:,Predmetom vedy o literature nie je literatura, ale literarnost, t.j.
to, €o robi dané dielo literarnym dielom" (Jakobson, 1921/1971, s. 76).

Inak povedané, predmetom literarnej vedy je basnicky jazyk Cize jazyk v
estetickej funkcii. Podfla ruskych formalistov ma jazykové vyjadrenie esteticku
hodnotu vtedy, ked zastiera svoju komunikativnu platnost a ked sa pozornost
prijemcu upina na jeho material. Prijemca literarneho diela sa ma sustredovat
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na organizaciu (usporiadanie, komponovanie) vyrazového materialu, t. j. na
postup. ,Postupom umenia je postup ,ozvlastiiovania' veci a postup stazenej
formy, zvadsujucej tazkost a dizku vnimania, pretoZe vnimaci proces v umeni
je samoucelny a treba ho predlZovat’; umenie je spésob, ako prezivat robenie veci, ale
to, o je urobené, nie je v umeni dolezité" (Sklovskij, 1929/1969, s. 16; zdér. M. V.).

5.2.4 Prazski Strukturalisti a Specifickost’ literatury

Prazski Strukturalisti {R. Jakobson, J. Mukafovsky a i.) sa otazkou Specifickosti
literatury zacCali zaoberat v polovici 20. rokov 20. stor. Do centra pozornosti
postavili strukturu - dielo skumali ako celistvost pozostavajucu z vnutorne
zjednotenych jazykovych prvkov (a ich vyznamov), medzi ktorymi je vzajomne
protireCivy vztah a ktorych usporiadanie neustale podlieha inovacii, zmene.
Esteticku hodnotu ma dielo vtedy, ak prichadza s nie€im novym, ak narusa
literarny kanon, t. j. ustalenu predstavu o hodnotach literarnej tvorby.

Esteticky zazitok vznika vo chvili, ked Citatel odhaluje v Strukture diela zmenu.
Nové vyrazové prvky, prostrednictvom ktorych sa tato zmena uskutoCnuje,
aktivizuju vztah Cloveka k vyrazovému materialu a cezen aj jeho vztah k svetu.
Neustala inovacia Struktury diela nevyhnutne predpoklada aktualizaciu
vyjadrovacich prostriedkov, t. j. obnovovanie pocitu toho, ¢o sa opakovanym
pouzivanim zautomatizovalo a prestalo sa vnimat ako aktualne, vypovedajuce
(tzv. princip automatizacie a aktualizacie). Na jazykovej rovine sa tento moment
prazskym Strukturalistom - podobne ako ruskym formalistom - vyjavuje ako
protiklad basnického jazyka (zameraného na vyraz, resp. znak) a normalneho
(bezného komunikacného) jazyka.

F. Miko reagoval na formalisticke, resp. Strukturalistické vymedzovanie
basnického a bezného komunikacného jazyka ako dvoch diametralne odliSnych
oblasti jazykového systému vliastnym vykladom; otazku Specifickosti literatury
zacal rieSit' s ohladom na skutoCnost, Ze ide o dva druhy jazykovych prejavov,
ktoré maju niektoré vlastnosti spoloéné, no vdaka inym sa lidia. Specifickost
kazdého je dana faktom ich osobitnej funkcie. Funkciou literarneho textu, t. j.
ucinkom jeho Struktury, je Citatelsky zazitok. PretoZe tato funkcia nie je
realizovana iba technicky (jazykom), ale v prvom rade hodnotovo (témou
rozvinutou .do obsahu textu.), Citatela zaujima predovSetkym zobrazeny
Zivotny problém. Esteticky zaZitok vznika ako désledok pésobenia kontrastnosti
v. a miery v., ktoré sa podielaju na zobrazeni tohto problému. V inovacii, ktore;j
formalizmus a Strukturalizmus pripisovali hlavny podiel na vytvarani estetickej
hodnoty'diela, vidi F. Miko iba aspekt, hfadisko jazykového vyjadrenia. V
sustave vyrazovych kategorii inovacia figuruje ako kategéria variability v. (—
»ikonickost' v.)

Formalistické, resp. Strukturalistické rieSenie otazky Specifickosti slovesného
umenia a nan kriticky nadvazujuci vyklad tejto otazky v pracach F. Mika
predstavuju ¢lanky domacej, pévodne Cesko-slovenskej tradicie
literarnovedného, resp. estetického myslenia o literature. Znakom tejto tradicie
je, Zze uchovava povedomie o tom, Ze literatura je slovesné umenie. Alternativu
k tejto tradicii v su€asnosti vytvaraju také pohlady na literaturu, ktoré sa o jej
umelecku Specifickost - o jej literarnost' - vibec nezaujimaju. Vedy o kulture
dnes napr. na materiali slovesného umenia skumaiju tzv. kulturne stereotypy,,t.
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j. predstavy o fudoch suvisiace s ich prislusnostou k istej rase, spoloCenskej

vrstve, pohlaviu ap., hfadajuc pritom odpoved na otazku, ,,kto sme my a kto
su oni".
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6 DIGITALNi CTENi A KNIHOVNY

6.1 KNIHOVNY A E_VYPUJCKY

Védéli jste, ze knihovny ve spolupraci s portalem www.ereading.cz nabizeji
svym ¢tenaifim k vypujceni pres 7 000 e- knih? Navic odkudkoliv a zdarma (v
ramci ro¢niho ¢tenafského poplatku)?

Z pohodli domova si muzete jednoduse vypujcit e-knihu pfes on-line katalog
knihovny, ktera se Vam obratem zobrazi v knihovnicce aplikace eReading s
viditelné oznacenym terminem vraceni.

Vypujéni Ihdta je 31 dna a Ize Cist az tfi tituly najednou (nékteré knihovny
nabizeji i vy$Si poCet) bez nutnosti pfipojeni k internetu. 32. den se e-kniha
sama vymaze z aplikace.

6.2 POSTUP PRO CTENARE
Jak se zapoijit do eVypujcek:

Zaregistrujte se v knihovné.

Zaregistrujte se na strankach www.ereading.cz (se stejnou emailovou adresou,
ktera je uvedena v ¢tenarském konté katalogu knihovny). Pfipadné oznamte
jinou emailovou adresu knihovné.

Stahnéte si aplikaci eReading do ¢teciho zafizeni, ktera je k dispozici ke
stazeni zdarma na Google Play pro Android (verze 4.1 a vy$si) nebo pfes App
store pro iOS (verze 8.4 a vysSi). Jak si vypujcit e-knihu:

1. Pfihlaste se do on-line katalogu Vasi knihovny.

2. U vybraného titulu zvolte tlacitko ,Pujcit e-knihu®. Po stisknuti tlaCitka se Vam
zobrazi oznameni o uspésSném provedeni e-vypujcky. Na emailovou adresu
Vam dorazi oznameni o uskutecnéné eVypujcce.

Otevrete aplikaci eReading. Sekce s ,Mistnimi“ (stdhnutymi) e-knihami bude
zpocatku prazdna.

V hornim menu zvolte sekci “ONLINE” a vyplrite Vase pfihladovaci udaje, které
jste uvedli pfi registraci do portalu www.ereading.cz

Kliknutim na obalku stahnete e-knihu ze sekce "Online" do "Mistni". Pouze pfi
tomto musite byt pfipojeni k internetu.

V kterém zafizeni Cist e-knihy od eReadingu:

E-knihy jsou dostupné pouze pro &te€ky eReading.cz 4 Touch Light, C-TECH
Lexis (EBR-61), Energy eReader Pro HD, inkBOOK Classic 2, inkBOOK Prime
a na tabletech a mobilnich telefonech s opera¢nim systémem Android (verze
4.1 a vysSi), dale na iOS (verze 8.4 a vy$Si) pomoci aplikace eReading.cz
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6.3 ULOHA KNIZNIC A DIGITALNE CITANIE. DIGITALNE KOMPETENCIE A KNIZNICE

Digitalne (Informacné) kompetencie (informacna gramotnost) su kfu€ovym
faktorom celozivotného vzdelavania. Su prvym krokom pri dosahovani
vzdelavacich cielov. Rozvoj takychto kompetencii by sa mal uskutocriovat
pocas zivota obCanov, najma pocas ich vzdelavacich rokov, kde knihovnici ako
sucast vzdelavacej komunity a ako odbornici v oblasti riadenia informacii maju
alebo by mali prevziat’ kfu€ovu ulohu pri ufah&ovani informacnej gramotnosti.
Prostrednictvom vytvorenia programov integrovanych s u¢ebnymi osnovami by
knihovnici mali aktivne prispievat k vzdelavacim procesom Studentov pri ich
hladani s cielom zlepSit alebo rozvijat zru¢nosti, vedomosti a hodnoty potrebné
na to, aby sa stali celozivotnymi Studentmi. Spracované usmernenia (IFLA,
UNESCO) su koncep&nym vzorom na usmerfiovanie tvorby programov
informacnej gramotnosti (IG) v akademickych a Skolskych knizniciach, hoci
vacsSina zasad sa da aplikovat’ aj na verejné kniznice. Dokument poskytuje
informacie na vytvorenie ramca usilia vychovavatelov, knihovnikov a
sprostredkovatelov informacii na medzinarodnej urovni, najma v krajinach, kde
sa |G nachadza v ranom $tadiu vyvoja. Je tiez cenné pre kazdého, kto by
mohol zac¢at’ program |G a chcel by mat vSeobecny koncepény ramec bez
ohladu na ich geograficku polohu.
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6.4 DIGITALNE KOMPETENCIE AKO PREDPOKLAD DIGITALNEHO CITANIA A POUZIVANIA
DIGITALNEHO OBSAHU V KNIZNICIACH

6.4.1 Pouzitie usmerneni o informaénej gramotnosti IFLA, UNESCO

Tieto usmernenia pre informacnu gramotnost mézu knihovnici revidovat, menit
alebo upravovat podla svojich institucionalnych potrieb tak, aby prvky IG mohli
lepSie vyhovovat’ miestnym alebo narodnym potrebam, kde sa mdzu lisit
miestne rozpocty, politiky, postupy a priority. Jedinou pozZiadavkou na autorske
prava pre tento dokument je citovat ho. Usmernenia sluzia ako kontrolny
zoznam pri planovani a implementacii programu |G alebo na posilnenie
predchadzajucej prace v oblasti informacnej gramotnosti. Informacni
profesionali sa musia drzat myslienky, Ze pracuju s informacnymi zdrojmi,
dokumentami a musia mat na pamati, ze maju k nim najlepsi kompetentny
pristup. Je lepSie urobit’ nieCo, ako €akat' na vytvorenie dokonalého programu
informacCnej gramotnosti.

6.4.2 Usporiadanie usmerneni o informacnej gramotnosti (IFLA,
UNESCO)

Dokument je rozdeleny do desiatich kapitol, ktoré zahfiaju organizacné
spektrum prace v oblasti informacnej gramotnosti, vratane definicie pojmov,
navrh noriem pre informaénu gramotnost, ¢ast o ziskani institucionalneho
zavazku, riadenie vzdelavacieho procesu vratane rozvoja personalu, tedrie
vzdelavania. , okrem inych zakladnych tém o tom, ako realizovat program, plus
zoznam klucovych terminov IG s ich definiciami a bibliografiu na dalSie Citanie.
Vo vacsine pripadov je kazda téma struCne predstavena, po ktorej nasleduju
odseky so zoznamami odrazok a grafom sumarizujicim prislusné procesy. Styl
pisania je jednoduchy a schematicky pre jednoduché Citanie.

6.5 KONCEPTY INFORMACNEJ GRAMOTNOSTI

Je dobleZité poznat rdzne koncepty, ktoré suvisia s informacnou gramotnostou,
aby sa urcil jasny smer pre program informacnej gramotnosti. Tato Cast
obsahuje struénu definiciu relevantnych pojmov, po ktorych nasleduju kfu¢ové
pojmy informacnej gramotnosti.

6.6 Co SUINFORMACIE?

Informacie su zdrojom, ktory ma rézne definicie podla formatu a médii, ktoré sa
pouzivaju na balenie alebo prenos, ako aj disciplinu, ktora ho definuje. Pripad
(2002) poskytuje SirSiu definiciu. Tento vyraz je synonymom pre vyraz:

» Zapuzdrené (vloZzené) vedomosti

* Balené [udské skusenosti

* Zdroj, ktory mbze poskytnut nespocetné mnozstvo udajov

* Zdroj, ktory ma rézne formaty, balenie, prenosové média a rézne metddy
spristupnenia

+ Ludia: rodina, priatelia, tutori, spoluZiaci

* Intitucie, t. j. napriklad narodni zdravotnicki pracovnici alebo pomocné
zariadenia
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6.7 POTREBA UCINNEHO VYUZiVANIA INFORMACIi

Informacie sa stali délezitym zdrojom pre svetové ekonomiky a su urcite
zakladnou zlozkou vzdelavania. Informacie su zasadnym prvkom technologickej
a vedeckej zmeny. Predstavuje niekolko vyziev pre jednotlivcov vSetkych
oblasti Zivota: Studentov, pracovnikov a obCanov vSetkych typov. Sucasné
pretazenie informacii vyzaduje, aby [udia overovali a hodnotili informacie na
overenie ich spofahlivosti. Informacie samy o sebe nevedu k tomu, aby boli
ludia informovani. Informacie su urcite:

« Zasadny prvok tvorivosti a inovacie

» Zakladny zdroj uCenia a ludského myslenia

* Klu€ovy zdroj pri vytvarani informovanejSich obanov

* Faktor, ktory obanom umoznuje dosiahnut lepSie vysledky v akademickom
Zivote a v praci

* Délezitym zdrojom pre narodno-socialny rozvoj

6.8 Co JE GRAMOTNOST?

Zakladna definicia gramotnosti je ,podmienkou gramotnosti“ podla anglického
slovnika Chambers English Dictionary (2003). Tato referenéna praca na druhej
strane definuje gramotny ako ,.... nau¢eny; schopny ¢itat' a pisat; s
kompetenciou v alebo s “(s. 1856). V zakladnom vzdelavani ,zakladna
gramotnost™ znamena klasicku alebo tradi¢né literarne u€enia sa Citat, pisat' a
vykonavat numerické vypocCty a operacie; zakladné gramotnosti takmer vo
vSetkych spolo¢nostiach sa u€ia v zakladnom a stredoskolskom formalnom
vzdelavani.

1 Vyhladavanie pomocou vyhladavaca ,Scirus® s otazkou ,IG* a ,koncepcia“
medzi rokmi 1994-2005 poskytuje 1 765 vysledkov ¢asopisu.

2 Viac informacii najdete v: Bawden (2001) a Owusu-Ansah (2003) alebo
sukromné Skoly, ale niekedy sa zakladné gramotnosti uia doma alebo v
komunitnych centrach.

Dalsie koncepty ,gramotnosti“ stvisiace s informa&nou gramotnostou.
Informaéna gramotnost je spojena s inymi typmi suvisiacich gramotnosti, ale
mala by sa od nich odliSovat, najma z oblasti informacnych technoldgii,
medialnej gramotnosti, sietovej gramotnosti, digitalnej gramotnosti, sietove;j
alebo internetovej gramotnosti, ,poCitaCovej gramotnosti“ a ,medialnegj
gramotnosti“ (Bawden, 2001). Tieto posledné dve literatury su jasne definované
Hortonom Horton, Jr., osobné oznamenie, december 2004) v nasledujucich
terminoch:

6.8.1 Pocitacova gramotnost.

Znalosti a zruénosti potrebné na pochopenie informaénych a komunikaénych
technologii (IKT) vratane hardvéru, softvéru, systémov, sieti (lokalnych sieti a
internetu) a vSetkych ostatnych komponentov pocitacovych a
telekomunikaénych systémov.
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6.8.2 Medialna gramotnost’

Znalosti a zruénosti potrebné na pochopenie vSetkych médii a formatov, v
ktorych sa udaje, informacie a znalosti vytvaraju, ukladaju, komunikuju a
prezentuju, tj tlacené noviny a ¢asopisy, ¢asopisy, radio, televizne vysielania,
kable, CD-ROM, DVD, mobilné telefény, textové formaty PDF a format JPEG
pre fotografie a grafiku.

6.9 KONCEPT INFORMACNEJ GRAMOTNOSTI.

Zdruzenia a autori predpokladaju niekolko definicii. Americka asociacia
Skolskych knihovnikov (AASL), ktora je prekurzorom v oblasti IG, a Asociacia
pre vzdelavacie komunikacie a technolégie uvadza, Ze ,informacna gramotnost
je - schopnost najst’ a pouzivat informacie - je zakladnym kamernom
celozivotného vzdelavania“ (Byerly / Brodie, 1999). V ramci informacnej
gramotnosti AASL uvadza, Ze: ,informacne gramotny Student pristupuje k
informaciam efektivne a efektivne, kriticky a kompetentne hodnoti informacie a
pouziva informacie presne a tvorivo® (Byerly / Brodie, 1999). Uzivatelia by mali
mat ,stratégie zhromazdovania informacii a zru€nosti kritického myslenia pri
vybere, odhadzovani, syntetizovani a prezentovani informacii novymi sp6sobmi
rieSenia problémov realneho Zivota“ (Byerly / Brodie, 1999). Tato definicia
informacnej gramotnosti presahuje ramec zru€nosti kniznice a okrem pouZitia
diskrétnych zru€nosti a stratégii k schopnosti vyuzivat komplexné informacie z
réznych zdrojov na rozvoj vyznamu alebo rieSenia problémov (Kuhlthau, ako je
uvedené v Stripling, 1999).

6.9.1 Definicia informaénej gramotnosti (VSeobecne pouzivana)

Pokusy o definovanie ,informacnej gramotnosti“ sa robia uz niekolko rokov,
najma knihovnikmi alebo odbornikmi v oblasti knizni¢nej vedy, a v tychto
definiciach existuje viac podobnosti, ako su rozdiely (Owusu-Ansah, 2003).
NajCastejSie citovana a pouzivana definicia |G je ta, ktoru prijala Asociacia
americkych kniznic (ALA), 1998: ,Aby bola osoba informacne gramotna, musi
byt schopna rozpoznat, kedy su informacie potrebné a mat schopnost’
lokalizovat, hodnotit’ a efektivne vyuzivat potrebné informacie. Informacne
gramotni jedinci su ti, ktori sa naucili u€it’ sa “(s. 55-56). Vedia, ako sa ucit,
pretoze vedia, ako su vedomosti organizované, vedia najst informacie a vediet,
ako pouzivat informacie takym spdsobom, aby sa od nich mohli ucit’ ini (Byerly /
Brodie, 1999). ,Bez ohladu na sémantiku, ktoru predpokladame pre termin IG,
je definicia ALA sama o sebe dostatocne Siroka, aby zahfnala celé informacné
zru€nosti; od tradi¢nych znalosti Inuit az po high-tech vyhladavace, a
pravdepodobne sa budu pouzivat po mnoho desatroci “(Campbell, 2004).

6.9.2 Informac¢né kompetencie

Kompetentny obcan, Ci Student, odbornik alebo praco