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Visual Studio 2019

* https://visualstudio.microsoft.com/cs/vs/

=. Microsoft | Visual Studio  Integrované vjvojové prostiedi Visual Studia Funkce « Edice

Soubory ke stazeni Podpora Vice + Visual Studio zdarma Ve od Microsoftu +  vyhledat /O

Visual Studio 2019

Rychlejsi psani kodu. Efektivnéjsi prace. Spickové prostredi IDE pro

signin (R,)

formovani budoucnosti.

w Stéhnout Visual Studio

P Attach.. = BV
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Visual Studio 2019

Visual Studio 2019

Otevfit nedavné
Hledat nedavné (Alt+5) P~

b Starsi

Zac¢iname

v
(|

7

o

Naklonovat ulozisté

Ziskd kod z online dloZisté, jako je napiiklad
GitHub nebo Azure DevOps.

Otevrit projekt nebo feSenfl

Otevie mistni projekt sady Visual Studio nebo
soubor .sln.

Otevrit mistni slozku

UmoZniuje prejit na kod v jakékoli sloice a upravit
ho.

Vytvorit novy projekt
Zacnéte zvolenim Sablony projektu s
generovanim kdodu.

Pokracovat bez kodu =

Objektové programovani | (C#) - 1 - RNDr. Michal Pobucky




Visual Studio 2019

Vytvorit novy projekt Hedat solony (h1+9 »-

Vymazat vie
E05|edn|' §ab|0ny projektu cz - Vzechny platformy - Viechny typy projektd -

- .
6D Webova aplikace ASP.NET Core c* g Lorneolova eplikace (NET Core)

Projekt pro vytvoreni aplikace piikazového fadku, kterd bézi na platforrmé .NET Core v
systérnech Windows, Linux a MacO5

Konzola Cc# Linux macO5 Windaows

@ Webova aplikace ASP.NET Core

D §ab|0n}' projektu pro viytvareni webovych aplikacr ASP.NET Core a webowych rozhrani
AP| pro Windows, Linux a macOS pomocri architektur MET Core nebo (NET
Framewaork. Weboveé aplikace miZete vytvafet pomoci Razor Pages, MVC a
Jednostrankové aplikace (SPA) pak pomoci Angularu, Reactu nebo Reactu a Reduxu,

Cloud c# Linux macOs sluzba Web Windows

@ Aplikace Blazor

. = 2

" Sablony projektd pro vytvareni aplikaci Blazor, které bé2i na serveru v aplikaci
ASP.NET Core nebo v prohlizeci na WebAssembly. Tyto 2ablony se daji pouzit k
wytvaieni webovych aplikaci s vyspélymi dynamickymi uZivatelskymi rozhranimi (UI).

Cloud ¥ Linusx macO5 Web Windows
HT“ Knihovna tiid (MET Standard)
) ! Projekt pro vytvoreni knihovny tiid uréené pro NET Standard

Android Cc# i0s Knihovna Linux macd5 Windaows

A-yre Functions

I~
=]
o
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Visual Studio 2019

* \/ytvorit novy projekt
* \ybér podle jazyka (C#, C++, Java, Python, Visual Basic, ...)
* VVlybér podle platformy (Android, iOS, Linux, macOS, Windows, ...)
* \lybér podle typu projektu (hry, konzole, test, web, ...)

* \lybereme C#
* .NET Core x .NET Framework x .NET Standard
» Konzolova aplikace, knihovna trid, aplikace Win Forms, aplikace WPF, ...



Visual Studio 2019

Vytvorit novy projekt
Posledni sablony projektu
EB Webova aplikace ASP.NET Core #

Hledat ablony (Alt+S) P~

Vymazat vie
2 - Weechny platformy - Viechny typy projektd -

E‘“ Konzolova aplikace (MET Core)
Projekt pro vytvoreni aplikace piikazového fadku, kterd béii na platformé MET Core v
systérnech Windows, Linux a MacOS

Konzola Cc# Linux macO5 Windows

@ Webova aplikace ASP.NET Core
e

§ab|0n}f projektu pro vytvareni webovych aplikacf ASP.MET Core a webowych rozhrani
APl pro Windows, Linux a macOS pomoci architektur [MET Core nebo (NET
Framework. Webové aplikace miZete vytwaiet pomoci Razor Pages, MVC a
jednostrankowvé aplikace (SPA) pak pomoci Angularu, Reactu nebo Reactu a Reduxu.

Cloud c# Linux macO5 Sluzba Web Windows

@ Aplikace Blazor

> X 2 . - . . s pezEe . .

" Sablony projektd pro wytwareni aplikaci Blazor, které bézi na serveru v aplikaci
ASP.NET Core nebo v prohliZei na WebAssembly. Tyto £ablony se daji pouZit k
wytvafeni webowych aplikaci s vyspélymi dynamickymi uzivatelskymi rozhranimi (UI).

Cloud C# Linux mac0s Web Windows

L-]ic“ Knihowna tfid ((MET Standard)

e ! Projekt pro vytvofenl knihowny tifd uréené pro NET Standard

Android c# i0s Knihovna Linux macO5 Windows

Azure Functions
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Visual Studio 2019

Konfigurovat novy projekt

Konzolova ap”kace ((NET Core) Konzola c# Linux macOs Windows

MNazev projektu

‘ 01_konzole ‘

Umisténi

‘ CAUsers\pobucky\sourcerepos -

Nazev fegeni ()

‘ 01_konzole ‘

D Umnistit feseni a projekt do stejného adresare
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Visual Studio 2019

B¢ Soubor Upravit Zobrazit Projekt Sestavit Lladit Test Analzovat Nastoje Rozifen’ Okno  Napovéda  Hiedst (Ctrl+Q) ) 01_konzole e} = X
fo-o| @ 2 W9 - O | Debug ~ AnyCPU - b Olkonzole - | 5 | @ JE B | = - & Liveshare &
W Program.cs @ % ~ #  Prizkumnik feteni - 3x
g
= [# 01_konzole vI'E.,DLkonzo\a.Program vIEaaMain(strmg[] args) - = _| - a @ | ﬁ|£|
2 1 using System; [£] . P
g 5 < Prohledat: Prizkumnik fetent (Ctrl--) P~

3 [Fnamespace _81_konzole T W 5] Reteni01_konzole (121 projekti)

r { 4 01_konzole

b0 Zavislosti

class Program
g P Program.cs

{
Po 0
static void Main(string[] args)

@
[[——O——

9 Console.WriteLine("Hello World!™);

-
Radek: 1 Znaki 1 SPC  CRLF

100% = Nenaily se Zadné problémy. &

ového kodu = &

4 Pfidat do spr

[7 Piipraven
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Visual Studio 2019

01_konzole

1

P

o Ln

18
11
12
13

using System;

Flnamespace @1 konzole

1
Pocet odkazu: O
= class Program
1
Pofet odkazu: O
= static woid Main(string[] args)
1
Conscle.Writeline({"Hello World!™};
i ¥
)
L}

Prizkumnik feseni * 0 x
@E- o-5a@| F=
Prohledat: Prizkumnik feseni (Ctrl+d) P~

B3] Reteni 01_konzole {1z 1 projektd)
F 01_konzole
P Zavislost
4 ©* Program.cs
4 "5, Program
"‘ﬁ'a Main(string([]]) : void
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Visual Studio 2019

B8 Konzola ladéni sady Microsoft Visual Studio — O >
Hello World!

Toto okno




/Zaklady - proménné

string castl = "Otdzka Zivota™;
string cast2 = "a dal";

int kolik = 42;

double a = 1, b = 2.5, ¢ = 11.3;

cast2 = ", vesmiru a vibec.";

a += 1.23;

var otazka = '"' + castl +
cast? + Jaka je odpovéd na tuto otazku?”;

var odpoved = "Odpovéd je ™ + kolik + ™.";

Conscle.Writeline (otazka);
Conscle.Writeline (odpoved);
Conscle.WriteLline(a + b + c);
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/Zaklady - proménné

Characteristics of the integral types

C# supports the following predefined integral types:

C# type/keyword

sbyte

byte

short

ushort

int

uint

long

ulong

Range

-128 to 127

0 to 255

-32,768 to 32,767

0 to 65,535

-2,147 483,648 to 2,147 483,647

0 to 4,294,967,295

-9,223,372,036,854,775,808 to 9,223,372,036,854,775,807

0 to 18.446,744,073,709,551,615

Size

Signed &-bit integer

Unsigned 8-bit integer

Signed 16-bit integer

Unsigned 16-bit integer

Signed 32-bit integer

Unsigned 32-bit integer

Signed &4-bit integer

Unsigned b4-hbit integer
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.MNET type

Systemn.SByte

System.Byte

System.Int16

System.Ulnt1g

System.Int32

System.Ulnt32

System.Inted

System.UIntad



/Zaklady - proménné

Characteristics of the floating-point types

C# supports the following predefined floating-point types:

C# type/keyword Approximate range

float +1.5x 107 to +3.4x 10%
double +£5.0 % 1073 %% to 1.7 = 10308
decimal +1.0x 108 to +7.9228 x 10°8

char (C# reference)

11. 05, 2020 = 2 min ke éteni - @ *H

The char type keyword is an alias for the .NET System.Char structure type that represents a Unicode UTF-16 character.

Type Range Size .NET type

char U+0000 to U+FFFF 16 bit System.Char

Precision Size .NET type
~b5-9 digits 4 bytes System.Single
~15-17 digits 3 bytes System.Double
28-25 digits 16 bytes System.Decimal

bool (C# reference)

26.11. 2019 - 2 min ke &teni - @ #%

The bool type keyword is an alias for the .NET System.Boolean structure type that represents a Boolean value, which can be either

true or false.
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/aklady — promenné — konverze a formatovani

string jmenc = "Karel";

int wek = 63

string zprava = string.Format{"{@} md {1} let.", jmeno, wek);
Conscle.WriteLine(zprava);

int cislo;
double desetinneCislo = 6.8;

zprava = $"{jmenc} nema {wvek} let.";

char[] znaky = { 'a', 'u', (char) @x874, 'o' }; Console.WriteLine(zprava);

string slove = new string(znaky);
Conscle.Writeline(slovo);

zprava = $"V&filo to pfesnéd {vek:f2} kilogramd.™;
Consocle.Writeline(zprava);

Objektové programovani | (C#) - 1 - RNDr. Michal Pobucky



Zaklady - vyrazy

c *= -1;

double x = (-b + Math.5qrt(b * b - 4 * a * ¢}) / (2 * a);
Conscle.WriteLine(x};

h 4

{l

-

k. L 4

Invoke: Mmh.&qrtﬂ] [ lteral: 2 J = |

Figure 2-1. The structure of an expression
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/Zaklady - komentare

/f komentar

Conscle.WriteLine("prvni™};
Conscle.WriteLine ("druhy™};
Conscle.WriteLine("tfeti"};
Conscle.WriteLine("Etrvty™);
Conscle.WriteLine("paty");

/f komentar

llln':-:

#region CAST KODU
int g = 15;

q. += 17;
#endregion
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Zaklady - tuples

(int X, int ¥) point = (18, 5);
Conscle.Writeline($"Bod md soufadnice X: {point.X} a ¥: {point.¥}");

var point2 = (X: 18, ¥: 5);

int X = 18, ¥ = 5;:

var point3 = (X, ¥);

Conscle.WriteLline($"Bod md soufadnice X: {point2.X} a ¥: {point2.¥}"};
Conscle.WriteLline($"Bod md soufadnice X: {point3.X} a ¥: {point3.¥}"};

(int, int) pointd4 = (18, 5);
Conscle.Writeline($"Bod md soufadnice X: {point4.Iteml} a ¥: {pointd.Item2}");
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/aklady - operatory

Table 2-3. Basic arithmetic operators

Bample

Name

Unafy plus (does nothing)
Regation (unary minus)
Postincrament
Postdecrement
Preinclement
Prededement

Addition

Subtfaction
Multiplication

Division

Remainder

+X

O

Table 2-4. Binary integer operators

Name

Bitwise negation
Bitwise AND

Bitwise OR
Bitwise XOR
Shift beft
Shift right

Example
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Table 2-5. Operators for bool

Name Example
Lonical negation (also known as NOT)  'x
Conditional AND x BE y
Conditional OR X y

int maximum = (X > ¥) ? X : ¥;

string s = "";

int pocetZnaku = s == null ? 8 : s.Length;

Conscle.Writeline(pocetZnaku);

Table 2-6. Relational operators

Name
Less than

Greater than

Less than ar equal
Greater than of equal
Equal

Not equal

Griffiths 2019



/Zaklady — podminéné prikazy

vek = 25; if (point.X > 5)

if (wvek > 18) 1

i if (point2.X > 5)
Conscle.Writeline{™JZ jsi dawvno plnolety.™); {

} if (point3.X » 5)

else if (vek == 18) {

i Conscle.Writeline{"Viechny tfi body maji x-ovou sofadnici vétii nei 5.");
Conscle.Writeline{"Gratuluji, préavé jsi dosahl plnoletosti.™); }

¥ ¥

else i

1

Conscle.Writeline{"Jesté ti neni 18 let.™);

¥

if (point.X > 5 && point2.X > 5 &% point3.X > 3)
1

¥

Conscle.Writeline("Viechny tFfi body maji x-owvou sofadnici vétii nei 5.");
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/Zaklady — podminéné prikazy — switch — case

Conscle.Write("Zadej materidl: ™});
string vstup = Conscle.Readline(};
switch (wvstup)
1
case "dfewvo™:
Conscle.WriteLine("Dfeva mame dostatek.™);
break;
case "voda™:
case "led":
Conscle.WriteLline("Vody mame dostatek v jakémkoliv skupestwi.™};
break;
case "Zelezo™:
Conscle.WriteLline("Nic Zelezného nemame™);
break;
default:
Conzole.WriteLline{"Musi% zadat jeden z nafich materidli.");
break;
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Zaklady — cykly — for

for (int i = @; 1 < 18; i++) Iﬂr" (int i = @ i == 18; i++) I”'" (int 1 =0; 1< 108; i)
! L Console.WriteLine(i); for (int J = 8; J < 18; jH)
Conscle.WriteLine(di}; } 7
¥ Console.Write(i);
Console.Write(j);
Console.Write(" ™);
} -
for (int i = @; i <= 105 i++) for (5 ;) Consele.liriteline();
{ { }
Console.Writeline(i); Conscle.WriteLine(™?"};
¥ ¥
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/Zaklady — cykly —do — while

char klavesa;

do
1
Conscle.Writeline("Stiskni klawvesu x, aby program pokraowval...™);
klavesa = Conscle.Readiey().KeyChar;
} while (klavesa != 'x');
while (wek > 1) while (true) while (true)
{ { ¢
Conscle.Writeline{vek); Conscle.Writeline(vek); Console.Writeline(vek);
vek f= 2; vek *= 23 vek *= 23
1 1 if (wvek == @) break;
Conscle.WriteLline{wvek); Console. {vek); b

Consocle.Writeline{vek);
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/aklady — cykly — foreach

foreach (char znak in castl)

1
h

Console.Writeline(znak);
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/droje

* https://docs.microsoft.com/cs-cz/dotnet/csharp/language-
reference/builtin-types/integral-numeric-types

* https://docs.microsoft.com/cs-cz/dotnet/csharp/language-
reference/builtin-types/floating-point-numeric-types

* https://docs.microsoft.com/cs-cz/dotnet/csharp/language-
reference/builtin-types/char

* https://docs.microsoft.com/cs-cz/dotnet/csharp/language-
reference/builtin-types/bool

e Griffiths, lan. Programming C# 8.0. Build Cloud, Web, and Desktop
Applications. O’Reilly Media, Inc. 2019, ISBN: 9781492056812
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