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* Vytvorte aplikaci WPF (.NET Framework) — 05_WPF
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ﬂ Soubor  Upravit Zobrazit Projekt  Sestawit Ladit Mawh Format Test  Analyzovat  Nastroje  Roziifeni Okno  Mapovéda Hledat (Ctrl+0Q) e 05_WPF lﬁ = x
i@~ |iﬁv,“bﬂf| - ~ | Debug =~ AnyCPU - >S|:||.|stitv|.ﬂ||§|;§E | | - |# LiveShare A

MainWindow.xaml = X [UETAT xaml.cs » #  prizkumnik fed
WE- -5 ¢ @"‘F@\oﬁE
Prohledat: Prizkumnik fegeni (Ctrl+0) P~
..'1 ﬁeiem’OS_WPF (1z 1 projektd)
a 05_WPF
b Properties
P Odkazy
¢8 App.config
4 [ Appxaml
b T Appxaml.cs
B MainWindow.xaml

158U BpES

nfas

afosyseu pnsoubelg

1epafoipz  NURWINYOP BAOUSD

frmm @B

03 Navrh 14 XaML B3

El<Window x:Class="_@5_WPF.MainWindow"
xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation”
wmlnsix="http://schemas.microsoft.com/winfx/2806/xaml"”
xmlns:d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2883"
wmlns:imc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2ee6"
xmlns:local="clr-namespace:_85_WPF"
mc:Ignorabl "
Title="MainWindow" Height="45@" Width="3@0">

<@rid>

.

Prizkumnik fedeni

[ R T N ST

=
&
o

Vlastnosti

-
=

</Grids
</Mindow> Nazev [ <Bez nazvu>

Typ  Grid

o
Wk

Nenaily se Zadné problémy. Radek: 9  Znak 6  SPC

Usporadat podie: Kategorie ~

Celé feteni - | €3 0 Chyby | 1. 0Upozornéni | O 0Zprav Sestaveni + IntelliSense = Vyhledani v seznamu chyb Wb Gitec

" Kéd Popis Soubor Ra... | Stav potlaceni b Rozlogeni

P Vzhled

4 Spoletné

Cursor

DataContext
IsEnabled

[J Piipraven # Pfidat do
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m Soubor  Upravit  Zobrazit  Projekt  Sestavit Ladit MNawrh  Format  Test  Analyzovat

@0 @-2 W - | Debug - AnyCPU - b Spustit - | 57 | @ i

A sada nastroja - 8 X
g‘ Hledat v panelu nastrojd P~
E_ « Béiné ovladaci prvky WPF
= Ukazatel e
E-‘J Border ! ve ,
: e Pfidame button
Z: CheckBox
2 ComboBox
2 DataGrid
™ Grid
o
3, Image
:: A Label
EZ ListBox i
® RadioButton
[1 Rectangle
StackPanel
== TabControl
TextBlock
TextBox
I Viechny ovladaci prvky WPF
I Spoudtéci fragmenty kadu "
4 Obecné

V téte skupiné nejsou Zadné pouZitelné ovlddaci
prvky. Pietdhnutim pelogky na tento text ji pfidite

do panelu nastrojd. Window™
.microsoft.com/winfx/28@6/xaml/presentati
as.microsoft. com/winfx/20@6/ xaml”
as.microsoft.com/expression/blend/2e@8”
mas.openxmlformats.org/markup-compatibili
space:_B5_WPF"

ight="458" Width="8@8">

osomen | © 02 |

| Sestaveni + IntelliSel
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Prizkumnik feteni EETESTGIE

Prizkurnnik feteni

Mazew | <Bez ndzvu>

L
1

Typ Button

... MainkAindow:.

Usporadat podle: Kategorie ™
b Stétec

P RozloZeni

P Text

P Wzhled

Usporadat podle: Kategorie -
b Stétec

P RozloZeni

P Text

P Wzhled

b |4k =
L [

]

‘© 102 f Budon p

4 Spoleéné 4 Spoleéné

Command | Command

CommandParame...

CommandParame... |

Content | Button - Content

IF |sCancel L] : |sCancel
IsDefault

IsDefault
|- T - Cursor
DataContext
IsEnabled

DataContext
IsEnabled

P Automatizace P Automatizace

P Transformace P Transformace

b Rizné [+ Rizné

A Piidat do sprévy zdrojového kédu A Piidat do sprvy zdrojového kédu
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WPF
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i MainWindow s O[O O

| Opétovné naditani za provozu je k dispozici, <

Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky




MainWindow.xaml MainWindowxaml.cs # X
W P F [ 05_WPF

1 Elusing System;

2 using System.Collections.Generic;
3 using System.Ling;

4 using System.Text;

5 using System.Threading.Tasks;

= using System.Windows;

7 using System.Windows.Controls;

8 using System.Windows.Data;

g using System.Windows.Documents;
18 using System.Windows.Input;
11 using System.Windows.Media;
12 using System.Windows.Media.Imaging;
13 using System.Windows.Navigation;
14 | using System.Windows.Shapes;
15

16 [Flnamespace _@85 WPF

17 {

13 = A <summary>

19 /// Interakéni logika pro MainWindow.xaml
28 | A</ summary >

Pocet odkazu: 2
21 =] public partial class Mainkindow : Window
22 !
Pocet odkazu: D

23 = public MainWindow()

24 !

25 InitializeComponent();
26 i }

27 o}

28 1

29
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TextBox

I\».fiair"l"u'ﬁ.l’ir.’rr:‘n::-wr

Prizkumnik fegeni

Team Explorer

Usporadat podle: Kategorie ™

g

Secti
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b Stétec

P RozloZeni
P Text

b Vzhled

4 Spolecné

SelectionOpacity | 04

SpellCheck.IsEnab

Text
UndoLimit
Cursor
DataContext
IsEnabled

P Automatizace

P Transformace

f+ Rizné

Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky
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TextBox

* Pridejte druhy TextBox tb Y
* Pridejte Label Ib_Vystup Kalkulacka

* Prejmenuj MainWindow na —
Kalkulagka -

Spustit

Funguje?
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Vv MainWindow.xaml™ MainWindow.xaml.cs® + X IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
Ka ‘ k U ‘ daC ka L | %5 05 WPF MainWin

12 using System.Windows.Media.Imaging;
13 using System.Windows.Navigation;
14 |using System.Windows.Shapes;
15
16 [Flnamespace @5 WPF
* Dvojklik na button A
J 18 =] A <summary:
19 /A4 Interakéni logika pro MainWindow.xaml
28 | J </ summary s
Pofet odkazu: 2

21 Bl public partial class MainWindow : Window
22 {

Pocet odkazu: O
23 B public MainkWindow()
24 7
25 InitializeComponent();
26 I i
27

Pofet odkazd: O
28 El private wvoid but Secti Click({object sender, RoutedEventhArgs e)
29 {
38 |
31 I i
32 o}
33 3
34
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Vlastnosti

Ka ‘ ku ‘a é ka o Nézev [but Sect

Initialized

P Automatizace

IsEnabledChanged
IsHitTestVisibleChan...

P Transformace

b Rizné

IsKeyboardFocused...

Typ Button
Click | but_Secti_Click
Vlastnosti > ox ContextMenuClosing |
Nazev | but Secti || 2| % ContextMenuOpeni... |
T Buttan
® | ObsluZné rutiny udalosti pro vybrany element DataContextChanged |
Uspofadat podle: Kategorie ~ DragEnter |
b Stétec Dragleave |
I RozloZeni
DragQOver |
B Text
b Vzhled Drop |
4 Spolecné FocusableChanged |
Command | GiveFeedback |
CommandParame... |
GotFocus |
Content | Secti
sCancel O GotkeyboardFocus |
IsDefault Ll O GotMouseCapture |
Cursor | ~|o GetStylusCapture |
DataContext Newy [O
e e GotTouchCapture |
IsEnabled o |

4 Pridat do spravy zdrojového kédu ! ]
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Kalkulacka

private

void but_Secti Click(object sender, RoutedEventérgs e)
1
1b Vystup.Content = .Parse(tbh_X.Text) + Parse(tb_¥.Text);
T
i Kalkulacka P I [O 53 > - O
1 2

SLEZSKA
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Kalkulacka

e Zarovname obsah labelu |b_Vystup na stred
 Budeme chtit vystupvetvarul +2=3

private void but Secti Click({object sender, RoutedEventArgs e)

1
1b Wystup.Content = th X.Text + " + " + th Y. Text + " = " + .Parse(tb_X.Text) +

¥

Co se stane?
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.Parse(tb_Y.Text);

Spustit



Kalkulacka
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" Kalkulacka = S MU ] e _
1 2
1+2=12

Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky

Opravit



Kalkulacka

* Dvojity klik do pole TextChanged

MainW ulig MainWindow.xaml.cs* & X
Vlastnosti RS ¥ 05 WEF - | #3 05 WPF MainWindow
Nazev b X |Pd K2 13 éL // <summary:
Typ  TextBox 19 '// Interakéni logika pro MainWindow.xaml
StylusButtonUp | | - 20 L ! </ summary>
o toOkazu: £
StylusDown | | 21 El public partial class MainWindow : Window
StylusEnter | | 22 1 ; .
oCet oOkazu: U
StylusinAirMove | | 23 B public MainWindow()
StylusinRange | | j: i Initialis .
nitializeComponent();
StylusLeave | | 26 3}
StylusMove | | 27 )
Pocet odkazu: 1
StylusOutCfRange | | 28 Bl private void but_Secti_Click(object sender, RoutedEventirgs e)
StylusSystemGesture | | 24 1
3@ 1b Vystup.Content = th X.Text + " + " + th_ ¥V.Text + " = " + (Int32.Parse(tb X.Text) + Int3Z.Parse(tb_Y.Text));
StylusUp | | 31 3
TargetUpdated 32 )
Pocet T
TextChanged | 33 Bl private wvoid tb_X TextChanged(object sender, TextChangedEventérgs e)
Textlnpy —— 34 1
TextChanged 35
ToolTip .
System.Windows.Controls.TextChangedEventHandle E | 1
ToolTipq r 37 | T
TouchD TextChanged ;g LT
TouchEnter | |
Touchleave | |
TouchMove | | -
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Kalkulacka
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{

try
{

private woid th_X TextChanged(object sender, TextChangedEventirgs e)

Parse(th_X.Text);
th_X.Background = Brushes.White;

¥
catch
1
th_X.Background = Brushes.Red;
¥

Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky
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Kalkulacka

* V\ymazte v MainWindow.xaml vsechny ctyri grafické prvky

Celé regeni

K|

POOOOOO

Kad

C50103
C50103
C50103
C50103
C50103
C50103

Pl el e |

~ | €3 8 Chyby I 0 Upozornéni
Popis
Mazev |b_Yystup v aktudlnim kontextu neexistuj . , o, . .
Nézev th_X v aktuslnim kontextu neexistuje. Je zapotrebi vymazat i kdd v MainWindow.xaml.cs
Mazev th_Y v aktualnim kontextu neexistuje.
Mazev tb_X v aktudlnim kontextu neexistuje.
Mazev th_Y v aktualnim kontextu neexistuje.

Mazev tb_X v aktudlnim kontextu neexistuje.

Bl 7 4 I [ 1 A A o
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Kalkulacka

* \/lytvorte novy projekt Aplikace Windows Forms (.NET Framework)

06_kalkulacka

0§ Soubor Upravit Zobrazit Projekt Sestavit ladit Test Analzovat Mastroje Roziiieni Okno  Mapovéda  Hledat (Ctil-0) A 06 kalkulacka
i - i R Y - &' -| Debug - AnyCPU - b Spustit - | 5 | @ - -
W Form1.cs [Navih] & X
3 ) Form1
=
N
']
=
®
oy
]
Seznam chyb
Celé fezeni = ||€3 0Chyby ||| & 0Upozomeni | @ 0Zprav | ®p|| Sestaveni + IntelliSense ~
7 Ked Pepis

SLEZSKA
UNIVERZITA
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ieni projektu '06_kalkulack

& - x
R Prizkumnik Fedent X
[Al=re ~S5¢Ca@m| F-
Prohledat: Prizkumnik fegenf (Ctrl+d) P~
7 Regeni 06_kelkulacka (12 1 projektil)
4 06_kalkulacka
b M Properties
b =m Odkazy
) App.config
b [ Forml.cs
b Program.cs
Prizkumnik fesen [
Vlastnosti
06_kalkulacka Viastnosti projektu .
I
Slozka projektu Ci\Users\pobuckyhsource\repos\06 |
Soubor projektu 06_kalkulacka.csproj
-1 x
hledani v seznamu chyb P ~
Projekt Soubor R4.. Stav potlageni
Slozka projektu
Umisténi souboru projektu.

4 Piidal




&

Kalkulacka

* Vlytvorte graficky navrh kalkulacky
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a5 Kalkulacka

c (
MC 7
MR 4
M+ 1
M- +/-

Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky




Kalkulacka

* \lytvorte funkcnost tlacCitek 0-9 — po kliknuti se objevi Cislo, pokud je
displej plny, novy klik nema zadny vliv.
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Kalkulacka

—Inamespace 86 _kalkulacka

1

SLEZSKA
UNIVERZITA
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public partial class Forml : Form

private int maximalniDelkaDispleje = B;

public Formi()
1

¥

InitializeComponent();

private woid but_7 Click{object sender, EventhArgs e)
1
if (tb_displej.Text.Length + 1 <= maximalniDelkaDispleje)

1
if (tb_displej.Text.CompareTo("@") == @)

1

th_displej.Text = "7";
¥
else
1

th_displej.Text += "7";
¥

Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky



Kalkulacka

—Inamespace 86 _kalkulacka

{ Pocet odkazu: 3 LepSI Varlanta?
- public partial class Forml : Form
1
private int maximalniDelkaDispleje = B;
= public Forml()
1
InitializeComponent();
¥
= private woid but_7 Click{object sender, EventhArgs e)
1
- if (tb_displej.Text.Length + 1 <= maximalniDelkaDispleje)
1
- if (tb_displej.Text.CompareTo("@") == @)
1
th_displej.Text = "7";
¥
= else
1
th_displej.Text += "7";
¥
¥
¥
¥
¥
|
SLEZSKA
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Kalkulacka

—Inamespace 86 _kalkulacka

{ -
- public partial class Forml : Form
1
private int maximalniDelkaDispleje = B;
= public Forml()
1
InitializeComponent();
¥
= private woid but_7 Click{object sender, EventhArgs e)
1
- if (tb_displej.Text.Length + 1 <= maximalniDelkaDispleje)
1
- if (tb_displej.Text.CompareTo("@") == @)
1
th_displej.Text = "7";
¥
= else
1
th_displej.Text += "7";
¥
¥
¥
¥
¥
|
SLEZSKA

—Inamespace @6 kalkulacka

{ -
public partial class Forml : Form
1
private int maximalniDelkaDispleje = 8;
public Forml()
1
InitializeComponent(};
b
private woid but 7 Click{object sender, Ewventhrgs e)
1
PridejNaDisplej("7");
¥
private wvoid PridejMNaDisplej(string znak)
1
if (tb_displej.Text.Length + 1 <= maximalniDelkaDispleje)
1
if (tb_displej.Text.CompareTo("8") == @)
1
th_displej.Text = znak;
¥
else
1
th_displej.Text += znak;
¥
¥
¥
¥
h
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Kalkulacka

* Cvymaze displej
e , prida desetinnou carku
e +/- oto¢i znaménko

FILOZOFICKO-
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private int maximalniDelkaDispleje = B;
private bocl uzleDesetinnaCarka = false;

public Forml()
1

v InitializeComponent();
Kalkulacka }

* Cvymaze displej

private woid but C Click{object sender, Ewventhrgs e)
Ve V4 . v 7 {
* , prida desetinnou carku th_dizple].Text - "0";

uzleDesetinnaCarka = false;

e +/- otoCi znaménko

private wvoid but carka_Click({object sender, EventhArgs e)

1
if (luzJleDesetinnaCarka)
1
tb_displej.Text += ",";
uzJleblesetinnaCarka = true;
}
}

private wvoid but plus minus_Click({cbject sender, EventArgs e)

1
char posledniZnak = tb_displej.Text.Last();
double cislo = Parse(tb_displej.Text);
cislo *= -1;
string vystup = cislo.ToString();
if (posledniZnak == ',") wystup += ',";
th_displej.Text = wystup;

h
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Kalkulacka

* Pridej tlacitko Pi
* Pridej tlacitko Zpét
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Kalkulacka

* Pridej tlacitko Pi
* PFidej tlaélltko Zpét private woid but_pi Click(object sender, EventArgs e)

1
th displej.Text = "3,1415";

¥

private woid but_zpet_Click{object sender, Eventirgs e)

1
if ({(char)tb_displej.Text.Last() == ",') uzleDesetinnaCarka = false;
string zbytek = th_displej.Text.Substring(@, tb_displej.Text.Length - 1);
if (zbytek.Length == @) zbytek = "@";
th_displej.Text = zbytek;

h
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Kalkulacka

* Pridej label
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= =] =]
) n «
8 9 =
5 6 X
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Kalkulacka

* Zprovozni +a =
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private wvoid but_carka_Click(object sender, Eventérgs e)
i
if (wvymazDisplej)

~ i
Ka u a C a tb_displej‘TEK-t = "B"J'
vymazDisplej = false;

¥

if (luzleDesetinnaCarka)

1
th_displej.Text += ","; Fofet odkazu: 1
uzleDesetinnaCarka = true; private woid but plus Click{eobject sender, Eventirgs e)

1 — ¥ 1
¢ Zprovoznl + a - h if (aktualniOperace != Operace.nic)// uZz byle zmacnute tlafitko operace
1

pr%uate int maximalniD?lkaDisplejE = 8; ProvedVypocet();
private bool uzleDesetinnaCarka = false; 1
private double prvniCastWypoctu = @; .
Potet odkazi: & aktualniOperace = Operace.plus;
enum Operace { nic, plus, minus, krat, delenc } prvniCastWypoctu = .Parse(tb displej.Text);
pr::u.ra:e Epeiace ak‘[t:'ﬁjalzil?per:c; = Operace.nic; uzJeDesetinnaCarka = false;
Elri\:?:i:_o_n VYMATRISRTE] = Tanees lab_operace.Text = "+";
public Forml() vymazDisplej = true;
{ }
InitializeComponent();
} oCet oOKazu: £
Potet odkazl: 10 private void ProvedVypocet()
private void PridejNaDisplej(string znak) {
1 double druhaCastVypoctu = .Parse(tb_displej.Text);
Ef (vymazDisplej) uzlelesetinnaCarka = false;
th_displej.Text = "8"; lab_operace.Text = ";
vymazDisplej = false; switch (aktualniOperace)
} 1
if (tb_displej.Text.Length + 1 <= maximalniDelkaDispleje) case Operace.plus:

th_displej.Text

if (tb_displej.Text.CompareTo("@") == @) (prvniCastVypoctu + druhaCastVypoctu).ToString();

[ aktualniOperace = Operace.nic}
tb displej.Text = znak; break;
¥ 1
else I
1
tb_displej.Text += znak; N N
} } private woid but_rowvna_se Click(object sender, Eventérgs e)

FILOZOFICKO-
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Kalkulacka

e Zprovozni — (provedeme refaktoraci). Jak?
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Kalkulacka

e Zprovozni — (provedeme refaktoraci). Jak?

private void NastavOperaci(Operace oper)

1
aktualniOperace = oper;
pr;n;[as?}rpnétu; £a1 -Parse(tb_displej.Text); private woid but_plus Click{ebject sender, Eventirgs e)
uzleDesetinnaCarka = false;
: o, 1
StTt”E iahelﬁhsah - if (aktualniOperace != Operace.nic)// uZ byle zmd€nute tlafitko cperace
switch (oper I
{ case Operace. plus: Provedvypocet();
” ' . ¥
éahetﬂhsah =t NastavOperaci(Operace.plus);
reak;
) h
lab_operace.Text = labelObsah;
vymazDisplej = true;
}
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Kalkulacka

(4

e Zprovozni — (provedeme refaktoraci). A nyni jiz samotny kod pro —.

private void but_minus_Click(object sender, Eventirgs e)

{
if (aktualniOperace != Operace.nic)// uZ bylo zmaénuto tlacitko operace
1
ProvedVypocet();
}
NastavOperaci(Operace.minus);
}

SLEZSKA
UNIVERZITA
FILOZOFICKO-

PRIRODOVEDECKA
FAKULTA V OPAVE

private void ProvedVypocet() private wvoid NastavOperaci{Operace oper)

{ {
double druhaCastVypoctu = .Parse(tb_displej.Text); aktualniOperace = oper;
uzJeDesetinnaCarka :"false; prvniCastVypoctu = .Parse(tb_displej.Text);
lab_operace.Text = ; uzleDesetinnaCarka = false;
switch (aktualniOperace) string labelobsah = "";
. ]
1

switch (oper)
case Operace.plus:
th_displej.Text
break;
OpErace.minus:
th_displej.Text
break;

. : 1
{prvniCastVypoctu + druhaCastVypoctu).ToString(); case Operace.plus:

labelObsah = "+";
case Operace.minus:
labelObsah = "-";
break;

(prvniCastVypoctu - druhaCastVypoctu).TeString();

aktualniOperace = Operace

lab _operace:
vymazDisplej = true;

abelObsah;
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Kalkulacka

e Zprovozni /a *
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private woid but_krat Click(object sender, EventArgs e)
1

if (aktualniOperace != Operace.nic)// uf bylo zmdcnuto tlafitko operace

{
b

K | k | \V4 k NastavOperaci(Operace.krat);
dIKUlIadCKd |

private woid but delenc_Click({object sender, EventArgs e)

{

ProvedVypocet();

if (aktualniOperace != Operace.nic)// uZ bylo zmdcnute tladitko operace

{
1

P Zprovozni / a k } NastavOperaci(Operace.delenc);

Provedvypocet();

private woid ProvedVypocet() private wvoid NastavOperaci(Operace oper)
1 i
double druhaCastVypoctu = .Parse(tbh _displej.Text); aktualniOperace = oper;
uzJeDesetinnalarka = false; prvniCastVypoctu = .Parse(tb_displej.Text);
lab_operace.Text = ""; uzleDesetinnaCarka = false;
switch (aktualniOperace) string labelObsah = "";
i switch (oper)
case Operace.plus: i
th_displej.Text = (prvniCastVWypoctu + druhaCastVypoctu).ToString(); case Operace.plus:
break; labelObsah = "+";
case Operace.minus: break;
th_displej.Text stVWypoctu).Tostring()s case Operace.minus:
br labelObsah = "-";

se Operace.krat: break;

th_displej.Text = (prvniCastWypoctu * druhaCastVypoctu).ToString(); case Operace.krat:
break; labelObsah = "*";
case Operace.deleno: break;

th_displej.Text = (prvniCastWypoctu / druhaCastVypoctu).ToString();
break;

case Operace.deleno:
labelObsah = "/™;
break;

}

aktualnifOperace = Operace.nic;

vymazDisplej = true;
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Kalkulacka

e Odladéni chyb
 Spocitejte 1/ 3. Co se stane?

FILOZOFICKO-

RRRRRRRRRRRRRR
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Kalkulacka

ot Kalkulacka — | .

e Odladéni chyb

* Spocitejte 1/ 3. Co se stane? 0;3333333

C ( ) T «
MC 7 8 9 =
MR 4 ] 6 X
M+ 1 2 3 -

M- +/- 0 . +

FILOZOFICKO-
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Kalkulacka

e Odladéni chyb
e Spocitejte 1/ 3. Reeni?

S SKA
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Kalkulacka

e Odladéni chyb
* Spocitejte 9 + 6 = a hned daldi vypocet 1 + 3 =. Redeni?

FILOZOFICKO-
RRRRRRRRRRRRRR
AAAAAAAAAAAAA
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Kalkulacka

e Odladéni chyb

* Spocitejte 9 + 6 = a hned daldi vypocet 1 + 3 =. Redeni?

private wvoid but_rowvna_se_Click(object sender, Ewventirgs
1

P"- "." e .
vymazDisplej = true;

[npe]
m
L
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UNIVERZITA Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky

RRRRRRRRRRRRRR



Kalkulacka

e Odladéni chyb
e Spocitejte 1/ 3. Reeni?

private wvoid ProvedVypocet()
i
double druhaCastVypoctu = Parse(tb_displej.Text);
uzleDesetinnaCarka = false;
lab_cperace.Text = "";
switch (aktualniOperace)
{
case Operace.plus:
th_displej.Text
break;
case Operace.minus:
th_displej.Text
break;
case Operace.krat:
th_displej.Text
break;
case Operace.deleno:
th_displej.Text
break;

(prvniCastVypoctu + druhaCastVypoctu).ToString();

(prvniCastVypoctu - druhaCastVypoctu).ToString();

(prvniCastVypoctu * druhaCastVypoctu).ToString();

}

aktualnilperace = Operace.nic;

FILOZOFICKO-

it Kalkulacka

,333333

MC

MR

M+

+/-

(prvniCastVypoctu / druhaCastVypoctu).ToString().5ubstring(®, maximalniDelkaDispleje);
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Kalkulacka

e Odladéni chyb

* \Vetsi délka retézce v displeji je i v jinych pripadech:
* 99999999 a zménte znameénko
» 88888888 * 10
* 99999999 + 1
«3/0

AAAAAAAAAAAAAA



Kalkulacka

e Odladéni chyb

* \Vetsi délka retézce v displeji je i v jinych pripadech:
* 99999999 a zménte znameénko

88888888 * 10
99999999 + 1
*3/0

SLEZSKA
UNIVERZITA
FILOZOFICKO-

PRIRODOVEDECKA
FAKULTA V OPAVE

case Operace.deleno:

th_displej.Text = (prvniCastVypoctu / druhaCastVypoctu).ToString().substring(®, maximalniDelkaDispleje);

break;
1alni0perace = Operace.nic;
void NastavOperaci(Operace oper)

1alniOperace = oper;

1iCastvypoctu = .Parse(tb_displej.Text);
:DesetinnaCarka = false;

ing labelObsah = "";

ch (eper)

case Operace.plus:
labelObsah = "+";
break;

case Operace.minus:
labelObsah = "-";
break;

Q

Necetfens vyjimka [
System.ArgumentOutOfRangebxception: Index a délka musi
odkazovat na umisténi v ramci fetézce,
MNazev parametru: length
Tato vyjimka se plvedné vyvolala na tomto zdsobniku volani:

[Externi kad]

_06_kalkulacka.Form1.ProvedVypocet() v Form1.cs

_06_kalkulacka.Form1.but_rovna_se_Click{object, System.EventArgs) v
[Externi kéd]

1 L4

Zobrazit podrobnosti | Kopirovat podrobnosti | Spustit relaci Live Share
4 Mastaveni vyjjimek
[[] Preruit pfi vyvolani wjjimky tohoto typu
Kromé pfipadd, kdy je vyvolana z:
06_lkallku e

imek | Upravit podminky

A4

Vymazeme predchozi opravu. Co se stane u tohoto vypoctu?
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Kalkulacka

e Odladéni chyb

v N4

 VVetsi délka retézce v displeji je i v jinych prfipadech: =

¢ 99999999 a zmeénte znaménko
88888888 * 10

* 99999999 + 1 c
e 3 / 0] MC

FILOZOFICKO-
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Kalkulacka

e Odladéni chyb

* \Vetsi délka retézce v displeji je i v jinych pripadech:
* 99999999 a zménte znameénko
» 88888888 * 10
* 99999999 + 1
«3/0
«0/0

SLEZSKA
% UNIVERZITA Objektové programovani | (C#) - 4 - RNDr. Michal Pobucky
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Kalkulacka

private int maximalniDelkaDispleje = B;
private bool uzleDesetinnaCarka = false;
private double prvniCastWypoctu = 8;

enum Operace { nic, plus, minus, krat, deleno 7}
private Operace aktualniOperace = Operace.nic;
private bool azDisplej = false;

private bocl error = false;

public Formi ().

SLEZSKA
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private wvoid tb_displej TextChanged{object sender, EventhArgs e)
1
if (tb_displej.Text.CompareTo("NaN") == @)

1

error = true;

KalkulacCka TR

else if (tb_displej.Text.CompareTo("=") == @)

1
error = true;
th_displej.Text = "";
¥
else if (tb_displej.Text.Length > maximalniDelkaDispleje)
1

pr%uate int maximalniD?lkaDispleje = 8; if (tb_displej.Text.Contains(”,"))
private bool uzleDesetinnaCarka = false; I
Friuate quhle prvniCastVypoctu = 8; string novy = th displej.Text.Substring(@, maximalniDelkaDispleje);

e - . . if (!novy.Contains(",™)) // ofiznutim zmizela Zarka =»> chyba
enum Operace { nic, plus, minus, krat, deleno 7} [

private Operace aktualniOperace = Operace.nic;
private bool

) . error = true;
azDisplej = false; th_displej.Text = "";

b
private bocl error = false; alze
1
:--Ef:'f} o if (nowy.Last(} == ',"') { novy = novy.Substring(®, novy.Length - 1}; } // ocSetfime stav, kdy posledn
public 'C’W;{}[:] th_displej.Text = novy;
b
b
else // vétsi £islo
1
error = true;
th_displej.Text = "";
¥
b
if (error)
1
foreach (Button button in Controls.OfType<Button>().ToList())
1
button.Enabled = false;
¥
but_C.Enabled = true;
th_displej.Text = “Error”;
SLEZSKA ) but_C.Focus();
e Objek |
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Kalkulacka

private int maximalniDelkaDispleje = B;
private bool uzleDesetinnaCarka = false;
private double prvniCastWypoctu = 8;

enum Operace { nic, plus, minus, krat, deleno 7}
private Operace aktualniOperace = Operace.nic;
private bool azDisplej = false;

private bocl error = false;

public Formi ().

private woddtiut C Click{cbject sender, EventArgs

if (error)

foreach (Button button in Controls.OfType<Button:().Tolist())

{
¥

error = Talse;

button.Enabled = true;

false;

SLEZSKA
UNIVERZITA

FILOZOFICKO-
PRIRODOVEDECKA
FAKULTA V OPAVE

Objek

1

private wvoid tb_displej TextChanged{object sender, EventhArgs e)

if (tb_displej.Text.CompareTo("NaN") == @)

1
error = true;
th_displej.Text = "";
b
else if (tb_displej.Text.CompareTo("=") == @)
1
error = true;
th_displej.Text = "";
b

else if (tb_displej.Text.Length > maximalniDelkaDispleje)

1
if (tb_displej.Text.Contains(","))

1
string novy = tb displej.Text.Substring(®, maximalniDelkaDispleje);
if (!novy.Contains(",™)) // ofiznutim zmizela Zarka =»> chyba
1
errar = true;
tb_displej.Text = "";
b
else
1
if (nowy.Last(} == ',"') { novy = novy.Substring(®, novy.Length - 1}; } // ocSetfime stav, kdy posledn
th_displej.Text = novy;
b
b
else // vétsi £islo
1
error = true;
th_displej.Text = "";
i
b
if (error)
1
foreach (Button button in Controls.OfType<Button>().ToList())
1
button.Enabled = false;
b
but_C.Enabled = true;
th_displej.Text = “Error”;
but_C.Focus();
h



Kalkulacka

* Nyni pridame operace s paméti

* Nejprve pridame label lab_Pamet do levého horniho rohu displeje,

o

vlastnost Text je ,,“, BackColor pak White a ForeColor bude
ButtonShadow

IIIIIIIIII
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Kalkulacka

public partial class Forml : Form

1
private int maximalnibDelkaDispleje = 3;
private bool uzleDesetinnaCarka = false;
private double prvniCastVypoctu = @8;

enum Operace { nic, plus, minus, krat, deleno }
private Operace aktualniOperace = Operace.nic;
private bool wvymazDisplej = false;

private bool error = false;

private bool mamePamet = false;
private double chsahPameti = @;

SLEZSKA
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Kalkulacka

public partial class Forml : Form

1
private int maximalnibDelkaDispleje = 3;
private bool uzleDesetinnaCarka = false;
private double prvniCastVypoctu = @8;

enum Operace { nic, plus, minus, krat, deleno }
private Operace aktualniOperace = Operace.nic;

private bool wvymazDisplej = false;

private bool error = false;

private bool mamePamet = false;
private double chsahPameti = @;

SLEZSKA
UNIVERZITA
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PRIRODOVEDECKA
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private void UpravLabelPameti()

1
if {(cbsahPameti != @)
1
lab_Pamet.Text = "M";
¥
else
1
lab_Pamet.Text = "";
¥
¥
private wvoid but M plus Click({object sender, Eventhrgs e)
1
cbsahPameti += Parse(tb_displej.Text);
UpravLabelPameti();
¥

private woid but M minus Click{object sender, Ewventirgs e)
1
obsahPameti -= .Parse(tb _displej.Text);
UpravLabelPameti(};
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Kalkulacka

e Kliknéte na
e 7
* M+
e M-
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ol Kalkulagka

MC

MR

+-

o Kalkulacka -

c ( )
MC 7 8
MR 4 5
M+ 1 2
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Kalkulacka

private wvoid but MC_Click({object sender, Ewventfrgs e)

1
ochsahPameti = @;
UpravLabelPameti();
1
private woid but MR_Click({object sender, EwventhArgs e)
1
th_displej.Text = obsahPameti.ToString();
1

Spustit
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Kalkulacka

private wvoid but MC_Click({object sender, Ewventfrgs e)

1
ochsahPameti = @;
UpravLabelPameti();
1
private woid but MR_Click({object sender, EwventhArgs e)
1
th_displej.Text = obsahPameti.ToString();
1

Spustit
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