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Otvorené formaty a Standardy

Otvorené Standardy pomahaji podpore interoperabilty a zaist'uju, ze zdroje st znovu
pouziteI'né a mdézu byt’ vytvorené a modifikované rozli¢nymi aplikaciami. Taktiez pomahaja
vyhnut sa zavislosti na konkrétnom dodéavatelovi.

Pri aplikécii Standardov je potrebné brat’ ohl'ad na nasledovné vychodiska:
= snaha o implementaciu rieSeni zalozenych na otvorenych formatoch a standardoch
= podpora a participacia na vyvoji otvorenych rieSeni

= zabezpecenie podpory existujucich rieSeni pre komunikéciu a spolupracu s otvorenymi
formatmi a Standardmi

Uchovavanie a manazment digitalneho obsahu

Snimanie a uchovanie textoveho obsahu

Textovy dokument je v tomto pripade synonymicky pojem pre textovy obsah, resp. digitdlny
obsah zaloZeny na texte alebo, textovej forme.

Textovy dokument by mal byt’ vytvoreny a riadeny v Struktirovanom formate, ktory je
vhodny pre generovanie HTML alebo XHTML dokumentov pre doruc¢ovanie.

Najvhodnejsia vol'ba pre uchovévanie textového dokumentu je vo forme zalozenej na
definicii SGML zodpovedajtcej publikovanej DTD schéme alebo na definovanom XML
dokumente. Textovy obsah moZe byt’ uchovany aj v tzv. jednoduchych textovych
dokumentoch (plain files) alebo vo vnutri nejakého druhu databazy.

V niektorych pripadoch méze byt’ pre uchovavanie textovych dokumentov pouzity sukromny
format Adobe Portable Document Format (PDF). PDF stbory stt kompaktné a mézu byt
zobrazovan¢ a tlatené za pouzitia vol'ne dostupného softvéru Adobe Acrobat Reader. Pri
pouziti stkromného formatu vznikéa potencionalne nebezpecenstvo prevzatia takéhoto
dokumentu (napr. tretou stranou a pod.), a preto by malo byt zaistené preskimanie migracne;j
stratégie, ktord umozni v buducnosti prechod na otvorené Standardy.

Standardy:

ISO 8879:1986. Information Processing — Text and Office Systems — Standard Generalized
Markup Language (SGML).



e HTML 4.01 HyperText Markup Language - http://www.w3.org/TR/html401

e XHTML 1.0 The Extensible HyperText Markup Language -
http://www.w3.org/TR/xhtml1/

e Extensible Markup Language (XML) 1.0 — http://www.w3.org/TR/REC_xml/

e Adobe Portable Document Format (PDF) — www.adobe.com

Snimanie a uchovanie statickych obrazov

Digitélne statické obrazy spadaji do dvoch kategorii:

e Rastrové digitalne obrazy (alebo bitmapové)
e Vektorové digitalne obrazy (objektovo - orientované)

Digitalizacny proces takmer vzdy generuje rastrové obrazy; vektorové obrazy su vacsinou
vytvorené ako vystup grafickych softvérov.

Pri vytvarani a uchovéavani rastrovych obrazov je potrebné vziat’ do ivahy dva zakladné
faktory:

e Format suboru
e Parametre kvality digitdlneho vystupu

Rastrové obrazy

Rastrové obrazy by mali byt’ vZdy uchované v nekomprimovanej forme / formate
generovanom digtalizaénym procesom bez akéhokol'vek nasledného zasahu aplikaciou alebo
inym prostriedkom. Rastrové obrazy MUSIA byt vytvorené pouzitim jedného

z nasledujtcich formatov:

TIFF — Tagged Image File Format

JPEG/SPIFF — JPEG Still Picture Interchange File Format
JPEG 2000

PNG — Portable Network Graphics

GIFF — Graphical Interchange Format

Existuji dva zékladné parametre, ktoré je pri digitalizacii nutné vziat’ do uvahy:

e Priestorové rozliSenie — frekvencia, v ktorej su zachytavacim zariadenim zobrané
vzorky originalu , vyjadrené ako mnozstvo vzoriek na palec (samples per inch — spi)
alebo viac vSeobecnejsi ako mnozstvo pixelov na palec (pixels per inch — ppi) vo
vyslednom digitalnom obraze

o Farebné rozliSenie (bitova hibka) — mnoZstvo farieb (alebo trovni jasu) dostupnych
reprezentovat’ rdzne farby (alebo odtiene Sedej) originélu, vyjadrené ako mnozstvo


http://www.w3.org/TR/html401/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/
http://www.w3.org/TR/REC_xml/
http://www.adobe.com/

bitov dostupnych reprezentovat’ farebnu informaciu, napr. farebné rozliSenie 8 bitov
znamena, ze je dostupnych 256 rozdielnych farieb.

Vo vseobecnosti fotografické obrazy by mali byt’ vytvorené ako TIFF obrazy.

Digitalne obrazy by mali byt’ vzdy vytvorené v najvy$Som moznom rozliSeni a farebne;j
bitovej hlbke vzhl'adom na digitalizovany obraz.. Digitalizacny proces MUSI identifikovat’
minimalnu uroven kvality and informa¢nu hustotu.

Odporicanie: Pre fotografické tlace by malo byt aplikované rozlisenie 600 bodov na palec
(dpi) s farebnou bitovou hlbkou 24 bitov alebo 8 bitov pre odtiene Sedej. Pre 35 mm staticky
film by malo byt aplikované rozliSenie 2400 dpi.

Standardy:

= Tagged Image File Format (TIFF)
http://www.itu.int/itudoc/itu-t/com1 6/tiff-fx/docs/tiff6.pdf

= Joint Photographic Expert Group (JPEG)
http://www.w3.org/Graphics/JPEG/

= JPEG Still Picture Interchange File Format
http://www.jpeg.org/public/spiff.pdf

= JPEG 2000
http:// www.jpeg.org/jpeg2000/

Grafické nevektorové obrazy

Pocitacovo-generované obrazy ako su loga, ikony a kresby by mali byt’ vytvorené ako PNG
alebo GIF obrazy s rozliSenim 72 dpi. S kreslenymi obrazmi, ktoré pochadzaju z digitalizacie
fyzickych obrazov by malo byt’ nakladané tak ako je uvedené v Casti ,,Rastrové obrazy “

Standardy:

= Portable Network Graphics
http://www.w3.0rg/TR/PNG

Vektorové obrazy

Vektorové obrazové dokumenty by mali byt’ vzdy vytvorené a uchované pouzitim
otvoreného formatu ako je napriklad format SVG a XML jazyka pre popisovanie takychto
dokumentov.

MozZe byt pouzity aj sikromny forméat Macromedia Flash avSak by mala byt’ zabezpecené
preskiimanie migrac¢nej stratégie, ktord umozni v budtcnosti prechod na otvorené Standardy.
Pouzitie textu vo vnutri Flash formatu by malo byt’ vypustené, aby bolo mozné vyvijat
viacjazy¢né verzie.

Standardy:


http://www.itu.int/itudoc/itu-t/com16/tiff-fx/docs/tiff6.pdf
http://www.w3.org/Graphics/JPEG/
http://www.jpeg.org/public/spiff.pdf
http://www.jpeg.org/jpeg2000/
http://www.w3.org/TR/PNG

Scalable Vector Graphics (SVG)
http://www.w3.0org/TR/SVG/
Macromedia Flash
http://www.macromedia.com/



http://www.w3.org/TR/SVG/
http://www.macromedia.com/

Snimanie a uchovanie zvukovo-vizualnych zaznamov

Zvukovo-vizuadlny zaznam by mal byt’ uchovany v nekomprimovanej forme bez
akéhokol'vek postprodukéného zasahu (napr. redukcia Sumu obrazu a pod.). Zaznam by mal
byt uchovany pouzitim nekomprimovaného RAW AVI formatu bez pouzitia akéhokol'vek
obrazového kodeku.

Odporucanie €. 1: Zvukovo-vizualny zdznam by malo byt’ vytvoreny v rozliSeni 720x576
pixelov, 25 fps - obrazovych snimok za sekundu a 24-bitovej farebnej hlbke a systém
koédovania farieb PAL.

Pripastia, ale neodporaca sa, pouzit’ aj formaty MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 alebo sukromné
formaty WMV, ASF a Quicktime).

Odporucanie €. 2: Pri digitalizacii zvukovo-vizualneho zdznamu s primarnym cielom iba
zachrany obsahu alebo archivacie a nasledného prevodu na nové analégové médium SA
MUSI vytvorit auchovat digitilna kopia miniméalne s parametrami definovanymi
v Odportcani ¢.1.

Snimanie a uchovanie zvukovych zaznamov

Zvukovy zaznam by mal byt’ uchovany v nekomprimovanej forme bez akéhokol'vek
postprodukéného zésahu (napr. redukcia Sumu a pod.)

Zaznam by mal byt’ vytvoreny a uchovany pouzitim nekomprimovaného formatu Microsoft
WAV alebo Apple AIFF s 24 bitovym stereo zvukom na frekvencii 48/96 KHz pre digitalny

original.

Priptista sa ale neodportca sa pouZit’ aj formaty ako MP3, WMA, RealAudio alebo SUN AU.

Dlhodoba archivacia

Pri dlhodobej archivacii je nutné sa snazit’ zachovat’ tri zdkladné ciele:

= technologické uchovanie
= technologickt emulaciu
* migraciu udajov



Prvé dve snahy zaist'uju moznost’ pristupu k digitdlnemu objektu pouzitim pdvodného
softvéru a hardvéru alebo emulaciou povodného prostredia.

Pre dlhodobu archivaciu by mala byt’ zaistena stratégia zalozend na moznosti migracie
a zahrnuta do implementacie rieSenia. V tomto pripade su objekty/obsah migrovany z jedného
technologického prostredia do d’alSieho.

Kritické body migracie pre dlhodobu archivaciu je Snimanie metatudajov, ktoré st potrebné
pre podporu manazmentu obsahu a migra¢ného procesu.

Archivacia dokumentov by mala byt zaistena na dva rézne typy archiva¢ného
uloziska/média a na dvoch réznych zemepisnych miestach.

Volba medit

Pre dlhodobu aj kratkodobu archivéciu je vel'mi dolezité mat’ znalost’ roznych médii, pretoze
tie vyzaduju rozne softvérové a hardvérové zariadenia pre pristup a maju r6zne podmienky
archivacie a poziadavky na uchovavanie.

Média by mali byt’ obnovované v pravidelnom cykle doby Zivotnosti média identifikovanom
bud’ vyrobcom alebo nezavislym zdrojom.

Ukazka prikladu Zivotnosti média skladovaného pri roznych klimatickych podmienkach

Médium 25RH 30RH 40RH S0RH 25°C | 50RH 28°C
10°C 15°C 20°C

D3 magneticka paska 50 rokov 25 rokov | 15 rokov | 3 rokov 1 rok

DLT magneticky 75 rokov 40 rokov | 15 rokov | 3 rokov 1 rok

paskovy box (magnetic

cartrige)

CD/DVD 75 rokov 40 rokov | 20 rokov | 10 rokov 2 rokov

CD ROM 30 rokov 15 rokov | 3rokov | 9 mesiacov | 3 mesiacov

Typy médii

Meédia pre archivaciu sa v zakladnom koncepte rozdel'uju do troch zakladnych skupin:

1. Mikrofilm
2. Magnetické média
3. Optické média




V sucasnosti st magneticka paska a mikrofilm najrozsirenejSie média pre dlhodobu archivaciu
ale optické média sa stavaju stale viac bezné a predovsetkym vhodné aj pre dlhodobu
archivaciu.

Optické média sa vyvijaji rychlo a mali by eventuédlne nahradit’ zvySné média pre dlhodobu
archivaciu. V stucasnosti v§ak magnetické disky ponukaju rychlejsi ¢as pristupu, ¢o im dava
lepsi predpoklad vyuzitia za ucelom hromadného uchovavania.

Poznamka: Existuje mnozstvo diskusii vo vnutri ISO, ANSI a ICA ohl'adne najvhodnejsiecho
uchovavania elektronickych zaznamov. Nasledovné hodnoty ilustruju priklady z praxe:

= Priemerna teplota: +18°C/-5°C
= Relativna vlhkost: +40%/-5%
* Interval medzi prepisom: 10 rokov

Spristupfiovanie digitdlneho obsahu

Predpoklada sa, ze pristup koncového pouzivatela ku elektronickym zdrojom bude primarne
cez Internetové protokoly. Priprava pre publikovanie vyZzaduje spracovanie digitalneho
surového obsahu tak, aby sa generovali digitdlne objekty vhodné pre pouZitie v kontexte
Internetu, zvycajne redukciou kvality, tak aby sa dosiahla velkost’ siborov vhodna pre
transfer prostrednictvom datovych sieti a Internetu.

Pre ziskanie vel'kého poctu pouzivatel'ov a jeho zvySovanie by malo byt’ zaistené
spristupnenie digitalneho obsahu v r6znych velkostiach alebo formatoch alebo rozliSeniach a
farebnych bitovych hlbkach.

Zvukovy a zvukovo-vizualny obsah by mal byt pristupny na stiahnutie (downloading) ako aj
pre streaming.

Doraz musi byt kladeny na skuto¢nost’, Ze variacie existuju v

e typoch hardvérovych zariadeni a softvéru na strane klienta pouZitého pouzivatelom
e Urovni obmedzenia Sirky pasma, s ktorou pouzivatel’ disponuje

Spristupniovanie textového obsahu

Pouzitd znakova sada v texte by mala byt’ prendSana v HTTP zéhlavi a pripadne
zaznamenana aj vo vnutri dokumentu. ISO 10646, UTFS8

Textovy obsah MUSI BYT spristupneny v formate XHTML 1.0 alebo HTML 4 (alebo
v naslednej verzii).



V niektorych pripadoch sa pripista ale neodportica pouzit’ ako ndhradu sukromné formaty
PDF, RTF alebo MS WORD.

§tandardy:

e HTML 4.01 HyperText Markup Language - http://www.w3.org/TR/html401

e XHTML 1.0 The Extensible HyperText Markup Language -
http://www.w3.org/TR/xhtml1/

e Portable Document Format (PDF) http://www.adobe.com/

1. Spristupnovanie statickych obrazov

Fotografickeé obrazy

Fotografické obrazy MUSIA BYT spristupnené na Webe vo formate JPEG/SPIFF. Mala by
byt zaistena pristupnost’ obrazov v roznej kvalite a velkosti tak aby bola zaistena Citate'nost’
primerane ku kontextu pouzitia.

Nahl'ady by mali byt’ spristupnené v rozliseni 72 dpi a 24 bitovej alebo 8 bitovej farebne;j
hibke s pouzitim maximalne 100-200 pixelov pre najdlh§i rozmer.

Obrazy pre celo-obrazovu prezentaciu by mali byt spristupnené v minimalne rozliseni 150
dpi a 24 bitovej alebo 8 bitovej farebnej hibke s pouZitim 600 pixelov pre najdlhsi rozmer.

Grafické nevektorové obrazy
Obrazy by mali byt spristupnené pouzitim formatu Graphical Interchange Format (GIF)
alebo Portable Network Graphics (PNG).

Vektorove obrazy
Obrazy by mali byt spristupnené pouZitim formatu Scalable Vector Graphics (SVG).

Spristupniovanie zvukovo-vizudlneho obsahu

Pri spristupneni zvukovo-vizualneho obsahu by male byt’ prihliadnuté k moZnostiam
pouzivatel'ského pristupu a jeho obmedzenej Sirke pasma a mala by byt’ poskytnuta
pouzivatel'ovi moznost’ pristupu k roznemu rozsahu stiborov a streamov rozdielnej kvality.

Stahovanie (downloading)

Zvukovo-vizualny obsahu na stiahnutie by mal byt spristupneny pouzitim formatu MPEG-1
alebo sukromnym formatmi Microsoft Audio Video Interleave (AVI), Windows Media Video
(WMYV) alebo Apple Quicktime.

Streaming
Zvukovo-vizualny obsah pre streaming by mal byt spristupneny pouzitim formatov
Microsoft Advanced Streaming Format (ASF), Windows Media Video (WMYV) alebo Apple
Quicktime.

10
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Spristupniovanie zvukového obsahu

Pri spristupneni zvukového obsahu by sa malo prihliadnut’ na moznosti pouzivatel'ského
pristupu a jeho obmedzenej Sirke pasma a mala by byt poskytnutd pouzivatel'ovi moznost’
pristupu k réznemu rozsahu suborov a streamov rozdielnej kvality.

Stahovanie (downloading)

Zvukovy obsah by mal byt’ spristupneny v zhustenej forme pouzitim formatu MPEG Layer 3
(MP3) alebo stkromnych formatov RealAudio (RA) alebo Microsoft Windows Media Audio
(WMA). Détovy tok by mal byt’ 256 kbps pri zachovani CD zvukovej kvality alebo 160 kbps
pri zachovani postacujucej zvukovej kvality.

Nekomprimovany zvukovy zdznam méZe byt’ poskytnuty vo formate Microsoft WAV/AIFF
alebo Sun AU formate.

Streaming

Zvukovy obsah pre streaming by mal byt’ spristupneny pouzitim formatu MPEG Layer 3
(MP3) alebo stkromnych formatov RealAudio (RA) alebo Microsoft Windows Media Audio
(WMA).

Virtualna realita:

Formaty pre VR MUSIA BYT pristupné prostrednictvom rozhrania schopného prezentovat
objekty na Standardne dostupnych technologickych zariadeniach a prostrediach s ohl'adom
na technologicky cas.

Format Apple Quick Time VR (QTVR) nie je skutocnym formatom VR ale ponuka niektoré
uzito€né moznosti v tejto oblasti pre simulaciu virtudlnej reality.

gtandardy:

e  Web3D Consortium
http://www.web3d.org

e QuickTime VR
http://www.apple.com

Web stranky:
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Stranka MUSI BYT dostupna prostrednictvom internetového prehliadaga. Toto je normélna
zaistene pouzitim protokolov HTML, XHTML a http 1.1. Ak st pouzité iné protokoly (napr.
7.39.50) pristupnost MUSIA zaistit’ komunikacné brany pre pristup k adajom
prostrednictvom web prehliadaca.

Stranka MUSI BYT pristupné cez rozne prehliadage, hardvérové riesenie, softvérové
platformy a pre r6znych koncovych pouzivatel'ov.

Stranka NESMIE BYT prehliadatelné len prostrednictvom jednej softvérovej alebo
hardvérovej platformy.

Stranka MUSI BYT pristupna pre prehliadace ktoré plne uspokojujii odporiéania organizacie
W3C ako su standardy HTML/XHTML, kaskadové styly CSS a DOM — Document Object
Model.

Stranka MUSI MAT implementované riesenie W3C Web Accessibility Initiative (WAI), aby
dosahovali vysoky stupen pristupnosti aj pre znevyhodnenych pouzivatel'ov.

gtandardy:

e (ascading Style Sheets (CSS), Level 2
http://www.w3.0org/TR/REC-CSS2/

e Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) 1.0
http://www.w3.0org/TR/'WCAG10/

e HTML 4.01 HyperText Markup Language
http://www.w3.org/TR/html401

e XHTML 1.0 The Extensible HyperText Markup Language
http://www.w3.org/TR/xhtml1/

e Web Accessibility Initiative (WAI)
http://www.w3.org/ WAI/

Bezpecnost spristupnenia digitalneho obsahu

Zariadenia pouzité pre dorucovanie digitdlneho obsahu musia pracovat’ s maximalne moznym
zabezpeenym spésobom. MUSIA BYT dodrzané vietky odporacania v manualoch
pouzitych operaénych systémov. Vietky zname bezpe&nostné zaplaty MUSIA BYT v¢as
aplikované.

Zariadenie MUSI BYT konfigurované pre nutny minimalny poet sietovych sluzieb. Ak je to

mozné, zariadene by sa malo nachédzat’ za firewalom s pristupom do internetu len na tych
portoch, ktoré su nevyhnutné pre zabezpecenie spristupnenia digitadlneho obsahu.
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Spréava a pouzivanie osobnych informécii MUSI vyhovovat’ legislative. Ak st informacie
s osobnymi udajmi prenasané z klienta na server alebo spdt’ cez internet MUSI BYT pouzity
protokol Secure Sockets Layer (SSL) pre kryptovany prenos udajov.

Standardy:

e Secure Sockets Layer (SSL) 3.0
http://wp.netscape.com/eng/ssl3/

13
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Zdroje:

Minerva - Technical Guidelines for Digital Cultural Content Creation Programmes,
Version 1.0: Revised 08 April 2004,

Guidelines on best practices for using electronic information, How to deal with machine-
readable data and electronic documents, Luxembourg: Office for Official Publications of the
European Communities, 1997 : ISBN 92-828-2285-0

Technical Advisory Service for Images Advice Paper, Jin 2006,
http://www.tasi.ac.uk/advice/creating/image.html,

NOF-Digitise Technical Advisory Service, The Digitisation Process, An Information Paper
from the NOF Technical Advisory Service, Jun 2006
http://www.ukoln.ac.uk/nof/support/help/papers/digitisation process/
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