Priprava
populdrné-vedeckych
AV poradu

POSTUPY / PRAVIDLA / DOPORUCENI /




» Pro Uplné zacdatecniky asi Windows Movie Maker, ten je zdarma ke stazeni jakou soucdast Windows
Live Essentials.

» Dalsi aplikace, kterd je zdarma, ale je znacné ndrocnd je taky DaVinci Resolve Lite od Black
Magic



Literarni priprava

» Je potrebné vypracovat scendr, na pocatku je obvykle ndpad (nebo zadani), ktery je
rozpracovan do nadmetu.

» Je vhodné si polozit otdzku o smyslu vzniku naseho AV dila. Patrné to bude jeden z téchto
dOvodu:
» 1.zabava
» 2.informace

» 3. pouceni

» Pripadné vhodnd kombinace téchto dOvodu. Uz ve fdzi ,,ndpadu” se tedy ptejme, zda jsou v
ném tyto prvky obsazeny.



Nameét by mél zachytit uz néco vice, zejména hlavni myslenku celého dila. Obvykle staci dve
strdnky pro cca pulhodinovy dokument.

Namét by mél obsahovat i dramaticky prvek, ktery je tomuto zdnru viastni. To mUze byt Casto pri
vyrobé vzdéldvaciho/popularizacninho AV poradu obtizné.

Kazdé vz/pop AV dilo musi obsahovat védecky ovérené skutecnosti podané co ,
nejsrozumitelngji (pro zamyslenou cilovou skupinu) a co nejatraktivnéjsi formou (NESMI NUDIT).




Filmovy materidl

» Pouzivd se pojem ,,vyrazny filmovy materidl*

» Je to takovy obrazovy zdznam, ktery odhaluje podstatu otdzky/tématu, které AV dilo popisuje
a vysveétluje.

» Neni to zpravidla takovy obrazovy zdznam, se kterym se setkdvdme v souvislosti s danym
tématem nejCastéji.

» Je tedy vhodné, aby nebyl vseobecné zndmy. Jediné tak bude pro divaka zajimavy.



Filmovy materidl

» Obrazovy zdznam musi byt dynamicky.

» Pokud to povaha AV dila vylucuje, musime se snazit prekonat jeho ,staticnost” tim, ze se
snazime akcentovat tzv. vnitrni dynamiku (napr. architektura, uméni atp.).

» Svou roli pak hraje vhodny pohyb kamery, pouzivdni velkych detaild atp.
» Velmi Casto se pouziva snimani nestandardni rychlosti:

» a) zpomalené natdceni (Casosbérne)

» b) zrychlené natdaceni (Casovad lupa)

» C) spojeni kamery se specidlnimi pristroji (mikroskop, dalekohled atp.)



Délka AV dila

» Pripripravée scéndre se vyplati spoluprdce s tzv. odbornymi poradci.

» Vhodnd délka poradu je dana bud zaddnim, nebo (Iépe!) ndrocnosti a charakterem obsahu.

» Zejména vzdéldvaci AV dilo by mélo byt dostatecné dlouhé, aby prumérny divdk problematiku
pochopil. To jsme schopni urcit az na zakladé viastni zkusenosti nebo konzultaci se zkusenégjsSimi

tvorci.



Formulace autorskeho zadméru (scénaristy)

» S vybérem materidlu pro scéndr souvisi také formovani autorskeého zadméru. Podle charakteru
shromdzdéného materidlu je nutné volit spravnou formu podani.

» Je nutné myslet na divaka a volit co nejvice atraktivni formu. Popularizacni AV dilo by se mélo
svym celkovym zpracovanim i mnozstvim sdélovanych informaci lisit od dila Cisté vzdélavaciho.

» Prireadlizaci se pak zadmeér scéndristy musi stat zGmérem rezijnim. Rezisér ma ,,volné ruce* na poli
formy AV dila.



Logika vykladu

» Samotny autorsky zadmeér vsak nestaci. Nasleduje faze ,,architektonické" vystavby scéndre.

» Obtizny je zejména zacdtek a konec.

» Je vhodné, aby vzdélavaci/popularizacni AV porad obsahoval hned na zacatku strucnou
informaci o fom, co bude reSeno/receno.



Logika vykladu

» Elementdarnim zdkladem vystavby scéndre je logika vykladu/dégje.

» Bohatost olbbsahu a atraktivita zvolené formy vzdélavaciho/popularizacniho AV poradu je
tvorena vyraznosti pouzitych prikladd, analogii, ,filmovosti* materidlu, logikou vykladu, zavért a
dukazU.



Dialog a partnerstvi mezi autorem o

divakem

» Poutavost predevsim, vychdzet z viastni predstavy o atraktivité pro cilovou skupinu, tuto si ovérit
vhodnou zpétnou vazbou.

» Vzdéldvaci/popularizacni AV porad nemuUze védu prezentovat joko dogmatickou disciplinu,
k findini podobé poznatku je nutné se dopracovat, ,,dramaticno” je skryto pravée v tom procesu
poznavani.

» Zndzornéni ,cest' k vysledkim je pro divika mnohem atraktivnéjsi nez samotné vysledky.

» Jsou tofiz vzdy ,pribéhem® a ty ma kazdy nejradéiji.



Architektura scéndre

» Pozor na ,diapozitivni* strukturu scéndre! Vybirat pri stfinu jen to podstatné, nebdat se eliminovat.

» Krafsi strukturou AV dila je fzv. sekvence. Ta se vénuje néjake podotdzce/mensimu problému.

» Sekvence musi mit svUj zacdtek, vyvoj a zakonceni.

» Je hlavni kompozicni slozkou scéndre a jejich frada vytvari architekturu scéndre.



,Komentdr nema obrazu pomdhat na nohy, ale md mu je zpevnovat!*

Jeho hodnota je patrnd tedy jen ve spojeni s obrazem. Komentdar by mél fici, pro¢ k nécemu
doslo, ale jak k tomu doslo — to je Ukol pro obraz.

Kontrapunkt — je vhodny, ale neni to neprekrocitelné pravidlo (musime vsak védét proc jej
nedodrzime).

Nemél by byt delsi nez 2/3 délky celého AV poradu.

Komentdr bude pUsobit jako mluvené slovo, takze by tak mél byt napsdn.

Jazyk by mél byt presny, srozumitelny, vyrazny, obrazny a bohaty na slovni zasobu (s minimem
cizich slov).




Autor scéndre musi tvorit jeho obrazovou slozku zdroven se zvukovou. Nikoliv postupné. Musi se
totiz navzdjem ovlivhovat.

Jeho forma je pro vz/pop AV dila stejnd jako u klasického dokumentdarniho filmu. Obrazy
Cislujeme.

Omezeni pri tvorbé = rozpocet.




» Vyrobnich postupU je celd fada — viz schémata. Z nich vyplyvd také rdznd financni ndrocnost.

» Technicky scéndr si vzdy pise reziser.

» 7 dobrého scéndre mUze Spatnou rezijni praci vzniknout Spatné AV dilo, ale ze Spatného scéndre
nevznikne dobré AV dilo NIKDY!



A N J

Tvorba technického (rezijniho) scénare

» Je to prevedeni literarni podoby scéndre do filmové/televizni/videopodcastove reci. Reziser ma
tak v ruce projekt dila a je voditkem pri vyrobeé.

» Pozndmky o zvuku, hluku, hudbé, atmosfére, tichu se uplatni az po natadceni. Takze TS je
potfebnou pomuUckou i pfi postprodukci.



Priprava nataceni,

natdceci plan

» Je nutné myslet na néktere prvky/ukoly, které je vhodné pripravit predem:

animace,
modely,
makety,

rekvizity,

vV v v v Vv

titulky atp.



Redadlizace

» Skupina osob, které se podileji na vzniku dila - filmovy/televizni/videopodcastovy stab.

» Nezastupitelnd role reziséra — musi umét sdélit vsem profesim a aktérOm natdceni, co presné se
PO nich chce.
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Odlisnosti vz/pop AV poradu oprofi

dokumentarnimu filmu

Vyrazove prostredky:

® ’ ) ) ’
» filmovaci » mimofilmove
» Uhel zabéru » cClovék (herec/neherec)
» postoj kamery - rakurs » priroda
» optickd kresba » fec
» frekvence snimani » hudba aruchy
» triky » barva

» svetlo



OdlisSnosti

»vz/pop AV dilo s vyhodou vyuziva volbu frekvence
nafaceni (Casosber, rychlobezne snimani, stop-
triky, zpetne snimani) nebo kineticky detail

» friky — samostatna kapitola, vétsinou pri
postprodukci



Clovék pred kamerou

» Je nutné zvlddnout spoluprdci s herci i neherci.

» Zndmy herec, pokud zdmérné nevystupuje v roli prOvodce poradem/moderdtora, snizuje
autenticitu ,,dokumentdrnino* charakteru dila.

» U nehercuU je vhodné je natdcet v prostiedi/situacich, které dobre znaji a nesmime je nutit do
hereckych akci.

» Nehercije vhodné zaddvat jednoduché Ukoly Ci pokladat dobre srozumitelné dotazy.



Dokoncovaci prace,

postprodukce

» Zdlezi na pouzité nataceci technologii a vybaveni ,,strizny*.

» Paftfisem také

» dodatecné zpracovani zvuku,
natdceni komentare,
vybér vhodné hudby,

ruchy,

vV v v Vv

atmosféra afp.




» Spolecné vymyslet rizné zpUsoby zpracovdni témat:

>
>
>
>

Gravitacni viny
Geneticky modifikované potraviny

Pfinos kosmonautiky?



kokonenec ...




