UKOLY A TESTY - Poé&itatova gramotnost

test 1

Co je Graficky design?

Jakym zpUsobem k umélecké tvorbé pristoupit?
Kde najdete software pro prdci vtomto predméte?
Co je ulohou grafika?

test 2

Charakterizujte zakladni principy reserse.
Vysvétlete jednotlivé faze a podminky Uspésné reserse.

test 3

Jaké druhy mysleni lze uplatnit pfi kreativnim procesu uvaZovani?
Uvedte vyznam skicovani pro rozvrzeni koncepce.

Ukol (k lekci 3)
Pokuste se dokumentovat v podobé skice véci, které vas zaujaly v pribéhu tydne.

test4
Definujte pozitivni a negativni prostor v libovolném obrazu, uréete také druh kompozice.

Ukol (k lekci 4)
Vytvorte plakdt na film 8 % od FREDERICA FELLINIHO, aplikujte znalosti o kompozici.

test5

Co je typografie?

Popiste zakladni anatomii pismena?

Jakym zakladnim zpUsobem rozdélujeme pisma na zakladé jejich anatomie?
Jaké jsou titulkova pisma?

Vysvétlete proc a jak je podstatny vybér pisma, pro konkrétni udalost.

Ukol (k lekci 5)
Zkuste si projit pisma ve vasem pocitaci. Jaké pismo byste zvolili plakat na antické drama Antigona?
Jaké pismo na komiksového Spidermana? A jaké na Pychu a predsudek od Jane Austinové?

test 6

Co je to barva a jak ji vnimame?

Jaké aspekty definuji barvu?

Popiste asponi jeden historicky barevnostny systém.
Jaké zname barevné rezimy a k ¢emu jsou uréené?



Ukol (k lekci 6)
Zvolte si barvu a pokuste se vytvofit k ni paletu sloZzenou s komplementarnich, mo-nochromatickych
a triadickych barevnych schémat. Vytvorte poté paletu, ktera bude vyzarovat pozitivni konotace.

test 7
K jaké praci je urcen Adobe Photoshop?

Ukol (k lekci 7)

Otevrete si program Adobe Photoshop. Vytvorte novy dokument o rozmérech 1000x1000 bod(
(pixI). Rozliseni 72 dpi. Barevny rezim RGB s bilym pozadim. Zkuste si nastavit pracovni plochu na
modul Malovani a otestujte jednotlivé funkce na levém panelu. Kdyz na nich podrzite mys ukaze se
vam navodné pouziti dané funkce. V sekci Napovéda naleznéte také Praktické vyukové lekce, které
vas provedou celkovym rozhranim programu.

test 8

Jaké jsou zakladni funkce programu?
Jak mUZu pfizplsobit pracovni prostor projektu?
Jak uzit zakladni retuSovaci nastroje?

test9

Jaky byl historicky vyvoj plakat?
Jak se proménil plakat a jeho funkce v obdobi remediace?

Ukol (k lekci 9)

Navrhnéte filmovy plakat k filmu Star Wars: Epizoda IV — Nova nadéje, ktery bude tvofen kombinaci
nejméné raznorodych tfi fotografii a typografického napisu STAR WARS. Barevnost i kompozic¢ni
variace jsou na vas.

test 10

Co znamena zkratka WYSIWYG?
Na co je u¢en program Adobe InDesign?
Jaké zakladni funkce InDesign ma?

test 11

Vytvétlete skratku DTP. Co je ulohou DTP operatora?
Co se zohlednuje u sazby textu?

Jaké uziti ma Lorem ipsum v sazbé?

Jaka je funkce zrcadla u sazby?

Ukol (k lekci 11)

Vytvorte dvojstranu z magazinu. Oteviete si novy dokument v programu InDesign. Zvolte format A4.
Nalijte dvojstranu Casopisu za pouZiti funkce Vyplnit zastupnym textem Lorem Ipsum. VloZte k tomu
také obrazky (libovolné), rozclente text na 2 a 3 sloupce. V textu vyclerite NADPIS, PEREX a CHLEBOVY
TEXT.



test 12

K ¢emu je urcen program Adobe Illustrator?
Jaké jsou jeho primarni funkce?

test 13

K ¢emu je jednotny vizualni styl?
Jak zacit s ndvrhem jednotného vizualniho stylu?

Ukol (k lekci 13)
Vytvorte logo pro svou filmovou spoleénost. Rozpracujte koncept i toho, jak s identitou bude
spole¢nost pracovat.



