OPORY 1

KAMERA

Natocte kratky postup prace, vyrobu né€jakého predmétu anebo ¢innosti a proved'te to v deseti
kratkych némych zabérech. Dilezité je, abychom se dozvédéli kde, kdo a co vytvoftil. Dilezité je
udrzet kontinuitu ¢asu.

POHYB

Ukolem je natoéit 10 jednoduchych zabért digitalni kamerou, ktera je zafixovana na stativu.
Neni povoleno panoramovat do stran, Svenkovat nahoru dold ¢i zoomovat. Zabéry musi byt
statické. Kazdy zabér méa 6 — 10 sekund a jsou stfizeny za sebou piimo v kamete. Cela natocena
sekvence se dodatecné stfihove nezpracovava. Neni povoleno natacet lidi. Rovnéz neni povolena
ptiprava scénafem. Musi jit o bezprostfedni nasnimani pohybl nachéazejicich se nékde v
exteriéru. Analyza vysledku probiha pfimou projekei nasnimanych zabérti kamerou, kde se
ukazuje, Ze vznikl zajimavy a velice zivy film. To poukazuje na bystrost reZiséra a kameramana.
Bez ptipravy, bez scénaie, bez stiihu je film plny dramatickych atmosfér, které samy vytvori
zajimavy piib¢h a tim 1 kvalitni film. Jde o trénink vyhledévani a za¢leniovani pohybu do
struktury filmového vypréavéni.

r

RAM

Ukolem je natoéit jednu scénu s jednou postavou (napf. u snidané) s chyb&jici rekvizitou. Musi
byt jasné, Ze rekvizita je soucasti piibéhu, ale nesmi byt pouzita v zabérech. Naptiklad: Rybar
lovi na biehu feky ryby, ale my nemame pfi nataceni rybatsky prut. Jiny ptiklad: Cyklista
zastavi na rusné kfiZovatce na Cervenou, ¢eka az padne zelend a pak odjizdi. Nemame ale k
dispozici kolo. Scéna md maximalné 6 zabéru.

OPRORY 2
VYPRAVEC

Ukolem je natogit tyfi vyznamové situace s pouzitim subjektivnich pohledi. Nejprve vytvotime
dva kli¢ové zabéry jedné postavy. Jednou se vybrany herec v obliceji usmiva a podruhé vytvori
smutny vyraz. Doporucuje se vzit si spiSe neherce, o kterém vime, ze herectvi pfili§ neovlada.
Na to navazuji dva subjektivni pohledové zabéry, vytvofené kameramanem zobrazujici jakym
zpusobem jde po moste. Jednou, kdy se kamera diva do zemé na nohy prochézejicich turista,
vyjadiuje kamera smutnou naladu postavy, jeji vnitini uzavienost a podruhé, kdy se kamera diva
vzhtiru na sochy a do tvaii kolem prochazejicich lidi, vyjadfuje veselost a dobrou naladu. Potom
se vSechny zabéry spoji ve stfizné do ¢ty kombinaci a vytvoii se Ctyfi naprosto rozdilné av§ak
funkéni vyznamy subjektivnich pohledi:



- Vesela postava prochézi veselym svétem kamenného mostu plnym spokojenych

turistii.

e - Tvaf postavy s usmévem je osamocend, protoze ve skutecnosti je smutna, boji se
podivat se kolem jdoucim turistiim do tvare.

e - Smutnd postava je skute¢né¢ velmi smutna, nezajimé se o déni na mosté, je do sebe
uzaviena.

e - Smutny oblicej postavy, kterd prochazi pres most, je ve stuteCnosti vesela, to jak

pozoruje se zajmem své okoli. Znamena to snad néjakou masku v obliceji?
Zajimavé na tomto cviceni je také to, Ze vysledné stithem vzniklé dramatické vyznamy

situaci jsou rovnéz i dobfe zahrané. Neherec, diky subjektivnim pravdivym pohlediim,
ziskal na autenti¢nosti a tedy jeho herectvi bylo divaky pfijato jako dobré.

KOMPOZICE

Trénink vybalancovanych a nevybalancovanych kompozic - 12. statickych zabéra
Vybalancované

- Centralni kompozice - postava v PD a C v exteriéru napfi. v parku

- Kompozice zlatého fezu - postava v PD a C v exteriéru napft. v parku

- Kompozice podle pravidla tfetin - postava v PD a C napft. v parku
Nevybalancované

- Kompozice gotického stylu - postava v parku nasnimana symbolicky

- Kompozice renesan¢niho stylu - postava v parku nasnimana realisticky

- Kompozice barokni - postava v parku nasnimané expresivné

VELIKOSTI ZABERU
Rozhovor dvou postav s pouZitim riznych velikosti zabért

Ukolem je natogit rozhovor dvou postav ve dvou vybranych prostiedich, celkem v deseti
zabérech. Nejprve je nachdzime v prostiedi prvnim (prvnich 5 zabéri). BEhem rozhovoru se
rozhodnou postavy piemistit se na nové vyhodnéj$i misto (druhych 5 zabéri). Rozhovor
pokracuje. Budou pouzity jen dva zébéry C jinak samé D. Je povoleno udélat pouze 3 zabéry
velikosti PD nebo PC.

Ptiklad struktury rozhovoru: C, D, D, PD,PC postava odchézi, PD postava si sed4d na novém
misté, D, D, D, C



