UKOLY A TESTY - Ziklady stiihové skladby 1

test 1

Jaké jsou velikosti zabéra?

K ¢emu se pouziva detailni zabér?

K ¢emu se pouziva celkovy zabér?

Cviceni 1

Storyboard. Rozkreslete scénu ze scénare do zabéri. Premyslejte nad velikosti i thlem zabéru.
(Scénar v priloze)

test 2

Jaky je workflow stfihace?

Jaké profese spolupracuji se stiiha¢em a jakym zpisobem?

Jak spravné zalohovat material a ¢i je to zodpoveédnost?

Cviceni 2

Vytvotte fiktivni projekt se sekvencemi tak, aby byl dostate¢né piehledny pro nezasvéceného
stiihace.

test 3

Jaké jsou predsnimaci jednoty?

Co je to klicovy celek a k ¢emu slouzi?

Za jakych okolnosti je mozné piekrocit osu?

Cviceni 3

Fotoscénar — postup prace. Nafot'te sérii 10—15 Cernobilych fotografii, které budou zachycovat
néjakou Cinnost trvajici v Case.

test 4

Co je principem KuleSovova efektu?

Kde mizeme KuleSovuv efekt vidét v soucasném filmu?

Jaké experimenty Lev KuleSov provadél?

Cviceni 4

Kulesovovo pexeso. Vytvooite tfi varianty KuleSovova efektu kombinaci riiznych filmt v
podobé¢ fotografii.

test S
Jaky je rozdil mezi induktivnim a deduktivnim vyjadieni filmového prostoru?
Co je to pravidlo hlavniho sméru?

Jakym zptisobem konstruuje Lars von Trier prostor ve filmu Dogville nebo Manderlay?

Cviceni 5
Vytvofte jednu smysluplnou scénu kombinaci dvou a vice filmt.



test 6

Co je to flashback a flashforward?
Jaké jsou zptisoby vypravéni filmu z hlediska prace s Casem?
K ¢emu slouzi filmova interpunkce a jaké ma podoby?

Cviceni 6
Analyzujte sekvenci honicky s celovecerniho hraného filmu dle vaseho
vybéru.

test 7

Jak je vyjadfen Cas?
Jak jsou dodrzovany zékladni pravidla konstrukce filmového prostoru?
Co je to skladebné snimani?

test 8

Jakym zptisobem jsou dodrzovany piedsnimaci jednoty?
Kdy je mozné porusit jednotu sméru pohybu?
Jaky je rozdil mezi paralelni montazi a kiiZovym stfihem?

test 9

Jakou funkci ma detail lidské tvare?
Jakou funkci ma detail ptedmétu?

Co se stane, kdyz ve skladbé chybi celky?

Cviceni 9

Natocte ¢ekani. Postava ¢eka na néco nebo nékoho a je dulezité vyjadrit
filmove beze slov a zabérti na hodiny ubihajici ¢as Cist¢ vizualné. Postava
mize Cekat napiiklad na nadrazi na vlak, nebo na autobus, nebo v hospod¢ na
n¢koho apod.

test 10

K ¢emu slouzi celek ve stfihové skladbe?
Co se stane, kdyz stiihame nekolik celki na sebe?
Lze vytvofit film pouze z celkovych zabérii?

test 11

K ¢emu slouzi popisny sttih pohybu?
Jakym zptisobem lze konkrétn€ navazovat pohyb?
Co je to jump cut?

Cviceni 11
Zpracujte tane¢ni sekvenci se zaméfenim na navaznost pohybi.

test 12
Co je to elipsa?

Jaky je rozdil mezi jump cutem a stop trikem?
Jakou roli ma tzv. vydrz pohybu?



test 13

Jaky vliv ma prodlouzeni pauzy pii odpovédi na otazku v dialogu?
Jaky vliv ma zkréceni pauzy pti odpovédi na otazku v dialogu?
Jak muze stfiha¢ vylepsit herecky vykon v dialogové sekvenci?

Cviceni 13
Sestiihejte dialogovou sekvenci dle zadani.





