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Iniciativa kodovania textu (TEI)

skratka TEIl = Text Encoding Initiative (TEI)
prekladame ako /niciativa kodovania textu

TEI je medzinarodny projekt, ktory bol zalozeny
v roku 1987

zamerany na pravidla pripravy a vymeny
elektronickych textov pre oblast vedeckeho
vyskumu

je urCeny aj pre Sirsie uplatnenie a usiluje sa
uspokojovat aj siroke potreby vyuzivania v
oblastiach, kde sa pracuje s jazykom

(v oblasti language industries).



Podstata TEl

 Metoda TEI potvrdzuje tezu o tom, ze
iInformaticke aplikacie by mali

 stavat na komplexnom texte a jeho
strukture a nie len na jeho jednotlivych
jazykovych, napriklad morfologickych
alebo lexikalnych zlozkach




Struktura textu

Z metodologického hladiska ide v TEI o Strukturalny
pristup k textu

Text sa rozklada znaCkovanim na Casti
Na rozklad sluzia v TEI specialne prostriedky
vychadzaju zo standardu SGML

teoreticky ide o podobnu strategiu strukturovania textu,
aku reprezentuju formaty MARC

technika TEI je viazana vyhradne na texty v elektronickej
forme

softvéry mozu tuto techniku do urcitej miery vykonavat
subezne s tvorbou textu v elektronickej forme




TEIl ako metatext

pri TEl sa vytvara metatextvovy obraz dokumentu avsak
tento obraz je sémanticky a rozsahom v podstate
identicky (totozny) s originalnym textom

metatext TEI je bohatSi prave len o znacky dodané v
procese kodovania textu podfla pravidiel TEI

markovsky zaznam je vysledkom komprimacie,
kondenzacnej deskripcie, v dosledku ktorej je zaznam o
dokumenty rozsahom mensi a seémanticky chudobnejsi
ako dokument

zo semantického hladiska sa kondenzaciou v
markovskom systeme pretvara text dokumentu z urovne
vacsej konkretnosti na uroven vacsej vseobecnosti.




Metaudaje

Z hladiska informacnej prace je podstatne, ze
techniky rozliCcnej strukturacie textov
metadata/metaudaje ako

TEI,

HTML,

SGML,

MARC,

XML,

rozne hypertextove systemy a pod.

umoznuju konverziu, vymenu a vzajomne
vyuzivanie produktov kodovania




Znacka a znackovanie

Samotna myslienka znaCkovania textu nie je nova.

Slovo znacCka, znaCkovanie (markup) sa pouzivalo na pomenovanie
poznamok, symbolov, znaciek, ktoré boli umiestnené priamo v texte
a sluzili ako instrukcia pre sadzacCa alebo tlacCiara, ako ma vysadzat
alebo upravit jednotlivé Casti textu.

Napriklad, ak bol text v predlohe podciarknuty vinovkou, bol to pre
sadzacCa pokyn, aby tuto Cast vytlacil tu€ne (boldom).

Na oznacCovanie odsadenia od okraja, vynechanie riadkov, pouzitie
zvlastneho fontu sa pouzivali rézne Specialne znacky.

Prikladom takehoto znaCkovania su napriklad aj korektorské znacky.

Postupne sa formatovanie a tlaC textov automatizovala a termin
znackovanie sa postupne rozsSiril a pokryva vsetky druhy
Specialnych znaciek, ktoré sa vkladaju do elektronickych textov a
slUzia na riadenie Upravy (formatovania), tlace alebo iného
spracovania.




Kodovanie = znackovanie

* Termin kodovanie je vdanom kontexte
synonymom terminu znackovanie



SGML

Zasady a odporucania, ktoré su rozpracované v ramci
TEI a v Pravidlach TEI su vypracovane v sulade s
normou ISO 8879 (1986),

ISO 8879:1986 : Information processing - Text and office
systems - Standard Generalized Markup Language
(SGML), [Geneva] : ISO, 1986.

Norma definuje Standardny véeobecny znackovaci
jazyk.

Vyuziva tiez ISO 646, ktora definuje sedembitovu
znakovu sadu

TEI je aplikaciou normy SGML v oblasti spracovania
textov, podobne ako je HTML aplikaciou SGML v
prostredi WWW (domovskeé stranky).



SGML

SGML je medzinarodny standard na popis a
znackovanie elektronickych textov.

Presnejsie, je to metajazyk, formalno-popisny
jazyk, ktory v danom pripade sluzi ako jazyk na
znhackovanie.

Rozumie sa nim explicitna (jasna, jednoznacna,
zretelna, viditelna) interpretacia textu.

Nejde teda o implicitnu vlastnost textu, ale o
elementy, ktoré sa do textu dostavaju
dodatocne, zvonku v procese, ktory nie je
identicky s procesom tvorby textu.




Bezné kodovanie

V beznom zmysle su texty kodovane
napriklad tak, ze obsahuju:

interpunkcna znaky (bodka, Ciarka,
bodkociarka, vykricnik ...),

velké zacCiatoCne pismena,
rozmiestnenie pismen na strane,
medzery medzi slovami, odsekmi atd.




Vyznam bezneho znackovania

* znackovanie pomaha Citatelovi urcCit' zaCiatky a
konce slov, identifikovat vacsie strukturalne
celky textu, ako su nadpisy, odstavce, vety a
pod.

« Ked sa text koduje pre pocitacove spracovanie,
iIde v podstate o transkribciu linearneho textu
rukopisu, Cize o transformaciu.

 V tejto transformacii sa do textu pridavaju
explicitné znacky a text sa formalne
delinearizuje, rozklada, strukturuje.




Znackovaci jazyk

* pri zapise textu sa pouziva znackovaci
Jazyk,

* je to subor znaCkovacich konvencii
(pravidiel), ktoré sa spolu pouzivaju na
kodovanie textov

» znackovaci jazyk musi specifikovat, ktoré
Znacky sa maju pouzivat, ako sa maju
pouzivat, ako sa oddeluju od textu a co
ktora znaCka znamena




Principy SGML

* VVSeobecné zasady pre znaCkovaci jazyk
poskytuje norma SGML. Je zalozena na
troch charakteristikach, ktorymi sa
koncepcia SGML odlisuje od inych
Zznackovacich jazykov:

— kladie vacsi doraz na popisné znackovanie
ako na spracovatelske znackovanie;

— pracuje s koncepciou typu dokumentu (DTD);

— je nezavisla na systéme reprezentacie pisma,
ktorym je text napisany.



SGML parsery

 softvery, ktoré su schopne podporovat tvorbu,
hodnotenie a spracovanie dokumentov SGML

« taziskom tychto softverov je analyzator syntaxe
(SGML parser).

* Je to Cast softveru, ktora dokaze definovat typ
dokumentu (DTD) a generovat z neho
softverovy system, ktory je schopny identifikovat
typ dokumentu a vyvolat procedury pre dany
typ dokumentu



Vyznam parserov

« existuju softvéry, ktore su schopné na zaklade
syntakticej analyzy zistit novu kanonicku formu
dokumentu a formatovat dokument podla
pouzivatel'skych specifikacii.

« Takuto formu mozu pouzit dalSie Casti softveru,
ktore su viac alebo menej spojené s parserom a
uskutoCnovat dalsie funkcie, ako je napriklad
strukturované editovanie, formatovanie a
manazment databazy




DTD

Document type definition — DTD

hlavhym a prvym krokom textovej analyzy pomocou
softvéru je urcit’ typ dokumentu

Pkazdy redpoklada sa, ze dokument patri k nejakému
typu dokumentov.

Typ dokumentu sa méze formalne identifikovat podla
toho, aké zlozky, Casti obsahuje, z Coho sa sklada.
Cize, analyzou $truktiry textu je mozné zistit, o aky typ
dokumentu sa jedna.

Napriklad dizertacia (diplomovka) ma standardne meno

autora, nazov, predhovor, abstrakt, obsah, kapitoly,
llustracie, zoznam bibliografickych odkazov a pod.




Vyznam parserov

* Ak ide o0 znamy typ dokumentu, je mozné pouzit
parser, Cize syntakticky analyzator, ktory dokaze
zistit, i dokument obsahuje vsetky potrebne
casti a Ci su elementy spravne usporiadané

« Dolezité je, ze rozne dokumenty toho istého typu
sa daju spracuvat rovhakym sposobom

* Program moze byt schopny vyclenit poznatky,
ktore su ukryte v dokumente (knowledge
encapsulated in the document structure

information) a pomahat tak pouzivatelovi ako
iInteligentny pomocnik



Strukturovany editor je druhom
inteligentného textovéeho procesora

Dokaze pouzit informaciu extrahovanu zo
spracovaneho DTD a ukazat pouzivatelovi
informaciu o tom, ktoré prvky su potrebné
v jednotlivych fazach tvorby dokumentu.
Dokaze tiez mimoriadne zjednodusit’
pripravu dokumentu napriklad tak, ze
automaticky vklada do textu tagy.



Struktira SGML

« Struktdru SGML tvori jednotny
konzistentny mechanizmus na
znackovanie alebo identifikaciu textovych
strukturalnych jednotiek, ktore su
definované v SGML.

 V strukture sa tiez definuje, ako
kombinovat strukturalne prvky, ktore sa
vyskytuju v texte.




Struktira SGML

Struktiru SGML tvoria:

elementy

atributy (draft | revised | published)
konektory

entity



Elementy

 elementy - textove jednotky ako
strukturalne zlozky;

napr.: <anthology>, <poem><title>The
SICK ROSE«</title>




Atributy

 draft | revised | published)



Konektory

 konektory - znacky na spajanie
viacerych komponentov, ako
napriklad ciarka, zvisla cCiara,
ampersand; napr.:

(TITLE?, STANZA+), <IELEMENT (line |
line1 | line2) O O (#PCDATA) >



Entity

* entity - oznaCcena cast’ dokumentu,
ktora predstavuje zamer
strukturovania; je to urcity ret’azec
znakov alebo textovy celok; napr.:

<IENTITY tei "Text Encoding Initiative">



Priklad

Basen The SICK ROSE od Williama Blakea z antolégie Songs of innocence and
experience (1794).

<anthology>
<poem><title>The SICK ROSE</title>
<stanza>
<line>0 Rose thou art sick.</line>
<line>The invisible worm,</line>
<line>That flies in the night</line>
<line>In the howling storm:</line>
</stanza>
<stanza>
<line>Has found out thy bed</line>
<line>Of crimson joy:</line>
<line>And his dark secret love</line>
<line>Does thy life destroy.</line>
</stanza>
</poem>
<l-- more poems go here -->
</anthology>



Basen
* Je to jednoduchy model struktury textu
SGML.

* |dentifikovany je typ dokumentu
(anthology), Co znamena, ze v dokumente
su basne.

« Kazda basen je jednym elementom, v
ktorom je nazov (title), strofa (stanza),
riadok (line), predstavujuci vers.




