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ROZBOR: Filmovy $tab — LUKAS MASNER -

Film je syntetickym druhem uméni, slozenym z nékolika uméleckych, ale i technickych
profesi a €innosti (dramatické uméni, vytvarné, hudebni uméni apod.). Jen opravdu
vyjimecné je film dilem pouze jednoho Clovéka. Vétsinou se jedna o kolektivni vytvor fady
lidi z nejraznéjSich oboru, ktefi vstupuji v urcité fazi do procesu nataceni. Filmovy Stab
ma pevnou hierarchii, jez je nesmirné dalezita kvuli plynulé realizaci, ale i komunikaci
mezi jednotlivymi slozkami a Staby. Nataceni filmu je pomérné zdlouhavy a technicky
narocny proces, takze pfesna synchronizace a sdileni jednotné predstavy jsou pro vznik
kvalitniho filmového dila nezbytné. Umélecka vize by méla byt v souladu s ryze
ekonomickym faktorem (jednotlivé scény musi byt v danych podminkach realizovatelné),
coz vyzaduje obousmérnou komunikaci mezi rezisérem a producenty nebo odborniky v
konkrétnim oboru (specialni efekty, stavba dekoraci...). Film je v tomto ohledu mnohem
vice nez jiné druhy umélecké €innosti svazovan kompromisy a financnim zazemim, na
druhé strané je velmi otevieny vkladu a pfinosu ze strany dalSich umélct a pracovniku —
svébytny pohled kameramana, hudebniho skladatele nebo stfihace.

Proces filmovani Ize rozdélit do tfi Casti —
preprodukce (téz pfipravna faze), samotné
nataceni a postprodukce. Preprodukce zahrnuje
psani scénare, sestavovani filmového $tabu,
hereckého obsazeni, vybér lokaci, ale i shanéni
penéz na realizaci, vyroba dekoraci, herecke
zkousky apod. Nataceni je vlastni realizace
scénare, zaznam obrazu a zvuku na filmovy
nosi¢. Postprodukce zahrnuje pfedevsim stfih
natoCeného materialu, nasazeni hudebniho
doprovodu, vysledny mix zvuku atd. Nékteré profese jsou spjaté pouze s ur€itou fazi
(prace stfihacCe se fadi k postprodukci, casting pro zménu k preprodukci), nicméné fada
cinnosti prochazi napfi¢ celym natacecim procesem — predevsSim uloha reziséra, ktery
dohlizi na v8echny pfipravné i dokoncovaci prace.

Zakladni profese filmového stabu

Stru€ny vycet zakladnich profesi, které jsou pfitomny ve filmovém Stabu, se omezuje
vyhradné na hrany film. Pochopitelné absentuje nékolik odvétvi, které jsou se vznikem
filmu sice neodmyslitelné spjaty (masky, vizualni efekty, kostymy atd.), ale jejich
charakteristika je bud natolik zfejma nebo obsahla, Ze by bylo vhodné vénovat se ji
samostatné.
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Rezisér zodpovida za kvality filmového dila. Film je de facto odrazem jeho vnimani,
zpUsobu, jakym chape pFibéh, téma, ale i diléi motivy a poetiku piediohy. Ukolem reZiséra
je sjednotit veskeré vyrazoveé prostredky filmu ve prospéch vypravéni a jeho myslenky.
Rezisérovi podléha vétsina uméleckych profesi. Uzce spolupracuje s herci, usmérfiuje
jejich vykony a hleda optimalni zpusob zachyceni akce. V pfipravné fazi rezisér
komunikuje s fadou odbornikd na konkrétni problematiku — spole¢né s vytvarnikem,
architektem, kameramanem ¢i hudebnim skladatelem se snazi najit koncepci, ktera by
odpovidala jeho uméleckému zaméru.

Pomocny rezisér obvykle vede nataceni scén s vedlejSimi postavami, pfipadné
komparzni scény a ilustrativni zabéry (prostfihy na krajinu, zabéry mésta atd.). Druhy
Stab (tzv. Second Unit) se specializuje na nataceni akénich scén a trikovych zabéru.
Jedna se o samostatny Stab, ktery ma vlastni Cleny (v€etné reZiséra a kameramana).

Asistent rezie — velmi dllezita, ale ponékud podcenovana profese. Asistent reZie vybira
herce pro komparzni a mensi role. Jeho ukolem je fidit prubéh filmovani v organizaénim
smyslu — koordinuje jednotlivé Staby, tlumoci rezisérovy pokyny a zajistuje
bezproblémovy chod nataceni. Umoznuje, aby se rezisér mohl vénovat vyhradné tvarci,
umélecké Cinnosti.

Scénarista — autor literarniho scénare (pavodniho nebo adaptace). Scénar obsahuje
kompletni déj, dialogy, charakteristiky postav a prostfedi, zatimco technicky scénar je v
podstaté pretlumocenim do filmové Feci. Udava pocet zabérq, jejich velikosti, udaje o
prostiedi (exteriér, interiér), Casové ureni (noc, den), ale i zplsoby snimani (jizda, ruéni
kamera) atd. ZalezZi na charakteru scénare a rezisérovi — na zpUsobu, jakym k psanému
textu pristoupi. Rezisér bud mize scénar pietné dodrzovat a respektovat (Zelezny
scénar), nebo vychazet pouze z ustfedni premisy a tu doplnit o improvizaci a postupné
rozvijeni naCrtnutych motivl a témat (volny typ scénare).

Dramaturg — hleda vhodné naméty, sleduje a koriguje vznik literarniho scénare.
Dramaturg musi mit neobyCejné znalosti a cit pro teorii dramatického dila. Za jeho hlavni
zasluhy je povazovano predevsim udrzeni optimalniho filmového tvaru, odhad potencialu
dila a nalezeni pfesné a logické vystavby pfibéhu.

Producent — vyrobce filmu. Vklada do realizace urcity kapital, pfipadné hleda
spoluproducenty a sponzory, ktefi jsou ochotni jakymkoliv zplsobem investovat do filmu.
Vzhledem k tomu, Ze veskera financni rizika spocivaji pravé na producentovi, vyhrazuje
si Casto plnou kontrolu nad kone¢nou podobou filmu. Z tohoto divodu byva fada rezisér
zaroven i producenty, ktefi spolufinancuji vlastni projekty a maji tak dohled nad
uméleckymi kvalitami vysledného dila.

Produkéni (téz vedouci vypravy) — fidi vyrobni §tab a zajiStuje kompletni proces
vyroby. Dohlizi na finan€ni zastitu nad dilem, spolu s rezisérem vymysli nataceci plan tak,
aby se dosahlo ekonomické i tvar¢i rovnovahy a efektivity béhem realizace. Na bedrech
produkéniho lezi i zodpovédnost za pfitomnost vSech osob, rekvizit a prostfedku, které
jsou dany den bezpodminecné nutné k nataceni.
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Vyprava — nazev pro souhrn Cinnosti souvisejicich s vyrobou filmu — kostymy, rekvizity,
masky.

Vytvarnik — navrhuje vytvarnou podobu filmu. Po dohodé s rezisérem ur€uje vizualni
feSeni kostymu, architektury nebo rekvizit. Dalezité je, aby mél film celistvou, stylové
jednotnou podobu a v8echny prvky ladily s dominantni poetikou dila.

Kameraman je zodpovédny za obrazovou stranku filmu. Vizualni kvality sice vychazeji z
rezisérovych predstav, ale kameraman je nucen realizovat tyto pokyny s technickou i
estetickou gracii. BEhem nataceni je potfeba, aby vSechny zabéry odpovidaly urcitym
pravidlim montaze — tzn. dodrzet pravidlo osy, jednotu osvétleni a pohybu. Kameraman s
rezisérem rozhoduji o zpusobu snimani, barevném feSeni scény, velikostech a uhlech
zabéru. Spole¢né pak kontroluji denni prace a kvalitu natoeného materialu. V pfipravné
fazi vybiraji lokace, jez odpovidaji rezisérovym pfedstavam a zaroven splfiuji i technické
predpoklady pro praci s kamerou, nasviceni scény apod. Kameraman ma nékolik
asistentd, ktefi maji na starosti pfedevsim technické aspekty profese (zakladani filmu,
ostreni, Svenkovani...). Kamerové oddéleni je vzhledem k Sifi technického zazemi
pomeérné rozsahlé. Krom jiného do néj patfi i tzv. grip — specializuje se na techniku pro
pohyb kamery (jizda, jefaby) a nejriznéjSi svételna zafizeni a doplrky (svételné odrazky,
barevné fdlie, filtry atd.)

Svenkr — prvni z asistentd kamery. Po dohodé s kameramanem se stara vyhradné o
pohyb kamery a o dodrZzovani kompozice. Néktefi kameramani jsou — kvuli vétsi kontrole
nad vysledkem — zaroven i Svenkry (napf. Robert Richardson - JFK, Kill Bill).

Ostri¢ — druhy asistent kamery. Jeho ukolem je ovladat optiku kamery, hlidat ostrost a
provadét preostfovani béhem zabéru.

Osvétlovaé ma na starosti osvétleni scény. Podle kameramanovych pfedstav nastavuje
zdroj, intenzitu a smér svétla.

Striha€ — ackoliv jeho prace patfi do faze postprodukcéni, spolupracuje stfihac s
rezisérem jiz béhem nataceni — provadi sestfih dennich praci, pfipadné prvni (hruby) stfih
natoCenych scén. Pfi finalnim stfihu pak musi dbat zejména na logické a technicky
presné spojeni zabérl a jejich zakomponovani do myslenkové i stylové vyvazeného
celku.

ReZisér Steven Spielberg si obvykle bere svého stfihace (Michael Kahn) pfimo na
nataceni, kde spolu diskutuji o potencialu a technickych parametrech natacenych zabéru.
Takto pfedem promyslena struktura dila ma hned nékolik pfednosti: rezisér toCi viceméné
jen zabéry, které bude bezpodminecné potfebovat, a ma prehled o tom, jak budou na
sebe konkrétni scény stfihové navazovat.

Skript — neopomenutelnou funkci béhem nataceni ma skriptka, ktera zaznamenava
veskeré déni na scéné véetné rozmisténi rekvizit, hereckého pohybu a drobnych detaild,
aby se tak predeslo logickym chybam (kupfikladu — kdyZ ma postava v jednom zabéru
sklenici s vodou v pravé ruce, nemuze ji v navazujicim zabéru svirat v ruce levé). Dobry a
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vnimavy skript je nesmirné dlleZity, nebot’ se vétSina scén toci na prfeskacku, takze
navazujici zabéry nesmi obsahovat Zadné viditelné nedostatky. DalSi povinnosti skriptu je
sepsat dialogovou listinu, ktera slouzi pfi nahravani postsynchronu a tvorbé titulkd pro
filmové kopie ur€ené pro zahranici.

Klapka — osoba, ktera uzce spolupracuje se skriptem. Pfed kazdym zabérem umisti pfed
kameru a snimany objekt klapku, na niz jsou napsany udaje o nataceni (Cislo zabéru,
Cislo jeti, atd.). Informace jsou dulezité pro pozdé&jsi synchronizaci obrazu a zvuku.
Soucasné slouzi i pro rychlejsi vyhledavani pouzitelnych zabéra.

Hudebni skladatel do projektu vstupuje obvykle béhem finalniho &i hrubého sestfihu.
Nékdy vS8ak komponuje jesté pfed zaCatkem nataceni, kdy je ovlivnén rezisérovou
pfedstavou o filmu nebo atmosférou pfib&hu tak, jak je zaznamenan ve scénafi. Ennio
Morricone Casto skladal hudbu, podle které se pozdéji stfihal natoCeny material a ktera
byla i zdrojem inspirace pro herce (Tenkrat v Americe — 1984). Jelikoz Cast reziséru
nevladne hudebnim jazykem, byva nahrubo sestfizeny film zpravidla dopInén o tzv.
temptrack (doCasny hudebni doprovod sestaveny z jiz pouzité, Casto filmové hudby).
Temptrack ma skladateli konkrétnéji pfiblizit predstavu o charakteru soundtracku. Vétsina
dlouholetych spolupracovnikli (Steven Spielberg — John Williams) vSak tento postup
ignoruje a vyhyba se tak zbyteCnému a svazujicimu ,kopirovani“ stylu a nalady starSich
kompozic.

Zvukar — podili se na ozvuc€eni filmu, zodpovida za kvalitu kontaktniho zvuku a
postsynchronu, navrhuje design ruch a komplexni zvukové plochy. Jeho ukolem je i
vysledny mix vSech zvukovych stop.
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