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Nazov:

12
(JEDNA NA DRUHU)

Hadka na tri doby

Timové cvicenie: (4 - 5 Studenti);

Dizka filmu: 1,5 - 2 min.;

Zaner: dialdg v trojtaktovej $trukture - hadka v zrychlenom procese;
Lokacia: interiér , exteriér skoly, realizacia s pritomnostou pedagdga

Zvuk: kontaktny z replik postav, autentické ruchy (pripadne aj hudba);

Hodnotenie: tvorivost a kreativita, zaujem Studenta zvladnut problémy pri nakrdcani,
vyuZitie poznatkov z prednasok predmetu. Schopnost Studenta riesit filmovu os, kamerovu
os v roznych uhloch na filmovu os v dialégu postav, otocenych tvarou k sebe, vedla seba
(subeZne), od seba a za sebou, schopnost vytvarat vnitornu zaberovi komunikaciu, pracovat
s opakujucimi sa zabermi na postavy v dialdgu, inzerty, rakurzy, praca s velkostami zaberov a
zmena predkamerovej reality na viziu filmového priestoru;

Zamer: posluchac potvrdzuje schopnost zvladat zakladny tvorivy postup pri vzniku
audiovizualneho diela po tvorivej a technickej stranke od primarneho zachytenie
predkamerovej reality, cez finalne dielo strihané v strihovom softvéri so zvukom, azZ po
export filmu do jeho findlnej podoby. Overenie si vedomosti posluchaca realizovat filmovy
dialég s dramatickym podtonom (hadka dvoch postav) v trojtaktovej Strukture (Uvod, jadro,
zaver) ako expoziciu, konfrontaciu a rozuzlenie s 2 bodmi obratu, a to s akcentom na
schopnost zdberovej rozmanitosti v sulade s obsahom vlastného scenara a replik dialégu.

Student nakruti kratky film, ktory bude obsahovat maximalne 20 zédberov. Postprodukciu
(strih obrazu a zvuku) uskutocni Student ihned po nakrdcani na svojom PC ¢i notebooku
v ramci cvicenia.

Zabery budu statické, ale aj s pohybom z ruky, a to pri statickych polohach postav a pri
pohybe postdv na scéne. Zamerom pohybu je realizovanie plynulej obrazovej zmeny polohy
postdv v kamere. Kamera v trojbodovom obsahu (v troch sekvencidch-obrazoch) preukazuje
znalost vediet adekvatne rozlisit velkostami zaberov a uhlami snimania dialégu obsahové
prejavy 2 postav.

Vo filme budu vystriedané vsetky velkosti zaberov ako je velky celok, polocelok, americky
plan, polodetail, detail a velky detail. Pozor na nastrihy rovnakych velkosti zaberov
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a strihov po kamerovej (zaberovej) osi! Na seba strihané zabery by mali byt ¢o najviac
rozdielne vo velkosti, s prihliadnutim na uhol voci predoslej kamerovej (zaberovej) osi tak,,
aby kontinuita zaberovych vizieb bola korektna a vypovedna. Pri strihu nepouzivat
prelinacky!

Vo filme budu uplatnené zakladné kompozi¢né principy ako je komponovanie do tretin
obrazu, umiestrfiovanie Ciary horizontu do zlatého rezu, kompozicia detailu s o¢ami v hornej
tretine, brada bude mat v detaile dostatok priestoru zospodu, postava v celku nebude kracat
po spodnej Casti zdberu, pozor na ,vyrastajice” vertikaly z hlavy postavy. Pozor na vertikalitu
zaberov — vyrovnanie.

Student/ka umiestni v niektorych zaberoch vyrazné popredie, tak, aby vznikla uzavretd
kompozicia.

Pozor pri strihu, nezabudnite si spravit zalohu materidlu na separatne datové uloZisko.

Pribeh: Vo filme replikdch dvoch postav pri hadke - jedna postava vycita druhej, jedna
postava je v opozitnom postaveni k druhej, jedna postava vo zvade hromzi na druhu —

vznikne film 12 v dialégom postaveni postav v zjednodusenej zrychlenej trojtaktovej

Strukture:

1. Uvod (expozicia) - postava 1 ¢akd na postavu 2 (pozerd sa na hodinky, netrpezlivo si
poklepkdva nohou, hrd sa s mobilom, obzerd sa, oblizuje sa, Skrabe sa za usami...
Postava 2 prichadza. Usmievaju sa na seba.

2. Bod zlomu €. 1 —postava 1 alebo 2 prichddza s novou informaciou — vznik konfliktu.
(napriklad otvori list so zlou informaciou, prinesiel listok do kina, ma roztrhané
nohavice, nevhodné oblecenie (mozno Ziarli)...

3. Konfrontacia — postavy sa pohnu kracéaju vedla seba, vadia sa, nadavaju jedna na
druhd, obcas sa zastavia. Stoja oproti sebe, zase sa v emdcii pohnu a kracaju vedla

seba...

4. Bodzlomué.2 - -—postava 1 alebo 2 prichaddza s informaciou Uplne inou —zmena
postoja — z pohybu postav je statika - najprv stoja oproti sebe, potom k sebe
chrbtom, nakoniec stoja (sedia) v jednom smere - oba profily su napr. pravolavé
(postava stoji (sedi) pred postavou chrbtom k nej).

5. Rozuzlenie — postavy ndjdu dévod na zmierenie, otocia sa k sebe a...

Zakladny pocit: dramaticka situdcia s konfrontacnhym ténom a pozitivnym zaverom.

Student/ka sa bude venovat ¢o najvaciej uveritelnosti filmu.

K tomu, aby bolo mozZné film zrealizovat, je potrebné si spravit dopredu pred nakricanim
nacrt rozzaberovania — bodovy vizudlny scenar (storyboard). To znamena pripravu
jednotlivych zaberov a ich obsahu v pisomnej podobe. Bez tohto sa neda nakrucat takyto
film.
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Kamera nebude pracovat v automatickom rezime.
Film bude obstarany Uvodnymi a zaverecnymi titulkami.
Uvodné titulky:

Nazov sSkoly

Nazov prednasky

Meno tvorcu - autora

Nazov filmu

Zaverecné titulky:

Autor filmu

Mend ucinkujucich

Pedagogické vedenie

Mend pomocnikov a Stabu

Nazov skoly a rok vyroby

Film bude uloZeny v zlozke predmetu, pripadne na spolo¢nej stranke youtube. Sibor bude
oznaceny priezviskom studenta/ky.



