Algoritmy a programovani
1l



Pole

* typ[] nazevPole;
int[] cisla;

string[] ymena;,



Pole

Deklarace pole
int[] cisla = new Int[10];

* Pole 10 prvku typu int bez inicializace. Prvky se v takovém pripadé
inicializuji hodnotou 0 a nemusi se dale inicializovat.

int[] cisla =new int[] {0, 1,2, 3,4, 5,6,7,8, 9}

intl] cisla={0, 1,2, 3,4,5,6,7,8 9},



Pole
Int[] cisla = new int[5];

for (inti=0;i<25; j++){
cislafij =1+ 1;}
Délka pole — Length
Int[] cisla = new Int[5];

for (inti = 0; i < cisla.Length; i++){
cislafi] =i + 1;}



Pole

* \/ypis
Int[] cisla = new Int[5];
for (int i = 0; i < cisla.Length; i++){
cislafi] =i+ 1,
Console.Write("{0} ",cisla[i]),}



Pole

* Foreach
foreach (datovytyp promenna in kolekce) { // prikazy }

public static void Main(string[] args)
{
int[] cisla = new int[10];
for (int 1 = 0; i < 7 1t+t)
cisla[i] =i + 1;
foreach (int i in cisla)

CUHSDlE,thtE{”{H; Y, 1);
Console.ReadKey(),




Cviceni

* Naplnte pole pomoci vstupu od uzivatele a vypiste pole



Pole

UziteCcné metody:

* Min() - nejmesi prvek
* Max(), - nejvétsi prvek
e Average() - prumeér

e Sum() - soucet

* using System.Linq;

Main() {
[] cisla = {3, 4, 5, 6};

Console.Write(cisla.Sum());
}




Cviceni

* Spocitejte prumér uzivatelovych znamek



Objektove orientovane programovani



Objektove orientovane programovani

Zakladni pojmy
* Trida - predstavuje skupinu objektu, které nesou stejné vlastnosti.

* Objekt - jeden konkrétni jedinec (reprezentant, entita) prislusné tridy
pro konkrétni objekt nabyvaji vlastnosti deklarované
tridou konkrétnich hodnot

Priklad:

* Trida Clovek ma vlastnost jmeno => objekt Jan Novak



Objektove orientovane programovani

Proménné

e atributy, charakteristika objektu
Metody

* Dovednosti objektu



Objektove orientovane programovani

Trida
Class NovaTrida{ //kod}
* Internal - vychozi, vyditelna pouze v daném projektu
* Public - verejna, viditelna vsude
 Partial - Rozlozena na vice casti
* Abstract, static — nelze vytvorit instanci
e Sealed — v hierarchii dedéni posledni.



Instancni promenne

* Public
* Protected - druhy "level" opravnéni
* Private — pouze v tride

e Static — lze volat pomoci teckové notace (samozrejmeé musi byt
verejny)



Konstruktory

e Specialni metoda, ktera ma stejny nazev jako trida
* vola ve chvili vytvareni instance této tridy.



