Skriptovaci jazyky

Logické operatory
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logické operatory



Operator identita

* identifikuje, zda dva odkazy na objekt odkazuji
na stejny objekt

e operator: is
* hodnoty: True x False
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Porovnavaci operatory

e porovnani hodnot objektu, na které odkazuiji
odkazy na objekty pouzité v porovnani

e operatory: <, <=, ==, I=, >= >
. hodnoty True x False
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Operator prislusnosti

* pro posloupnosti a kolekce urcuje prislusnost
jejich prvku

e operatory:in, notin

* hodnoty: True x False
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Operator prislusnosti

* u posloupnosti muzeme pouzit i funkci range (i,j)



Logické operatory

e operatory: and, or, not
* hodnota: operand, ktery rozhodl o vysledku !!!
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