Skriptovaci jazyky

Prikazy pro rizeni programu



Odklon behu programu

* Prikazy jeden za druhym => potreba odklonu

1. Funkci / metodou

2. Ridici strukturou
o if
* while
 for



if

e v podmince logicky vyraz
— False
* Konstanta False
* Objekt none
* Prazdna posloupnost nebo kolekce
» Ciselny datovy prvek 0
— True — vSe, co neni False



if logicky wvyrazl: #pokud mé logicky wyraz hodnotu True
sadal #provadéj sadu pfikazd v tomto bloku
elif logicky wvyrazZ: #pokud prvni podminka splnéna nebyla, zkusi se dals3i

sada
# .. zde miZe byt libovolny poet klauzuli elif
£lif logicky wyrazM:

sadalN

glze: #pokud Zadnad z pfedchozich podminek splnéna nebyla, je spudténa sada v tomto bloku
iinég sada

— Logicky vyraz ukoncen dvojteckou
— Sady prikazu odsazeny do bloku



»»> if (G¢islo > 0):

print ("Cislo je kladné"™)
elif (&islo < 0):

print ("Cislo je zaporné™)
elzse:

print ("Cislo je 0™)

Cizslo je zaporné



while

while logicky wyraz: #dokud mé logicky vvraz hodnotu True

sada #provadéj sadu pfikazu v tomto bloku

— Preruseni cyklu pomoci break nebo continue
— Lze pouzit i pfikaz else



for

for proménna in iterovatelny objekt:
sada

— Preruseni cyklu pomoci break nebo continue
— Lze pouzit i prikaz else

— enumarate() — funkce pro zjisténi indexu prvku

»»>» for index, country in enumerate( ("Dansko"™, "Finsko", "Horskao", "Eféjsx:"]]:
fenumerate vracl dvé hodnoty: index a hodnotu prvku, index ukladame do proménnée index a hodnotu do proménné country
print (country, "mé index", index)

Dansko mé& index 0O
Finsko mé& index 1
Horsko mé index 2
Svédsko mé index 3



