Skriptovaci jazyky



Funkce

nazeviFunkce (argumenty) :
sada

— Libovolny pocet argumentu oddélenych carkou

— Kazda funkce ma navratovou hodnotu — defaultné
None

— Prikazem def vytvarime odkaz na objekt typu
funkce



age

Funkce

get int (msg): #vytvafime funkci s jednim povinnym argumentem
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i = int{input (msg)) #vvZadame wvstup od uZivatele
i #¥na vystupu funkce bude int hodnota i

_— b it ma

except ValueError as err:
print (err)
= get_int ("Zadejte svaj veék:") #volame funkci

Zadejte svai wvek:d
invalid literal for int() with base 10: '4‘

Zadejte svaj vék:rtwer
invalid literal for int() with base 10: 'rtwer'

Zadejte svaj vék:6
»>> age
o



Funkce — defaultni hodnota

hello (msg="Hello world!™): #funkce = pfednastavenym argumentem msg
print (m=sg)

x> hellof()

Hello world!

»»> hello('Cau lidi!'")
Cau 1idi!

— Parametry s defaulty pouze na konci seznam
parametru !!!



Funkce s neznamym poctem
argumentu

— objekt typu list (seznam) Ci tuple (n-tice)

e funkce (*argument) : #Fdefinujeme funkci =z iterovatelnym argumentem
i argument: #vypldeme hodnoty argumentu
print (i)

e

>»> Zeznam = ["modra”™, "zluta", "zelena"™, "hneda"] Fvytvoilime seznam pro vstup funkce

»>>> funkce (seznam) #Fvoléame funkci, jako argument vkladame seznam ['modrad’, "fZluta', "zelena', "hnéda']
["modra®, "£luta", "=zelenad', 'hnéda']



