Skriptovaci jazyky



Moduly - import

nazev modualua alias #import modulua
e math #importujeme modul math
»>»> math.sgrt (8) #voléame funkci sgrt z modulu math
3.0
e math matematika #Fimportujeme modul math pod nazvem matematika

»»> matematika.sgrt (8) #volame funkci sgrt £ modulu pojmenovaného matematika
3.0

g

— Import vybranych funkci (funkci pak volame primo, bez
identifikace modulu)

nazev modulu funkcel, funkce?



Vestavené moduly

math — poskytuje pristup k matematickym funkcim,
os — poskytuje funkce pro interakci s operacnim systémem,

sys — poskytuje funkce a proménné k manipulaci s riznymi
castmi béhového prostredi interpreteru Pythonu,

collections — poskytuje nastroje pro vytvareni kolekci dat,
time — poskytuje pristup k funkcim pro praci s Casem,

tkinter — obsahuje metody pro vytvareni oken a grafického
rozhrani

help ("modules”) — Gplny seznam modult
dir(ndzev_modulu) — uplny seznam funkci v modulu



Instalace modulu

e pip install nazev_modulu

e pip search * # seznam vsech dostupnych
modulu

* Pokud uvedeny prikaz pip nefunguje, prejdeme
prikazem cd do adresare s instalaci pythonu.

* Pokud ani zde utilitu pip nenalezneme, doinstalujeme ji
dle dokumentace



Definice vlastniho modulu

— Modul = program v souboru s koncovou .py
— Nazev modulu = nazev programu bez koncovky

— pri spusténi vznika predkompilat modulu (*.pyc)



Modul pro praci s GUI tkinter

* modul pro praci s graficky interfacem
e Tk() — nové okno

tkinter #importujeme modul tkinter
okno = tkinter.Tk() #vvtvofime nove okno
#tady budeme postupné pridavat widgety do okna
okno.title ("tk") #miZemse zménit nazev okna
FF FT FT
Sem budem
FF FT FT

VELladat WlIOJgertly

okno.mainloop () #spustime smycku udalostli tkinter, kterad pobéfzl dokud okno nezavieme



Modul pro praci s GUI Tkinter

Metody pro rozvrzeni objektu:
* pack () —organizuje widgety do ctvercovych bloku,
» grid () — organizuje widgety do mrizky (tabulky),

* place () —organizuje widgety na konkrétni pozice zadané souradnicemi,
které urci programator.

tkinterWidget (Tk object, Options)
* Tk object — objekt vytvoreny funkci Tk() — grafické okno
* Options — vlastnosti widgetu



Label

import tkinter #importujeme modul tkinter
okno = tkinter.Tk() #vytvofime nové okno
$#tady budeme postupné pfidavat widgety do okna

okno.title ("Popisky") #miZeme zménit nazev okna

#fprvnim argumentem je okno, ve kterém se maé popisek zobrazit, druhym je text, ktery se mé zobrazit
popisekl = tkinter.Label (okno, text="Toto je text prvniho popiska™)

#druhy popisek je rovnou umistén do okna pfikazem pack na jediném fadku

popisek? = tkinter.Label (okno, text="Toto je text druhého popiska™) .pack()

$(prvni popisek je umistén do okna teprve nyni

popisekl.pack()

§ Popisky — O et
Toto je text druhého popisku
Toto je text prvniho popisku



Button

import tkinter #importujeme modul tkinter
okno = tkinter.Tk() #vvtvofime nove okno
#tady budeme postupnég pfidavat widgety do okna
okno.title ("Tladitko™) #miZeme zménit nazev ockna
def funkce(): #vvtvoiime funkci

print ("Tlacitko bylo stisknuto™)
tladitko = tkinter.Button (okno, text="Froved piikaz", command=funkce)
#Fvvtvoiime tlacditko, prvnim argumentem je okno, které checeme vytvofit, druhvm je text tlacditka
#a tretim je funkce, kterou ma tlacditko spustit po stisknuti
tladitko.place (x=50,yv=10) #tladitko wloZime do okna na konkrétni soufadnice metodou place

§ Tacitke — | -
Pro?ed'pﬁkazl Zaviit

»»>» Tlacitko bylo stisknuto




Vstupni pole

import tkinter #importujeme modul tkinter

okno = tkinter.Tk()

#vvtvofime nové okno

#tady budeme postupné pfidavat widgety do okna
okno.title ("Tlacitko™) #mifeme zmPnit nazev okna

vstup = tkinter.Entry(okno)
vastup.grid({row=0, column=1)
#Dale vytovofime tladitko,

def funkce(): #Fvyvtcvofime funkci

print ("vVstup: ",

#vvtvofime tlacéitko,

tladitko.grid(row=0, column=0)

vstup.get () ) #Stenil vstupu
tladitko = tkinter.Button (okno, text="Froved pfikaz", command=funkce)

které spousti funkci

i Tacitko — O =

Proved piikaz |hokus pokud

>>>» Wstup: hokus pokus

Fvvtvofime jednofadkové pole a vioEime jej
#tladitko vloEZEime do mfiZky na pozici 0,0
které spusti funkci pro éteni textu z textového pole

#tladitko vloEZEime do mfiZky na pozici 0,0

do okna



Textové pole

import tkinter #importujemese modul tkinter

okno = tkinter.Tk() #vyvtvofime nové okno

#tady budeme postupngd pfidavat widgety do okna
okno.title ("TlaSitko") #mifeme zménit nazev okna

vatup = tkinter.Text (okno)
vstup.grid(row=1l, column=0) #tladitko vloZime do mfiZky na pozici 0,0
def funkce(): #vvtvofime funkci

print ("Vstup: ", wvstup.get("1.0","=nd"™)) #3Eteni vatupu
tladitko = tkinter.Button(okno, text="FProved pfikaz", command=funkce)
#rvvtvofime tladitko, prvnim argumentem je okno, které cheoeme wytvofit, druhym
#ie text tladitka a tfetim je funkece, kterou mé tladitko spustit po stisknuti
tladitko.grid(row=0, column=0) #tladitko vloZime do mFfiZky na pozici 0,0

Tlatitko — O
¢

Proved pfikaz

jeden
dva
tfi

>>> Vstup: Jeden
dva
tEi



Platno

import tkinter #importujeme modul tkinter

okno = tkinter.Tk{) #vytvoflime noveée okno
#tady budeme postupné pfidavat widgety do okna
okno.title ("Tladitko™) #miZeme zménit nidzev okna

platno = tkinter.Canvas (okno, width=200, height=50)
platno.pack()

plétnn.create_rectangle(lG, 14, 154G, 50)
plétnn.create_nval(EG, 25, 150, 50, fill="yellow™)
plétnn.create_line(EG, 1a, 50, 50, fill="red")

# Tacitko — O =

O




Menu

import tkinter #importujeme modul tkinter

okno = tkinter.Tk() #vyvtvofime nové okno

#tady budeme postupné pfidavat widgety do okna
okno.title("Tlacitko™) #mifeme zménit nazev okna

def helloWorld(): #vvtcvorfime funkci

print ("Ahoj svEce")
mojeMenu = tkinter.Menu(okno) Fvyvtvofime hlavni menu
podmenuSpustit = tkinter.Menu (mojeMenu) Fvyvtvofime rozbalovacl podmenu
podmenuSpustit.add command (label="Hello world"”, command=helloWorld) #do podmenu vloZime poloZku
mojeMenu.add cascade (label="5pustit”, menu=podmenuSpustit) #podmenu v1oZime do hlavniho menu
mojeMena. add command (label="Ukoncit”, command=ckno.destroy) #vloZzime poloZku do hlavniho menu
okno.config (menu=mojeMenu) #zobrazims menu
tkinter.mainloop ()

§ Tae. — O X

Spustit = Ukondit

Hello world

x

Bhoj svete



