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1. Metodiky a metody vyvoje IS

1)  Charakterizujte pojmy informacni technologie, informacni systém. Jaky je rozdil
mezi témito pojmy? Demonstrujte na ptikladech.

2)  Charakterizujte pojem projekt. Co je vysledkem projektu? Uved'te charakteristické
vlastnosti projektu.

3)  Vysvétlete, proc¢ je potieba chapat vyvoj IS jako projekt.

4)  Vysvétlete, pro¢ je potieba chapat informacéni systém jakoZto systém socialné-
technicky. Pro€ je takové chapani dulezité pro proces vyvoje IS?

5)  Charakterizujte pojmy: metodika, metoda, technika, nastroj. Jaky je vztah mezi
uvedenymi pojmy?

6) Na ¢em zavisi vybér vhodné metodiky a metody vyvoje IS?

7)  Vysvétlete pojem ,standardizovany pfistup® k vyvoji IS. V ¢em standardizace

vvvvv

8)  Charakterizujte pojmy: zivotni cyklus IS, etapy zivotniho cyklu. Uved'te piiklady
etap zivotniho cyklu IS dle riiznych metodik.

9) V jaké struktufe je doporu¢eno popsat obsah etap Zivotniho cyklu IS?

10) Jaké jsou pticiny cyklickych navrati k pfedchozim etapam béhem zivotniho cyklu
IS? (Objasnili jsme si 6 hlavnich pficin.)

11) Nacrtnéte a struén¢ vysvétlete zakladni typy (schémata, modely) Zivotnich cyklu IS.

12) Nacrtnéte a strucné vysvétlete spiralovy model (schéma) zivotniho cyklu IS. Jaky
vyznam ma analyza rizik provadéna na zacatku kazdého cyklu?



13)

14)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

Ve kter¢ etapé vyvoje IS dle metodiky UP kulminuje (mé své t&€zisté vyuziti) proces
analyzy IS?

Které obecné principy dodrzujeme béhem analyzy a navrhu IS? Kazdy uvedeny
princip ilustrujte jednoduchym piikladem.

Vyjmenujte 3 stupné abstrakce a ke kazdému stupni uved'te konkrétni ptiklad
vyuziti (grafickou konstrukci UML) v n€kterém z modeli objektového ptistupu.

Jaké trendy ovlivnily rozvoj metodik vyvoje IS? (vysvétlili jsme si 6 rozhodujicich
trendil)

Uved'te rozdily mezi projektovanim IS a fizenim projektu vyvoje IS. Vysvétlete,
pro¢ vyvoj IS musi byt pojiman jako projekt.

Uvedte pfic¢iny vzniku tzv. agilnich metodik a vyjmenujte tii zakladni principy, na
kterych jsou agilni metodiky postaveny. Pro¢ myslite, Ze jsou podstatné zrovna tyto

principy?

Jaké (t1) principy byly (jsou) zakladem pro vytvoieni tzv. agilnich metodik vyvoje
IS? Uved’te, jak jsou tyto principy zaclenéné v konkrétnich doporucenich metodiky
XP.

Vyjmenujte alespoit 5 tzv. agilnich metodik. Kterou z nich byste doporucil(a)
k vyvoji mensi WWW aplikace a pro¢?

2. Strukturovany pristup

21) Vysvétlete pojem ,,strukturovany piistup k vyvoji IS. V ¢em spociva jeho
podstata, pro¢ se nazyva strukturovany?

22) 'V Cem spociva charakteristicka odli$nost strukturovaného a objektového piistupu
k vyvoji IS?

23) Vyjmenujte modely IS pouZzivané pfi strukturovaném pfistupu k vyvoji IS.

% KD + SU

24) Uvedte (alesponn 2) duvody, pro¢ je dulezité v kontextovém diagramu znazornit
kvalitn€ okoli systému, tj. vSechny externi entity.

25) Byva soucasti kontextového diagramu i datové ulozisté (Data Store)? Pokud ano,
uved'te, ve kterych ptipadech. Pokud ne, uved’te proc.

26) Uved’te, které tfi typy udalosti rozliSujeme v modelu Seznam udalosti.

27) Uvedte, k cemu se vyuzivda model ,Seznam udalosti“ pii Yourdonové

strukturované analyze.



% FSD + DFD

28) Jaky je principidlni rozdil mezi diagramem funkéni struktury systému (FSD) a
diagramem datovych toki (DFD)?

29) Které tii typy funkci (subsystémil) znazorfiujeme v diagramu funkéni struktury
systému (FSD)?

30) V modelu DFD vidime jisté souvislosti mezi procesy, datovymi toky, ulozisti dat.
Jaké souvislosti vSak mezi témito prvky v DFD neuvidime (tzn. k jejich zobrazeni
neni DFD urcen)?

31) Jaké operace SQL reprezentuje datovy tok v modelu DFD vedouci smérem do
datového tlozisté? Jaké operace SQL reprezentuje datovy tok vedouci smérem z
datového ulozisté k procesu?

32) Muzete v modelu DFD vést datovy tok z jednoho datového ulozisté (Data Store)
pfimo do jiného datového uloziste? Pokud ano, uvedte, ve kterych ptipadech.
Pokud ne, uved'te proc.

33) Jakou ulohu mize v modelu DFD hrat tzv. fidici proces. Jaka doporuceni pro
zarazeni fidiciho procesu do DFD znate?

34) Kdy povazujeme proces znazornény v modelu DFD za elementarni? Jak takovy
proces Vv piipadé potieby podrobnéji popisujeme?

35) Musi byt popis elementarniho procesu v modelu DFD (tzv. minispecifikace,
Process specification) srozumitelny i1 pro budouciho uZivatele IS? Strucné
zdivodnéte svij nazor.

36) Vysvétlete, co je cilem kontroly konzistence modeld IS. Uved'te, na co byste se
zaméfili pfi kontrole konzistence DFD.

% ERD

37) Uvedte priklad generalizace a specializace mnozin entit v modelu ERD. Jakym
zpiisobem jsou provazany podiizené mnoZiny entit s nadfizenou mnozinou entit (tj.
na mnoZzinu entit, ktera je generalizuje)?

38) Co znamena ,,ovéfeni uplnosti datového modelu vyvijeného IS (tj. ERD resp.
diagramu tfid) ?

39) Vysvétlete pojem ,,integrita entity” v datovém modelu IS.

40) Jaka je souvislost mezi mnozinami entit a databazovymi tabulkami datového

modelu IS? Jaka je souvislost mezi atributy mnozin entit a sloupci databazovych
tabulek?



41)

Na co byste se zamétili pti kontrole konzistence modeli ERD a DFD?

% STD

42) Jakou roli zastava ve stavovém diagramu strukturovaného piistupu skladisté
udalosti (Event Store)?

43) Vysvétlete, k cemu slouzi tzv. stavové veliCiny (stavové parametry) ve stavovém
diagramu. Uved’te ilustrativni piiklad.

44) Mize se systém (resp. subsystém, objekt) nachazet ve dvou ¢&i vice stavech
soucasné? Pokud ano, uved'te, ve kterych ptipadech. Pokud ne, uved'te proc.

45) Lze stavovy diagram chapat jako navazny diagram k Seznamu udalosti?
Zdivodnéte svlij nazor.

% SCH

46) Vyvijite IS strukturovanym pfistupem a stojite pfed ukolem znazornit SW a HW
architekturu vyvijeného IS. Které modely pouzijete?

47) Vyjmenujte tfi techniky tvorby Diagramu struktury programového systému
(Structure Chart). U kazdé techniky jednou vétou charakterizujte jeji cil a zakladni
myslenku.

48) Transformacni a transak¢ni analyza jsou technikami pro tvorbu jednoho z modeld

strukturovaného piistupu. Otdzka zni — kterého modelu a co je vysledkem téchto
technik.

3. Objektovy pristup

7
A X4

49)

50)

51)

UML

Co znamena zkratka UML? Je UML metodou resp. metodikou vyvoje IS?
Zdivodnéte svlij nazor.

Rikdme, Ze objekt zapouzdfuje své vlastnosti a chovani. Cim jsou dany
(definovany) vlastnosti a ¢im chovani objektu?

Pouziva se UML i mimo oblast modelovani IS? Pokud ano, uved’te, ve které oblasti
se UML pouziva a konkrétné ktery model. Pokud ne, zdiivodnéte proc.

+» Use Case

52)

53)

Co je to scénaf piipadi uziti a jaka je doporucena struktura jeho popisu?

Slouzi Use Case diagram i k zachyceni tzv. nefunk¢énich pozadavkl na systém?
Zdlvodnéte stru¢né své tvrzeni.



54)

55)

56)

57)

58)

59)

60)

K ¢emu slouzi tzv. alternativni scénate piipadi uziti v Use Case diagramu?

Které (Ctyti) pokrocilé konstrukce v Use Case diagramu znate?

Use Case diagram slouzi ke znazornéni jistych informaci, které se tykaji vyvijeného
IS. Nékteré informace vSak neni vhodné pomoci Use Case zndzoriiovat. Uved’te

alespon ve tiech bodech, k ¢emu Use Case diagram neslouzi.

K ¢emu slouzi tzv. vkladani (include) ptipada uziti v Use Case diagramu? Uved'te
priklad.

K ¢emu slouzi tzv. rozsiteni (extend) pfipada uziti v Use Case diagramu? Uved'te
priklad.

Jaky je ucel tzv. mapovani ptipadll uziti na poZadavky na systém v Use Case
diagramu? Jakym zplisobem toto mapovani miizeme znazornit?

Muze byt Use Case diagram uzitecny také v etapé implementace systému? Pokud
ano, uved’te k ¢emu. Pokud ne, uved’te proc.

% Diagram tiid

61)

62)

63)

64)

65)

66)
67)

68)

69)

70)

71)

Jaky je rozdil mezi tfidou a objektem? Vysvétlete a uved'te priklad.

Vysvétlete, co znamena pojem ,,dédicnost™ v diagramu tiid. Mize dana tida dédit
soubézné od vice riznych predk? Zdivodnéte své tvrzeni.

Vysvétlete, co znamena pojem ,,dédi¢nost™ v diagramu tiid. Hovotime o dédi¢nosti
jesteé v jiném diagramu objektového piistupu? Pokud ano, pak uved’te ve kterém.

Vysvétlete pojmy ,,abstraktni operace a ,,abstraktni tfida®. Lze z abstraktni tfidy
vytvaret objekty? Zdlvodnéte své tvrzeni.

Jaké typy vazeb v diagramu tfid znazornuji nasledujici grafické symboly:

s> e >

V em se lisi agregace tfid od kompozice tiid?
Muzete z tiidy typu <<rozhrani>> vytvaret objekty? Zdivodnéte své tvrzeni.

Které typy (druhy) vazeb mezi tfidami znate? Vyjmenujte je v pofadi od nejtésné;si
pocinaje.

Vysvétlete princip analyzy textu zadéani jakozto techniky pro hledani tfid a vazeb
mezi nimi.

Co je podstatou (uc¢elem) ovéreni Gplnosti diagramu tiid?

V ¢em se lisi modely Class diagram a Object diagram?



72) Jaky je rozdil mezi analytickym a navrhovym modelem (diagramem) tiid?
% Diagram objektu

73) Jaky je rozdil mezi diagramem tfid a diagramem objekti? Co vidime v diagramu
objektii?

% Diagram kompozitni struktury

74) K ¢emu slouzi diagram kompozitni struktury? Uvedte (tii) piiklady riznych typt
strukturovanych klasifikatora.

% Diagram balicki

75) Co znamena tvrzeni, Ze bali¢ek vytvari vlastni jmenny prostor? Uvedte ilustrativni
priklad.

76) Jaka je v UML syntaxe pro uplny nazev prvku v balicku? Uved'te pfiklad.
77) K ¢emu v UML pouzivame symbol kotvy? Nakreslete piiklad.

78) Uvedte (véetné grafického znazornéni) a stru¢né popiste 4 typy zavislosti mezi
balicky.

79) Jaky je rozdil mezi zavislostmi balicku typti <<import>> a <<access>> ?

% Diagram stavu

80) Vysvétlete pojmy ,,stav objektu’ a stavové veli¢iny. Uved'te ilustrativni piiklady.
81) Jaké mohou byt pfiiny pro zménu stavu objektu?

82) Jaky vyznam ma indikator historie ve stavovém diagramu?

83) Vypiste v jednotlivych krocich postup tvorby stavového diagramu.

% Diagram aktivit

84) Zajimaji nas ve stavovém diagramu také Cinnosti (aktivity) objektu? Pokud ano,
pak uved'te jaké.

85) Uved'te alespon tfi piipady (situace), ve kterych byste jako vyvojafi pouzili diagram
aktivit.

86) Co rozumime pod pojmem ,,synchronizace ¢innosti“ v diagramu aktivit? Uved'te
ptiklad, ve kterém pouZzijete grafické znaky UML pro synchronizaci ¢innosti.



87)

88)

89)

90)

91)

Co rozumime pod pojmem ,,signal*“? Znazornéte grafické znaky UML pro vyslani a
prijeti signdlu. Dopliite jednoduchy piiklad pouziti.

K ¢emu v diagramu aktivit slouzi tzv. zény odpovédnosti, nazyvané také ,,plavecké
drahy* (swimlines)? Pro ilustraci pouziti uved’te jednoduchy piiklad.

K ¢emu se v diagramu aktivit pouziva tzv. ,,oblast pferuseni‘ neboli interrutible
aktivity region? Vysvétlete pomoci jednoduchého obrazku.

K ¢emu slouzi (co znazornuje) v diagramu aktivit objektovy uzel?

Co znazoriuje v diagramu aktivit sponka (pin)?

% Diagramy interakci

92)

93)

94)

95)

96)

97)
98)

99)

100)

101)

102)

103)

Které¢ diagramy UML fadime do skupiny tzv.diagramt interakci? Co je ucelem
téchto diagramti?

Ze kterych jiz ptipravenych modell vychazime pfi tvorbé diagramu sekvenci?

Vysvétlete pojem ,,zprava synchronni® v diagramu sekvenci. Jakym grafickym
znakem UML byva znacena?

K ¢emu v diagramu sekvenci slouzi operatory opt a alt? Ukazte jejich pouziti
V jednoduchém obrazku.

Jak v diagramu sekvenci znazornite paralelismus interakci? Ukazte na
jednoduchém obrazku.

Jak v diagramu sekvenci znazornite vytvoreni objektu a zruSeni objektu?
V ¢em spociva zakladni rozdil mezi diagramem stavi a diagramem sekvenci?

Co obsahuje (z ¢eho se skladd) popis zpravy zasilané mezi objekty v diagramu
spoluprace?

Jaky je rozdil mezi diagramem sekvenci a diagramem spoluprace? Kdy byste jako
vyvojati pouzili prvni a kdy spise druhy z nich?
Je mozno v diagramu spoluprace znazornit zaslani zpravy vice objektim téze tiidy

soucasn¢? Pokud ano, znazornéte jak (jednoduchym obrazkem).

K ¢emu slouzi diagram piehledu interakci (Interaction Overview diagram)? Co
V ném vidime?

Diagram piehledu interakci (Interaction Overview diagram) lze chapat jako
kombinaci jinych dvou diagramit UML. Kterych?



104) K ¢emu slouzi diagram casovani (Timing diagram)? Kdy byste jej jako vyvojafi
pouzili?

% Implementacni modely

105) Kter¢ modely fadime do skupina tzv. implementacnich modeli? Co jimi
znazoriujeme?

106) Ktery model (modely) UML slouzi ke znazornéni hardwarové a softwarové
architektury vyvijeného IS?

107) Jak souvisi softwarova komponenta v diagramu komponent s tfidami znadzornénymi
Vv diagramu tid?

108) Ukazte na jednoduchém obrazku, jak znazornite Vv diagramu komponent, ze
softwarova komponenta K je implementaci ttid T1, T2, T3 a T4.

109) Co rozumime pod pojmem ,,komponenta* v diagramu komponent?

110) K¢emu slouzi diagram nasazeni (Deployment diagram)? Kdy byste jej jako
vyvojati pouzili? Uved'te aspon tii ptiklady pouziti.

111) Jak souvisi diagram nasazeni (Deployment diagram) s diagramem komponent?
Uved’te (nacrtnéte) jednoduchy ptiklad takové souvislosti.

112) Které modely UML povazujeme za modely pokro¢ilé analyzy a navrhu IS? (Tzn.
pouzivaji se v pokrocilejSich fazich vyvoje IS.)
4. Historie a priklady metodik

s Strukturované

113) Ve které metod¢ strukturovaného piistupu se historicky poprvé objevil datovy
model (ERD) ?

114) Ze kterych 3 fazi (etap) se sklada postup vyvoje IS podle Yourdonovy
strukturované analyzy? Co je vysledkem faze ¢. 1?

115) Soucasti Yourdonovy strukturované analyzy je tzv. ,technika analyzy udalosti®.
Co je ucelem této techniky? Popiste struén€ (v 6 bodech) postup prace podle této
techniky.

s Objektové

116) Uved'te alespon jednu objektovou metodu vyvoje IS, kterd vznikla na zakladé aprav
(. evolucn€) z metod strukturovaného pftistupu.

117) Ze které objektové metody vyvoje IS historicky pochazi Use Case diagram?



118) Ktery zmodelti objektového pfistupu nam vyznamné pomaha pii navrhu
uzivatelského rozhrani a testovani systému? Zdavodnéte proc.

119) Vyjmenujte dvé objektové metody, které kladou modelovani podnikovych procest
jako jednu z prvnich etap vyvoje IS?

120) K¢emu byste jako vyvojafi IS pouzili metodu (techniku) CRC (Class,
Responsibility, Collaborators)?

121) Pro¢ metodu OOMT povazujeme za hybridni? Které modely strukturovaného
piistupu se pii této metod¢ vyvoje IS vyuzivaji?

5. Modelovani architektury IS

122) Nacdrtnéte a vysvétlete koncept tzv. vicevrstvé architektury IS/IT.

123) Nacrtnéte a vysvétlete zakladni schéma (vrstev) architektury soucasnych IS.

124) Vysvétlete schéma a princip clusterového feseni.

125) Vysvétlete vyznam a princip tzv. standby systémi. Uved'te ptiklady DB technologii
podporujicich Warm Standby.

126) Vysvétlete tzv. balancing nad APL/DB servery.

127) Proc¢ rozkladame provoz podnikovych IS do vice vypocetnich center?

128) Nacrtnéte a vysvétlete schéma demilitarizované zony pocitacové sité.



