UKOLY A TESTY - Zaklady kamery 1

test 1 (ke kapitolam 1-2)

Cim se ligi filmova kamera od kamery digitalni?
Co maji filmova a digitalni kamera spole¢ného?
Co je to reflexni hledacek a je tento typ hledacku vyuzit i u digitdlnich kamer?

Ukol 1
Natocte digitdlni kamerou operovanou z ruky jednoduchy pribéh setkani dvou postav pod lampou v
parku — jednou s pouzitim obrazového stabilizadtoru a jednou bez pouziti stabilizatoru.

test 2 (ke kapitolam 3-4)

Co je to tzv. ,zékladni” objektiv?
Jakym zplsobem méni kameraman/ka hloubku prostoru na scéné?
Co je to transfokator a jaké druhy transfokator(i zname?

Ukol 2
Natocte postavu opifenou o strom v parku, ktera piSe sms do mobilu tfemi zplsoby: 1) pozadi je
velmi blizko k postavé, 2) pozadi ma stfedni vzddlenost, 3) pozadi je velmi vzdalené k postaveé.

test 3 (ke kapitolam 5-6)

Jaké znate tfi zakladni druhy pohyb( vyuzitelnych ve filmu?
Jakym zpUsobem pfispiva k dramatizaci pohybového viemu barva?
Kdo je povazovan za prvniho reZiséra v historii kinematografie a pro¢? Co tento reZisér objevil?

Ukol 3

Ukolem je nato¢it 10 jednoduchych zabéra digitalni kamerou, kterd je zafixovdna na stativu. Neni
povoleno panordmovat do stran, Svenkovat nahoru doll ¢i zoomovat. Zabéry musi byt statické. Kazdy
zabér ma 6—-10 sekund a jsou stfizeny za sebou pfimo v kamere. Celd natocend sekvence se
dodatecné stfihové nezpracovava. Neni povoleno natacet lidi. RovnéZ neni povolena pfiprava
scénarem. Musi jit o bezprostiedni nasnimani pohybUl nachazejicich se nékde v exteriéru. Analyza
vysledku probiha ptfimou projekci nasnimanych zabéri kamerou, kde se ukazuje, Ze vznikl zajimavy a
velice Zivy film. To poukazuje na bystrost reZiséra a kameramana. Bez ptipravy, bez scénére, bez
sttihu je film plny dramatickych atmosfér, které samy vytvofi zajimavy pfibéh a tim i kvalitni film. Jde
o trénink vyhledavani a zaclefnovani pohybu do struktury filmového vypraveéni.

test 4 (ke kapitolam 7-8)

Jaky je rozdil mezi obrazem nasnimanym uvnitf ramu a obrazem existujicim vné rdmu?
Existuji oba a ktery je pro divaky zajimavé;si?

Jaké jsou tfi zakladni funkce pamétové sbirky lidského mozku?

Jak Ize prakticky vyuZit rdmovani pfi nataceni jakéhokoliv filmu?



Ukol 4

Ukolem je natoéit jednu scénu s jednou postavou (napf. u snidané) s chybé&jici rekvizitou. Musi byt
jasné, ze rekvizita je soucasti pribéhu, ale nesmi byt pouzita v zabérech. Napfiklad: Rybar lovi na
biehu feky ryby, ale my nemame pfi nataceni rybarsky prut. Jiny ptiklad: Cyklista zastavi na rusné
kfiZovatce na Cervenou, ¢eka aZz padne zelena a pak odjizdi. Nemame ale k dispozici kolo. Scéna ma
maximalné 6 zabérd.

test 5 (ke kapitolam 9-10)

Které tfi druhy prostorového vyjadreni ma k dispozici kameraman/ka filmu?
Jaky je rozdil mezi jedno-ohniskovou, dvou-ohniskovou a tfi-ohniskovou linealni perspektivou?
Jakym zpUsobem vytvari prostorovy viem barva?

Ukol 5
Ukolem je natodit t¥i zabéry s pouzitim jedno-ohniskové, dvou-ohniskové a t¥i-ohniskové linearni
perspektivy

test 6 (ke kapitolam 11-12)

Kdy volime sekvencni zplsob nataceni?
Jak musi kameraman/ka prizpUsobit svételnou konstrukci na scéné pro vicekamerové natacéeni?
Jaka jsou specifika nataceni pfimého televizniho prenosu?

Ukol 6
Ukolem je nato¢it v televiznim studiu kratky dialog dvou postav a pouzitim sekvenéniho nataéeni
tremi kamerami



