Okruhy ke zkousce z predmétu

,Uvod do informatiky a vypoéetni techniky*”

01 Historicky vyvoj

Znat hlavni milniky vyvoje Ul
Princip umélé neuronové sité
Soucdsti neuronu (neuronové vstupy,
synapse, télo buriky, axon)
Hebbovské (Hebbovo) uceni
Pocita¢ SNARC
Princip Turingova testu (TT)

o Co musi pocita¢ umét, aby

uspél v zakladnim TT?
o Co musi pocita¢ umét, aby
uspél v rozsiteném TT?

Logic Theorist
Silnd Ul vs. slaba Ul
Dartmouthska konference — o co slo
Pojem ,heuristika“
Pojem ,algoritmus”
Reprezentace stavovym prostorem
General Problem Solver
Sémanticka sit
Eliza
Mikrosvéty — princip, toy problems
Mikrosvéty — svét kostek
Duakaz konvergence perceptron(
Priciny prvni , Al winter”
Priciny selhani prvnich pokus( o
zpracovani pfirozeného jazyka
Priciny selhani algoritmi vyvinutych
plGvodné pro mikrosvéty
Tzv. ,slabé metody“ v Ul
Minsky a Papert — kritika umélych
neuronovych siti (kniha Perceptrons)
Backpropagation algoritmus
Expertni systémy — princip fungovani
Expertni systémy — zakladni stavebni
prvky
Expertni systémy — MYCIN (princip)
Ontologie CYC
Ramcova reprezentace — princip
Robotika — télesnost
Robotika — situovanost

Moravclv paradox

Sub-symbolické pfistupy — o co jde, co
se sem radi

Behaviorismus — zakladni myslenka
Reaktivni systémy

Skyté Markovovy fetézce — princip
Data mining — princip

Bayesovské sité — princip

Normativni expertni systémy — princip
Inteligentni agenty

Pocita¢ Deep Blue

Darpa Grand Challenge / Urban
Challenge

Pocita¢ IBM Watson

02 Stavova reprezentace prostiedi

Formulace problému ve stavové
reprezentaci, vyznam a vymezeni cile
Sekvence akci — myslenka
Prohledavani stavového prostoru — co
je to, co je feseni, co je provadéci faze
Algoritmus agenta FeSiciho
jednoduchy problém — princip
Statické vs. dynamické prostredi
Vlastnosti prostredi

o Pozorovatelnost

o Diskrétni vs. spojité

o Determinismus
Definice problému — 4 komponenty

o Pocatecni stav

o Moiné akce a naslednicka fce,

cesta

o Testovani cilového stavu

o Cena cesty a kroku
Redeni a optimalni fedeni
Abstrakce a validni abstrakce
Hodnoceni vykonu

o Uplnost

o Optimalnost

o Casova slozitost



o Prostorova sloZitost
Neinformované prohledavani

o Do Ssitky

o Do hloubky
Informované prohledavani

o Heuristiky a vyhodnocovaci

fce
o Usporadané prohledavani
o Astar algoritmus

Pojem Ambient Assisted Living

03 Robotika a kybernetika v Ul

MozZnosti vyuZiti robotl — 3 priklady
Kolaborativni robotika - princip
Kolaborativni metody

o Safety monitored stop

o Hand guiding

o Speed and separation monit.

o Power and force limiting
Primyslové roboty — 3 priklady
Telerobotika — princip
Zachranarské a pyrotechnické roboty
— princip, 2 priklady
Boston Dynamics — 2 pfiklady robott
Zemédélsti roboti — 2 pfiklady a jejich
fungovani
Fotbal robott — cil, princip
Fotbal robotl — pfiklady 2 soutézi

05 Smart Cities

Vymezeni pojmu SC
Spolecné charakteristiky SC
Klicové koncepty SC

o Chytré vladnuti a vzdélavani
Chytra zdravotni péce
Chytré budovy
Chytrd mobilita
Chytrd infrastruktura
Chytré technologie
Chytrd energetika

o Chytry obcan
Smart City Model
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04 Ambientni inteligence

Vymezeni pojmu Aml

Vize Aml

Ubiquitous computing
Pervasive computing

Evoluce Ul

Techniky Ul v Aml

Zasady tvorby Aml prostredi
ISTAG report — myslenka

Aml — key enabling technologies
loT a loS

,User is the King” axiom — myslenka
Kritika Aml

Hlavni oblasti fesené Aml

06 Smart Factory — Primysl 4.0

Vysvétleni pojmu P4.0
Historicky vyvoj P4.0
Stimuly rozvoje P4.0
Rozvoj primyslu 4.0
o Architektonické principy
o Bezpecné systémy
o Distribuované hledani reseni
v redlném case
o Virtudlni inZenyrstvi
o Bezedvé interakce
o Autonomni systémy
Vize P4.0
Nahraditelnost stroji
o McKinsey report — myslenka
o Predikovatelné manualni
ukoly
Rozvoj P4.0 v blizké budoucnosti
Dopady zavadéni P4.0 na spolecnost

07 Umélé neuronové sité (UNS)

Symbolické vs. sub-symbolické
pfistupy

Klasifikatory a Fidici UNS
Model neuronu

Hebbovské uceni



Pocitac SNARC
Perceptrony - princip
ADALINE — princip
Binarni asociativni paméti — pouze
principy
o Autoasociativni pamét
o Heteroasociativni pamét
o Dvousmeérna asociativni
pamét
Vicevrstvé UNS
Hopfieldovy sité - princip
Backpropagation algoritmus
UNS funguijici jako ¢erna skrinka —
proc
Aplikace UNS
o Predikce ¢asovych fad
o Progndzy ex post vs. progndzy
ex ante
Komprese signald — princip
Filtrace Sumu — princip

Graficky procesor
Multimedidlni SW

Webové prohlizece
E-mailové klienty

Komprese dat

Pocitacova podpora vyroby
ERP systémy

Skodlivé kédy, viry a antiviry

08 Technické vybaveni pocitace

Co obsahuje skfin pocitace
Periferni zatizeni
Rozdéleni pocitacu
Komponenty pocitace

o zakladni deska,
procesor,
pamét,
sbérnice,
grafickd karta,
zvukova karta,
pevny disk,
média optické jednotky,
touchpad
monitor
tiskarny — typy

O O O 0O O 0O O O O O

09 Programové vybaveni pocitace

Operacni systém

Rozhrani mezi pocitacem a strojem
Struktura OS

UzZivatelské a aplikacni programy
Databazové systémy

10 Sité a Internet

Pocatky pocitacovych siti
Prepinani okruh( a paket(
Terminalové sité
ARPANET
Internet
Klasifikace siti

o LAN, MAN, WAN

o Peer-to-peer
Model file server/pracovni stanice
3-Urovnova architektura klient-server
Topologie pocitacovych siti

o Sbérnice

o Kruh
o Hvézda
o Strom

Pasivni a aktivni prvky pocitacové sité
Model 1ISO/OSI — princip

IP adresa — pojem

MAC adresa — pojem

HTTP a HTML

URL

Wi-fi a mobilni sité

loT



