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SEKVENCNI DIAGRAM



OBJEKTOVE INTERAKCE

Modelovani objektovych interakci dovoluje
zachytit realizaci (scénaru) pripadu uziti.
Sekvencni diagram ukazuje prubeh/vykonani
pripadu uziti

V Case

Jako interakci objektu

K zachyceni se pouziva sekvencni diagram a
diagram objektove spoluprace



N -

JAGRAM A OSTATNI MODELY

Modelovani firemnich procesu (BPMN)

Sprava pozadavku (Requirements Model)

Diagram pripadu uziti (Use Case Diagram)

Diagram tfid (Class Diagram)

Sekvencni diagram (Sequence Diagram)




SEKVENCNI DIAGRAM A DIAGRAM TRID

Diagram trid zachycuje statickou vnitrni
strukturu systému — tridy a jejich vzajemné
relace

Dynamika systemu je zachycena v
sekvencnim diagramu — prostrednictvim
operaci (zasilani zprav)

Cilem sekvencniho diagramu je realizace
jednotlivych typovych uloh



CASOVA POSLOUPNOST

Casova osa probiha shora
dolu. Co je zakresleno vySe,
stalo se drive

Prerusovana cara je tzv. Cara
Zivota objektu

Obdélnik na Care zivota

objektu predstavuje tzv.
aktivaci objektu

Instance elementu, které
mohou vytvaret instance jsou
v diagramu situovany nahore
a zleva doprava

lass

MazevTparace()




SEKVENCNI DIAGRAM A PRIPADY UZITi

Sekvencni diagram je vzdy prirazen
(mapovan) k jednomu pripadu uziti

Scenar by mel zachycovat interakci aktera a
systému. Odpovidajicim zpusobem bude
zachycovat interakci | sekvencni diagram
Mezi aktery a objekty a objekty mezi sebou
navzajem vznikaji ruzné typy stimulu, na
ktere objekty reaguji



STIMULY V SEKVENCNIM DIAGRAMU

Stimuly — akce probihajici mezi tridami nebo
jejich instancemi — objekty
Delent:

Podle typu stimulu

Podle typu volani

Podle druhu synchronizace

Podle urovné vnoreni




DELENI STIMULU PODLE TYPU STIMULU

Object1

Typy stimulu:

r r L I
Vytvoreni nove instance :
|

|

v 7 “ Object2
tridy (viz obr.) vytvorenilnstance( |
Ukonceni existence :
iInstance tridy (viz obr.) | |
volaniMetody() I
Vyvolani metody
InStanCe t‘fl’dy __lsiritiﬁ.-fﬂ:-_dﬂn_tsﬂ}__
|
|
|
ukoncenilnstancea() I




DELENI STIMULU PODLE TYPU CHOVANI

Volani metody (call) — ke Obizct2
pomoci zaslani zpravy,

vraci navratovou
hodnotu

VyVO|én|, udalosti (Signal) volaniMetody_CALL()
— vyvolani reakce ﬂ

objektu, nezajima nas
navratova hodnota

|
Navrat z volani metody — |
exp“Cltne poplsuje v:.n.::-lsniL.k:IsI:-ati_ElENﬁLE-.T:J
navrat z volane metody T

nawvratovaHodnota()

zpet do volajiciho
elementu (objektu)



DELENI STIMULU PODLE SYNCHRONIZACE

Synchronni volani — Onject] -
volajici element Ceka

na dokonéeni vyvolané i
metody, pripadne | |

synchronniviolaniMeatody()

navratovou hodnotu
Asynchronni volani — o ErrEeEteenelal__
volajici element

neéeké a pOkraéUJe V asynchronniVolaniMetody() }E]
dalsi Cinnosti H i



DELENI STIMULU PODLE UROVNE VNORENI

Proste volani metody — o Ooiect
vyvolani metody

navazujici na predchozi i
kroky

prosteVolaniMetody()

Vnorené volani metody

V4 s yé n vnorenaVolaniMatody()
— provadi se v ramci
p‘r"edchoziho Vola'nl' | vnorenaeVolaniMeatody() "[]
Rekurzivnl’ Volénl’ rekurzivniVolaniMetody()
metody — vhorené e a

volani metody, ktera 1 !
vola sebe sama.



FRAGMENTY

Ohranicuji Cast interakce a prirazuji ji
specialni vyznam
Fragment muze mit vice Casti
Dulezite typy fragmentu:
Alt (alternativa)
Opt (podmineny fragment)
Par (paralelni fragmenty)
_oop (opakovani)
Ref (reference, odkaz)




TYPY FRAGMENTU

Alt (alternativa) — fragment ma vice casti
opatrenych podminkami. Provadi se ta
alternativa, ktera ma splnenou podminku
Opt (podmineny) — je vykonani tehdy, je-li
splnéna uvedena podminka. Je to v podstate
Alt s jedinou alternativou

Par (paralelni) — jednotlivé casti fragmentu
jsou vykonany soubézne (paralelng)



TYPY FRAGMENTU

Loop (opakovani) — obsah fragmentu se
muze opakovat vicekrat, detaily iterace
specifikuje uvedena podminka

Ref (reference, odkaz) — odkazuje na
interakci v jinem diagramu. Ramec je
nakreslen tak, ze prekryva cast tykajici se
pozadované interakce. Mohou zde byt
uvedeny parametry a navratové hodnoty



DALSI ELEMENTY

Diagram Gate — typ ukoncCeni zpravy reprezentujici
spojovaci bod mezi zpravou existujici uvnitr
fragmentu a zpravou mimo tento fragment (zajistuje
konzistenci zasilani zprav mezi fragmenty)
Endpoint — typ ukoncCeni (pocCatku) zpravy, ktery
umoznuje modelovat situaci, kdy je neznamy cil
zaslani zpravy, nebo zdroj vzniku zpravy

Komentare — pomoci komentaru pridanych podél
levého okraje diagramu je mozné rozsirit popis volani
metod a souvisejicich podminek, pripadne zapsat
prubéh scénare krok po kroku.



EXTEND A INCLUDE

Relace INCLUDE se v sekvencnim diagramu
kresli pomoci referencniho fragmentu. Kresli
se potazenim Sipky do prazdneho prostoru a
volbou ,Interaction Occurence”.

Relace EXTEND se kresli pomoci volitelneho
volani (fragment typu Opt a referencniho
fragmentu).



Volné prevzato od:
K. Svoboda

Iy
Wzah IMCLUDE
realizowanyy
pomoc adkazu
do vklddaného
selvenéniha
diagramu
(Ziisténi
ziistati).

ztah Extend
realizovany
poamoc
walitelnéha
walani
selvenénich
diagramd.
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