Okruhy ke zkousce z predmétu
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01 Analyza podnikovych procest

BPMN diagram spoluprace — princip
Udalosti

o Vstupni
Vnitini
Koncové
Pod-typy uddlosti
Edge-mounted udalosti
Prerusujici a neprerusujici
udalosti
Aktivity

o Task a sub-proces

o Typy taskd

o Typy sub-procesi
Rozhodovaci uzly

o XOR —data-based
XOR — event-based
OR
AND
Komplexni
Pouziti podminek u
rozhodovacich uzld

O O O O O

O O O O O

Sémantika throw a catch

Pouziti kontext(, B2B interakce
Konektory a ostatni elementy
sekvencniho toku (group, annotation)
Workflow patterns — vyznam a pouZiti

Pojem aktér

Pojem pfipad uziti/typova Uloha
Scénare pfipadd uziti

MoZnosti zapisu scénarl typovych
uloh

Element boundary (hranice systému)
Relace <<use>>

Relace <<include>>

Relace <<extend>>

Body rozsiteni (extension points)
Zapis relace <<include>> ve scénafti
Zapis relace <<extend>> ve scénafi
Dédicnost mezi aktéry

04 Diagram t¥id (Class Diagram)

Pojem tfida

Vtah tfidy a objektu
Abstraktni tfida
Asociacni tfida
Asociace

Agregace
Kompozice
Multiplicita

Role

Atributy a operace

02 Sprava pozadavku

Pozadavky ve vztahu k UML
Funkéni pozadavky — vymezeni,
definice

Nefunkéni pozadavky — vymezeni,
definice

Zdroje pozadavki

Vztah pozadavku a pfipadl uziti

03 Diagram p¥ipadi uziti (Use Case Diagram)

05 Sekvencni diagram

Pouziti objektl v sekvenénim
diagramu

Casové osa

Céra zivota objektu

Aktivace objektu

Volani call

Volani signal

Synchronni volani
Asynchronni volani
Navratové hodnoty



e Fragment loop

e Fragment alt

e Fragment opt

e Fragment par

e Fragment ref

e Zapis relace <<include >>v
sekvenénim diagram

e  Z4pis relace <<extend>> v sekvenénim
diagram

06 Agilni pristup k fizeni projektu — SCRUM

e  Princip agilniho fizeni

e SCRUM meeting

e Sprint

e Product backlog

e Team member

e Scrum master

e Product owner

e Scrum retrospektiva

e Zivotni cyklus vyvoje IS/SW produktl
s vyuZitim agilniho ptistupu



