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. Zakladni pojmy projektovani IS

¢ informacni technologie, informacni systém, projekt,
chapani vyvoje (tvorby) IS jakozto projektu,
chapani vztahu projektovani IS a programovani,
vztah projektovani IS a fizeni projektu vyvoje IS,

. Metodiky, metody, techniky, nastroje
e vysvétleni pojmd,
vyznam metodik, metod, technik a nastrojti pro vyvoj IS,

technické, technologické, ekonomické, organizacni a socialni aspekty vyvoje IS.

[ ]
¢ pouziti metodik a metod v zavislosti na kategoriich a typech vyvijenych IS,
[ ]

druhy metodik vyvoje IS a soucasné trendy v rozvoji metodik.

. Zivotni cyklus IS

e pojem Zivotni cyklus IS a piiklady etap Zivotniho cyklu IS,
e piiciny cyklickych navrati,

e struktura a popis etap Zivotniho cyklu IS,

e typy (modely) Zivotnich cykll IS, jejich vyznam a pouZziti.

Obecné principy metod analyzy a navrhu IS

e zékladni prostfedky pro boj se sloZitosti,

e abstrakce, druhy (stupn¢) abstrakce, konkretizace,

e princip rozliSovacich Grovni, tfi architektur a modelovani,
¢ analyzované dimenze IS.

. Agilni metodiky

e zakladni principy agilnich metodik,

o piiklady agilnich metodik a jejich stru¢né charakteristika,
e Dblizsi charakteristika vybrané agilni metodiky.

. Vysvétleni podstaty strukturovaného ptistupu k vyvoji IS

e pojem strukturalizace, strukturovany piistup,

e pouzivané modely v etapé analyzy IS a v etap€ navrhu IS,
¢ kontrola konzistence modeld.

. Kontextovy diagram

e ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,

e zobrazované prvky, jejich charakteristika a grafické znaky,
e pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

e vztahy KD k ostatnim modeltm.




8. Seznam udalosti

ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
zobrazované prvky, jejich charakteristika a grafické znaky,
pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

vztahy SU k ostatnim modelim,

vyuziti SU v Yourdonové strukturované analyze.

9. Diagram funk¢ni struktury systému (Function Structure Diagram)

ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
zobrazované prvky, jejich charakteristika a grafické znaky,
pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

vztahy FSD k ostatnim modelim.

10. Diagram datovych toki (Data Flow Diagram)

ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
zobrazované prvky, jejich charakteristika a grafické znaky,
hierarchie DFD,

elementdrni procesy a minispecifikace,

vyuziti fidiciho procesu,

pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

vztahy DFD k ostatnim modeltim.

11. Datovy model (ER Diagram)

ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,

zobrazované prvky, jejich charakteristika a grafické znaky,

entity, atributy, klice,

vazby mezi mnozinami entit (stupeii, kardinalita, volitelnost), generalizace a
specializace mnoZin entit,

integrita dat,

normalizace datového modelu,

pravidla a doporuéeni pro tvorbu modelu,

vztahy ERD k ostatnim modeltim.

12. Datovy slovnik (Data Dictionary)

ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
jazyk slovniho popisu a struktura popisu,

pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

vztahy DD k ostatnim modeltim.

13. Stavovy diagram (State Transition Diagram)

ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouZiti,
zobrazované prvky, jejich charakteristika a grafické znaky,
pojem stav, stavové veliciny,

pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

vztahy STD k ostatnim modeltim.



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Diagram struktury programového systému (Structure Chart)
e Ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika a grafické znaky,
e techniky moduldrniho navrhu,
e pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,
e vztahy SCH k ostatnim modeltim.

Piiklady strukturovanych metodik vyvoje IS
e strucny historicky vyvoj strukturovanych metodik,
e popis Yourdonovy strukturované analyzy.

Vysvétleni podstaty objektového pfistupu k vyvoji IS
¢ vznik objektového piistupu, ptic¢iny tspéchu, zakladni principy,
e vyznam jazyka UML,
e pouzivané modely v pribéhu analyzy a navrhu IS, jejich zékladni charakteristika.

Diagram ptipada uziti (Use Case Diagram)

ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

vztahy k ostatnim modelim.

Diagram tfid (Class Diagram)
e Ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
objekt, tiida, atributy, operace (metody),
hierarchie tfid, dédi¢nost, polymorfismus, zapouzdieni,
asociace a jejich vlastnosti,
vztahy k ostatnim modelim.

Doporuceny postup tvorby diagramu tid
e ucel (vyznam) diagramu tfid, jeho charakteristika a pouziti,
e kroky postupu tvorby diagramu t¥id,
e pomocné techniky pro identifikaci vztahl mezi tfidami.

Diagram kompozitni struktury (Composite Structure Diagram)
e vysvétleni pojmil agregace a kompozice,
e zobrazeni agregace a kompozice v diagramu tfid,
e ucel a pouziti diagramu kompozitni struktury,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML.

Diagram balic¢kd (Package Diagram)
e 1ucel (vyznam, pouziti) modelu,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
e vztahy k ostatnim modelim.



22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Stavovy diagram (State Diagram)

e Ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,

e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
e pojem stav, stavové veliCiny,

e pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,

e vztahy k ostatnim modeltim.

Diagram sekvenci (Sequence Diagram)

e Ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,

e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,
vztahy k ostatnim modelim.

Diagram spoluprace (Collaboration Diagram)
¢ Ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
e pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,
e vztahy k ostatnim modellim.

Diagram ¢innosti — aktivit (Activity Diagram)
e ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
e pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,
e vztahy k ostatnim modelim.

Diagram ptehledu interakci (Interaction Overview Diagram)
e stru¢na charakteristika a vyznam tzv. ,,diagramu interakci®,
e Ucel (vyznam, pouziti) diagramu piehledu interakei,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
e vztahy k ostatnim modeltim.

Diagram ¢asovani (Timing Diagram)
e ucel (vyznam) modelu, jeho charakteristika a pouziti,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
e vztahy k ostatnim modeltim.

Implementaéni modely
e ucel (vyznam) modeld, jejich charakteristika a pouZiti,
e zobrazované prvky, jejich charakteristika, notace v jazyku UML,
e pravidla a doporuceni pro tvorbu modelu,
e vztahy k ostatnim modelim.

Priklady objektove orientovanych metodik (metod) vyvoje IS
e stru¢ny historicky vyvoj objektové orientovanych metodik,
e popis konkrétni vybrané metodiky (RUP, UP, ...).



30. Modelovani architektury IS/IT
e vysvétlit pojem Architektura I1S/IT, role architekta,
e vztah IS/IT a business procest,
e modely pro znazornéni architektury IS/IT,
e zakladni architektonické navrhové vzory - ptiklady a vysvétleni.



