Projektovani IS 1 - cviéeni

Zadani projektu: Cilem je vytvofit vyukovy systém pro praktické
trénovani vybranych IT dovednosti. Tento systém bude kombinovat
virtualizované prostfedi s prfedpfipravenymi ulohami pro studenty a
podpurné materialy pro vyuku.

Navrh reSeni:

1. Vyukové prostiedi pro studenty:
o Pro kazdou ulohu vytvofime virtualizované prostredi (pocitac ¢i sit’ pocitacu
se specifickou konfiguraci v prostfedi VirtualBox i Proxmox).
o Dale vytvofime snapshot virtualniho poc¢itace s pfedem nakonfigurovanym
systémem, ktery bude slouzit jako vychozi bod (start) ulohy.
o Snapshot bude navrzen tak, aby umoznil studentlim plinit konkrétni ukoly a
fesit rizné vyzvy - viz bod 2.
2. Navrh ukolu:
o Kazdy z vas navrhne ukol (Ci nékolik ukol(, v zavislosti na oblasti dovednosti
a sloZitosti problému), které studenti budou fesit. Tyto ukoly mohou zahrnovat
napfiklad konfiguraci serveru, psani skriptll, nastaveni sité, bezpecnostni
ulohy apod.
o Ukoly budou formulovany tak, aby pfedstavovaly pro studenty vyzvu a
zaroven podporovaly jejich jejich dovednosti (viz bod dale).
3. Podplrné materialy pro studenty — "Kucharka":
o Soucasti kazdého ukolu bude “kucharka”
o Ta bude slouzit jako privodce pro studenty - poskytne struény popis Ukolu a
nastin krokd, které by méli provést.
o Kucharka nebude obsahovat pfimé feseni, ale spiSe navod k tomu, jak k
ukolu pfistoupit a co od néj oekavat. Studenti tak budou vedeni k
samostatnému uvazovani.
4. Podpuirné materialy pro ucitele — Priru¢ka pro ucitele:
o Kromé kucharky pro studenty vytvorite také Pfiruéku pro uéitele, kde bude
postup fesSeni ukolu popsan podrobnéji. Tento dokument bude obsahovat:

m Detailni vysvétleni feSeni ukolu, v€etné moznych nastrah a ¢astych
chyb, kterych se mohou studenti dopustit.

m Pokyny pro ucitele, jak mohou ovéfit, zda studenti ukol spravné
vyfesili (napf. jak zkontrolovat nastaveni systému nebo vysledky
skriptd).

o PFiru¢cka pomuze ucitelim vést studenty, ktefi se mohou pfi feSeni Ukolu
ztratit nebo potfebuji pomoc.

Kroky k realizaci:

1. Vytvoreni virtualniho prostredi:
o Kazdy pfipravi snapshot virtualniho stroje, ktery bude odpovidat zadani
konkrétni ulohy.



2. Navrh a vytvoreni ukolt:
o Vytvorte jasné formulovany ukol, ktery bude feSit prakticky problém v IT
oblasti.
3. Tvorba kucharky pro studenty:
o Napiste struény privodce, ktery studenty povede k samostatnému feSeni
ukolu.
4. Tvorba prirucky pro ucitele:
o Zajistéte detailni navod s vysvétlenim fedeni a postupy pro kontrolu splnéni
ukolu.

Nastin reSeni (bude treba rozpracovat podrobnéji):
o Kamarad zapomnél heslo k pocitaci, pomozZte mu se do pocitaCe dostat:

m Prostfedi: OS se zaheslovanym uétem

m Kucharka pro studenta: u pocitaCe se nachazi fleSka s instalatorem
Windows, ta by se mohla hodit ... Kdyby tak v usnadnéni byl namisto
lupy ¢&i klavesnice pfikazovy fadek, ten by se hodil ... (apod)

m PFirucka pro ucitele: nabootujeme z fleSky s instalatorem windows ...
v troubleshoot je pfikazovy fadek, ve kterém si pfipojime systémovy
disk ... (apod)

Nameéty k reseni:

e Kyberneticka bezpe&nost: ukazka zneuziti bezpe€nostni chyby v OS ¢&i jiném SW
(nebo naopak zabezpeceni)

e Operacni systémy: konfigurace serveru &i aplikace s cilem zvySit bezpeénost i
spolehlivost (napf. konfigurace webového serveru s SSL certifikatem), nasazeni
monitoringu (zabbix), ocs invertory, aj.

e Programovani: psani skriptli, automatizace (napf. bot ktery hraje za ¢lovéka PC hru),
zprovoznéni programu (instalace chybéjicich knihoven, oprava / Uprava kédu
aplikace, aj.)

Sité - konfigurace, zachycovani packetl (napf. hesla z podvrzené www stranky)
Knihovnictvi - instalace, konfigurace, sprava Ci pouzivani systému KOHA,
Aj. (vymyslete si)



