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VIRTUALNI REALITA

pojem Cesky — zddnlivd, uméld skutecnost
pro porozuméni pojmu je treba si ujasnit, co je to opravdovd skutecnost
realita jez nds obklopuje, prichdzi do naseho védomi prostrednictvim smyslo

kdyz vnimdme, neobtiskujeme v sobé vnéjsi svét
* dité mysli tak, jak vnimd,

* dospély vnima svét tak jak mysli — je ovlivnén svym vlastnim obrazem svétaq, ktery se vytvoril béhem
dosavadniho Zivota. Ten podminén kulturnimi tradicemi, vdzdn pouze na vysek skutecnosti
vymezené prostorem a casem

smysly vznikly za Ucelem rychlé reflexe zmén v prostredi, tj. kvili ochrané zivota, ne
kvOli Oplnému pozndni svéta
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rozumové schopnosti umoznily ¢lovéku odpoutat se od smyslového vnimdni

véda se stdvd ndstrojem pozndvdni reality (fyzika zprostiedkovavad skuteénost
presahujici senzitivni schopnosti ¢lovéka)

védecké pojeti svéta je pouze hypotetické — jsou to pouze nase domnénky.

* | kdyz vychdzeiji z urcitych dikazl, nelze je nikdy dokdzat (verifikovat), ale pouze vyvratit
(falsifikovat). Tj. Ize spolehlivé dokdzat, Ze néco je nepravdivé, ale nikdy ne, Ze je to pravdivé.

priklad — predstavy o tom, jak vypadd vesmir
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® Co je to virtudini realita (VR)?

® stav kdy clovék zazivda presvédcivy pocit, ze se octl v jiném prostredi, aniz by se
v ném ve skutecnosti nachdzel

® uzivatel je oprostén od viemu venkovniho, skutecného svéta a do smyslU jsou mu
doddvdny podnéty umélé

® v projektovaném umélém svété mize clovék vykazovat urcitou aktivitu a
uplatnovat vlastni vili

®* VR je uskuteénovdna pomoci technickych zarizeni propojenych s poditacem

/|



VIRTUALNI REALITA

Klasickd virtudlni realita:

* pocitac + periferni zafizeni:

® helma se stereoskopickymi brylemi a sluchdtky — snimd pohyby
hlavou a aktualizuje obrdzky tak rychle, Ze vzbuzuje pocit zmény
zobrazeni v dusledku vlastniho pohybu (pocita¢ dopoditavd, co
md do bryli promitnout)

® snimace detekujici prostorovou polohu uzivatele

® datovd rukavice — snimdni hmatovych impulzd

* pocdatky VR v roce 1968 — Ivan Sutherland: prvni display
v brylich
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Kvalitu této iluze ovliviuji dva faktory:

® kvalita zobrazeni (mnozstvi hran &i stinovanych povrchd, jez je spojuii)

® rychlost s jakou se scéna prekresluje — dilezitéjsi. Zpozdéni zcela rusi cely efekt.

Autostereoskopickd technologie:

— holograficky obraz volné v prostoru

— vziti: telekonference — setkdni osob na virtudlnim misté

Hologram = soubor vsech pohledl na zobrazovany predmét, ulozenych do zdznamového média
pomoci rizné modulovaného svétla
® Denis Gabora — Nobelova cena za vyndlez holografie.

® Stephen Benton — vynalezl hologram zobrazitelny viditelnym svétlem, prenositelny ddlkové
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— smyslové zkusenosti hodnotime jako celek, ne jako casti - pokus: 2 televize se stejnou
kvalitou obrazu, ale rozdilnou kvalitou zvuku. Lidé hodnotili jako horsi kvalitu obrazu
tam, kde byla také horsi kvalita zvuku.

Teleprezentace

— spojeni TV, zvukového zdznamu, snimacl impulst a dalsich technickych zarizeni + PC

— pritomnost na ddlku, slozitéjsi nez VR

— prenos lidského senzoria na vzddlené misto — rFesSeni Uloh na vzddleném misté pomoci
ddlkového Fizeni

— nds mozek takeé ridi télo na dalku
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* systémy virtudlni reality — prekroceni bariéry ¢lovék x poditac — jiz ne dopisovdni pomoci

klavesnice a obrazovky. Clovék je pfipoutén k poéitadi asi tak, jako Fidi& ke svému vozu
® rozdil: chyba v VR nemusim mit tragické nasledky

®* VR miUze byt i redInéjsi nez skutecnost. Nap¥. pilota lze vystavit vSem druhim neobvyklych

situaci, které jsou v realité mdlo pravdépodobné
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Uplatnéni virtudani reality:

— projektovdni: netfeba stavét ndkladné fyzikdalni modely. V pripadé budov Ize
jejich modely prochdzet, posoudit interiéry budovy pred stavbou, testovat
akustiku budov (koncertnich salu, divadel)

— simuldtory: vycvik FidicO (autoskoly), pilotl letadel, zaméstnanci v
netradicnich prostfedich (nap¥. ropné plosiny)

— |ékarstvi: ndcevik chirurgickych zdakrokld — snizeni rizik operace. Pomoci
teleprezentace Ize uskutecnit operace vyzadujici vyjimeéného odbornika di
specialisty, i kdyz tento je vzddlen mnoho kilometri

— véda a vzdéldavani: virtudlini navstévy mist i uddlosti, jez jsou predmétem
vyuky

— zdbavni prOmysl: napf. pocitacové hry ve virtudlnim svété, jichz se soucasné
ucastni hrdadi sedici v danou chvili na opacnych koncich planety



VIRTUALNI REALITA

¢tendr knih ponorfeny do déje se ocitd jakoby v jiném svété, pritom technickym
ndstrojem, pomoci néhoz do tohoto svéta vstupuije je kniha

virtudlini realita pak jen pokracovdnim, ¢i prozatimnim technickym vrcholem fady
medidlnich prostfedkd od knihy pres film a rozhlas az po televizi, které
zprostredkovdvaiji vstup do neskutecnych svétu

podle odborniki nebude VR nikdy schopna nahradit skutecnou realitu, jen se ji
priblizit
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ry s

obdobnd nebezpedi jakd prindsi naduzivani televize

— muzZe se stat pro déti a mlddez drogou

— mUze odvést pozornost od skutecnych problému nasi planety i nasich zivotu

— mUze narusit rovhovdhu mezi prozivdnim prirozeného svéta a ponorem do svéta virtudlniho

— Zivot je nevypocitatelny, ndhodny, nejisty. VR je vypocitatelnd, Ize si dovolit vSe mozné — nabizi
se jako pole jistoty a proto je pro mnohé lakadlem. Unik &lov&ka z reality do vysn&ného svéta.

— vyzva VR: znovuobijeveni kouzla a krasy kazdodenni skutecnosti. Priklad — programdtori ze

Silicon Valley



