Jednotlivé slozky poradu
aneb obraz a zvuk

Fulldome porady



fulldome porady

= vzdelavaci
= popularizacni

= kulturni

» Charles Hagar: ,Netvor z jiného sveta®
» Hans-Ulrich Keller: ,K ¢emu planetarium?”



komunikace vedy s vyuzitim sfericke projekce

= proCc komunikovat vedu s vyuzitim sferické projekce?

* neni to nahrada ostatnich forem popularizace, ale jednou z dalsich
moznosti

= davkovat tzv. ,vyukovy charakter® poradu

= piib&h, Zivy vyklad, ,automat®



volba téematu

= vzdy tema spojene s v(d)ecnymi otazkami

= tzv. velka a mala popularizace

= problémy pochopitelne a obecne jiz trochu zname

= astronomické hity, jen v nouzi i tzv. evergreeny

= volba vhodneho nazvu poradu



ztvarneni tématu

pisemny scenar, nejprve literarni, pak technicky
pamatovat na ,mene znamena casto vice”
hrat ,sam sebe” pri zivem vykladu, oprostit se od mentorskeho tonu

Jiskovina® pro navstévnika (forma muze byt velmi rozmanita ...)



vlastni tvorba poradu

= obdoba filmove nebo TV tzv. edukativni tvorby

= vetsinou je zde autor scenare i rezisérem a posléze i moderatorem
poradu (pak je vhodne, aby se rezie ujal nekdo jiny)

* napad, namet — faze vhodne pro sirsi diskuzi s osobami, kterym
duvéruiji

»= obrazova a zvukova stranka dila

* je nutny jejich dynamicky charakter



vlastni tvorba poradu

= ve veétSiné pripadu respektovat tzv. filmovy kontrapunkt — aby
soucasne zvukova a obrazova stranka poradu nesdelovaly totéz

= vetSi prostor pro tzv. komentar nez ve filmu, maximalné vsak 2/3
celkové delky poradu

" neni nutne ctit pri psani scenare zasadu ,vlevo obraz, vpravo
zvuk®, kazdy autor si patrné vytvori svuj styl psani scénare

» navstévnost — podstatné kritérium, nemusi vSak odrazet
skuteCnou hodnotu a prinos poradu



literaturas:

= Nttp://www.zeiss.de

Nttp://www.ips-planetarium.org

nttp://www.lochness.com

nttp://www.fddb.org/



http://www.zeiss.de/
http://www.ips-planetarium.org/
http://www.lochness.com/
http://www.fddb.org/

... a to je vse, lidicky !




