
Motivace: Pro£ r·zné sou°adnicové soustavy?

Sou°adnicová soustava je zp·sob, jak £ísly popí²eme polohu bodu v prostoru. R·zných soustav
existuje více a kaºdá se hodí na n¥co jiného.

� Kartézská soustava (x,y,z)

� vhodná pro pravoúhlé tvary, obdélníky, kvádry,

� pouºívá se v po£íta£ové gra�ce (obrázek jako m°íºka pixel·),

� p°ehledná, kdyº se v¥ci m¥°í v kolmých sm¥rech.

� Polární soustava (r, ϕ)

� vhodná pro popis kruºnic a rotací,

� jednodu²²í zápis rovnic kruºnice nebo spirály,

� vyuºití v gra�ce p°i rotacích objekt·.

� Sférická soustava (r, θ, ϕ)

� pouºívá se, kdyº situace �to£í� kolem jednoho bodu (nap°. Zem¥, hv¥zda),

� GPS sou°adnice (zem¥pisná ²í°ka, délka, nadmo°ská vý²ka),

� v p°írodních v¥dách: popis ²í°ení vln, sv¥tla nebo zvuku.

Shrnutí: Kartézské sou°adnice jsou nejjednodu²²í a hodí se na pravoúhlé v¥ci. Polární a sférické
sou°adnice jsou p°irozen¥j²í, kdyº problém souvisí s kruhy, koulemi nebo rotacemi.

Báze vektorového prostoru (intuitivn¥)

Báze je vlastn¥ �základní sada sm¥rových ²ipek� , pomocí kterých dokáºeme poskládat kaºdý
jiný vektor v daném prostoru.

� V rovin¥ (2D) sta£í dv¥ ²ipky, které nejsou rovnob¥ºné. Obvykle volíme:

~ex = (1, 0), ~ey = (0, 1).

Kaºdý vektor pak m·ºeme sloºit z násobk· t¥chto dvou.

� Nap°íklad:
~v = (2, 3) = 2 · ~ex + 3 · ~ey.

To znamená: jdeme 2 jednotky doprava a 3 jednotky nahoru.

� V prostoru (3D) pot°ebujeme t°i ²ipky, které nejsou v²echny v jedné rovin¥:

~ex = (1, 0, 0), ~ey = (0, 1, 0), ~ez = (0, 0, 1).

Z nich lze poskládat libovolný trojrozm¥rný vektor.

� P°íklad:
~w = (1, 2, 3) = 1 · ~ex + 2 · ~ey + 3 · ~ez.

� Shrnutí: Báze jsou jako �osové ²ipky� , které tvo°í stavebnici pro v²echny ostatní vektory
v daném prostoru.
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