Motivace: Pro¢ rtizné souradnicové soustavy?

Soufadnicova soustava je zpusob, jak ¢isly popiseme polohu bodu v prostoru. Riaznych soustav
existuje vice a kazda se hodi na néco jiného.

e Kartézska soustava (x,y,z)

— vhodné pro pravouhlé tvary, obdélniky, kvadry,
— pouZiva se v pocitacové grafice (obrazek jako miizka pixeli),

— prehledné, kdyz se véci méfi v kolmych smérech.
e Polarni soustava (r, ¢)

— vhodné pro popis kruznic a rotaci,
— jednodussi zapis rovnic kruznice nebo spiraly,

— vyuziti v grafice pfi rotacich objekti.
e Sféricka soustava (r, 0, )

— pouziva se, kdy7 situace ,to¢i“ kolem jednoho bodu (napi. Zemé, hvézda),
— GPS soutadnice (zemépisna Sitka, délka, nadmoiska vyska),

— v prirodnich védach: popis Sifeni vin, svétla nebo zvuku.

Shrnuti: Kartézské souradnice jsou nejjednodussi a hodi se na pravoihlé véci. Polarni a sférické
soufadnice jsou prirozenéjsi, kdyz problém souvisi s kruhy, koulemi nebo rotacemi.

Baze vektorového prostoru (intuitivné)

Baze je vlastné ,zadkladni sada smérovych Sipek®, pomoci kterych dokazeme poskladat kazdy
jiny vektor v daném prostoru.

e V roviné (2D) sta¢i dvé sipky, které nejsou rovnobézné. Obvykle volime:
e = (1,0), &, =(0,1).
Kazdy vektor pak muzeme slozit z nasobkii téchto dvou.

e Napiiklad:
7=(2,3)=2-6+3-¢,.

To znamena: jdeme 2 jednotky doprava a 3 jednotky nahoru.
e V prostoru (3D) potiebujeme tii 8ipky, které nejsou vSechny v jedné roviné:
e =(1,0,0), ¢€,=(0,1,0), €, =(0,0,1).
Z nich 1ze poskladat libovolny trojrozmérny vektor.

o Priklad:
W=(1,2,3)=1-€,+2-€,+3-€,.

e Shrnuti: Baze jsou jako ,0sové Sipky®, které tvori stavebnici pro vSechny ostatni vektory
v daném prostoru.



