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kladen na zaky se specialnimi vzdélavacimi potfebami. POzornost je vé-
novana zakladni terminologii spolu se zakladnim vy¢tem nejdostupnéj-
Sitho specialniho hardware a software. Prakticky se studijni opora vénuje
vyuziti tabletl iPad u zaka se specidlnimi vzdélavacimi potfebami. Jsou
prezentovany konkrétni nejvyuzivanéjsi aplikace spolu s popsdnim za-
kladniho technologického postupu, jak tyto tablety implementovat
do skolni infrastruktury. Detailné se studijni opora vénuje moznosti zpfi-
stupnéni téchto tabletli a funkci Asistovany pristup.
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UVODEM

V ramci projektu ,,ZvySeni kvality vzdélavani na Slezské univerzité¢ v Opave ve vazbé
na potieby Moravskoslezského kraje®, reg. Cislo: Rozvoj vzdélavani na Slezské univerzité
v Opave (CZ.02.2.69/0.0./0.0/18 058/0010238) byla zpracovana studijni opora k predmétu
ICT ve specialni pedagogice, ktera je uréena studentim bakalarského studijniho programu
Speciélni pedagogika.

Studenti si v plném rozsahu osvoji problematiku informacnich a komunikac¢nich tech-
nologii ve vzdélavani zak se specialnimi vzdélavacimi potfebami. Student bude seznamen
s tvorbou digitalnich ucebnich materiali a bude schopen aktivné pracovat s dostupnymi
aplikacemi (v textu studijni opory je vycet vybranych aplikaci, s nimiz se studenti prakticky
seznami béhem prezencni ¢i kombinované formy studia).

Obsah studijni opory miizeme shrnout do téchto kapitol:

1. Vyuziti ICT u zakt se specialnimi potiebami.

2. Specialni hardware (vstupni a vystupni zatizeni, ergonomické pomucky).

3. Specialni software v edukaci zak se speciadlnimi vzdélavacimi potfebami.

4. Tvorba digitalnich u¢ebnich materiali.

5. Aplikace zamétené na rozvoj komunikacnich dovednosti.

6. Aplikace zaméfené na rozvoj alternativni a augmentativni komunikaci.

7. Druhy dotykovych technologii vyuZitelnych ve vychovné — vzdélavacim pro-
cesu.

8. iPady a dal$i dotykové zatizeni, zdkladni ovladaci funkce.

9. Vyuziti iPadi u jedinct se specialnimi vzdélavacimi potfebami v oblasti indivi-

dualni podpory.
10.  Vyuziti dotykovych technologii v béZzné vyuce.
11.  Aktivni ¢innost s multimedialnimi dotykovymi technologiemi a aplikacemi.

PhDr. Vojtéch Gybas, Ph.D

V Opave 20. 2. 2022
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RYCHLY NAHLED STUDIJNI OPORY

Cilem pfedm¢étu je seznamit studenty s problematikou digitalnich technologii ve speci-
alni pedagogice se zaméfenim na vyuziti dotykovych technologii (tabletd, iPadi), ziskat
teoretické znalosti a praktické dovednosti ve vyuziti tabletl jako ptirozené soucasti vzde-
lavani i v oblasti individudlni podpory zakl se specialnimi vzdélavacimi potfebami na za-
klad¢ podptirnych opatieni.

Studenti si v pIném rozsahu osvoji problematiku informa¢nich a komunikac¢nich tech-
nologii ve vzdélavani zakt se specialnimi vzdélavacimi potfebami. Student bude seznamen
s tvorbou digitalnich ucebnich materidlii a bude schopen aktivné pracovat s dostupnymi
aplikacemi (v textu studijni opory je vy¢et vybranych aplikaci, s nimiz se studenti prakticky
seznami béhem prezencni ¢i kombinované formy studia).
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1 VYUZITI ICT U ZAKU SE SPECIALNIMI VZDELAVA-
CiMI POTREBAMI

[el[wemrmtneowserory

Kapitola se zabyva obecnym pohledem na vyuziti ICT u zaku se specialnimi vzdélava-
cimi potiebami Vv roving: definice zaka se specialnimi vzdélavacimi potiebami, definice
zkratky ICT, za¢lenéni ICT do kurikularni vzd&lavaci soustavy v ramci Ceské republiky,
tedy na trovni zakladni Skoly a zékladni Skoly specidlni.

Hfewewarrory ]

e Charakterizovat zaka se specialnimi vzdélavacimi potiebami (zak s SVP).
e Charakterizovat a vysvétlit pojmy ICT, hardware, software, RVP.

e Popsat moZnosti vyuZziti mobilnich dotykovych zafizeni (tabletl) u vybranych
zakt s SVP.

_

7k se specialnimi vzdélavacimi potfebami, ICT, hardware, software, mobilni dotykové
zafizeni, tablet, iPad, RVP ZV, RVP ZSS.

1.1 Zak se specialnimi vzdélavacimi potiebami

Ditétem, zakem, ¢i studentem (dale jen ,,z4k*) se specialnimi vzdélavacimi potiebami
je zak, ktery k naplnéni svych vzdélavacich moznosti nebo k uplatnéni a uzivani svych prav
na rovnopravném zakladé s ostatnimi, potfebuje poskytnuti podptirnych opatieni vyplyva-
jicich z jeho individudlnich potieb na zaklad¢ jeho zdravotniho stavu, odliSného kulturniho
prostiedi nebo jinych Zivotnich podminek. [1] Cilem tprav je pfedevsim vyrovnavat pod-
minky ke vzdélavani zaka, které mohou byt ovlivnény mirnymi problémy nebo zavaznymi
obtizemi, které jsou zplisobeny neptipravenosti zdka na Skolu, odliSnymi zivotnimi pod-
minkami a odliSnym kulturnim prostfedim ze kterého zak vstupuje do vzdélavani. Soucasné
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pocetnou skupinu budou predstavovat zaci s nepiiznivym aktudlnim zdravotnim stavem,
ktery maze ovliviiovat vzdélavani zakl nebo zdravotni postizeni zéka.

Podptirna opatteni jsou definovana Skolskym zakonem, podle rozsahu a obsahu se ¢leni
do I. - V. stupné. [2] Podptirna opatieni riznych stupni Ize kombinovat. Vedle organizace
vzdélavani obsahuji také specidlni ucebnice a pomticky a kompenzacni pomucky.

1.2 ICT

Obecné bychom z pohledu Skolniho prostiedi mohli hovofit o vyuzivani digitalnich
technologii, coz jsou elektronické néstroje, systémy, zafizeni a zdroje, které umoznuji
uchovéavat, zpracovavat a prenaset obrovské mnozstvi informaci (dat, textii a obrazki) na
uloznych zafizenich — pocitace, tablety, notebooky, mobilni telefony, digitalni fotoaparaty
a kamery, e-knihy, e-Casopisy, herni konzole, navigace, ptehravace (CD, DVD, MP3, MP4)
a zafizeni pro komunikaci — WiFi, Bluetooth, internet a dalsi. [3], ale také o vyuZzivani
informac¢nich a komunikaénich technologiich (dale jen ICT), coz znamena technologie,
které poskytuji ptistup k informacim prosttednictvim telekomunikaci. Je to podobné jako
Informacni technologie (IT), ale zaméfuje se predevsim na komunikacni technologie.
To zahrnuje internet, bezdratové sité, mobilni telefony a dal$i komunika¢ni média. [4]
Nabizi se tedy pohled jakési ramcovosti z pohledu digitalnich technologii, které v sob¢ sky-
taji $irsi portfolio produktii, oproti ICT, které jiz mlize vnimat jako zna¢né konkrétni typy
zatizeni.

Vyuziti digitalnich technologii ve specialni pedagogice, a inkluzivnim prostfedi vibec,
muzeme rozklicovat do n¢kolika oblasti podpory [5]:

74k s naruSenou komunikaéni schopnosti (NKS)

rozvoj sluchového vnimani, rozlisovani,

posilovani komunikativnich kompetenci, nacvik jazykovych kompetenci,

e posilovani komunika¢nich schopnosti, dovednosti,

e posilovani paméti, vyvozovani vztahd, orientace v ¢ase, motivace k mluventi,

e rozvojcteni, procvicovani slovni zasoby, pravopisu, zrakového vnimani vyuziti
aplikaci k alternativni komunikaci.

r

Sluchové postizeni a oslabeni sluchového vnimani

e pocitace, programy pro vyuku znakové feci, tablety a dalsi mobilni dotykova
zarizeni,
e vytvaieni hybridnich knih (text plynule doplnén zaznamem ve znakové teci),
e aplikace k rozvoji rozpoznavani emoci podle obliceje (Human Emotions),
detekci zvuku (Animal, Instrument & Vehicle Sounds, Sounds For Kids, Animal
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Sounds) a jejich rozlisovani, motivaci k fecovému projevu (Talking Tom) ve-
douci az ke spojovani slov do vét (My PlayHome),

o zazitkové deniky, vibrac¢ni a signaliza¢ni zatizenti,

o velka skala indukenich smycek (tu ma uzivatel na krku; smycka umoziuje obou-
strannou komunikaci s ostatnimi zafizenimi pomoci technologie Bluetooth, kdy
je mozné pripojit mobilni telefon nebo pocita¢ s hlasovym vystupem v dosta-
tecné vzdalenosti od sluchadla (bez rusivych interferenci).

Zrakové postizeni

e specialni (zvétsovaci) pocitatové programy pro nevidomé (ZoomText),

e ruzné varianty digitalnich lup ¢ijinych zvétsovacich zatizenti,

e (teni z pocitace pomoci ¢teciho Fadku (braillsky terminal/braillsky radek s hma-
tovym vystupem, ktery je mozné k pogitaci ptipojit),

e specialni software pro prevod mluveného slova na text (MegaWord),

e specialni software (od¢itace) umoznujici hlasovy vystup z pocitace (Window-
Eyes, NVDA, odecita¢ Jaws),

e funkce pred¢itani ve Windows 10,

e specialni tiskarny (které umi tisk bodového pisma nebo reli¢fnich obrazki),

e tablety a dalsi mobilni dotykova zarizeni.
SPU (specifické poruchy uceni)

e vzdélavaci pocitacové programy — procviceni, fixace uciva, prezentace nové
latky,

e interaktivni tabule s uzitim multimedialnich ucebnic,

e Vvyuziti pocitace nebo jiného digitalniho/multimedialniho zatizeni pro:

o sestavovani predloh, pracovnich lista, prezentaci textu, obrazku, troj-
rozmérnych obrazci a tvard, prezentaci vizualnich nebo akustickych
podnéta, dopliovani, atraktivni formu zkouseni/testovani efektivni kombi-
naci se psanim do sesitu, vypracovanim jiného tkolu,

e specialn¢ upravena klavesnice, joystick, stylus, hlasovaci zatizeni a fada dalsich.

LMP (lehké mentalni postiZeni)

e pocitac a dalsi digitalni technologie jsou pfirozenou soucasti vzdélavaciho pro-
cesu,

e vyuziti vzdelavacich programt (pro zaky velmi atraktivni) - dalezita moznost
individualniho pfizpusobeni dovednostem a schopnostem zaka,

e vyuziti mobilnich dotykovych technologii, predevsim tableti — mobilita, jedno-
duchost a intuitivni ovladani, aplikace s vysokym stupném prizpasobeni,

e digitalizace obrazka, postupt, pracovnich ¢innosti,

e tvorba jednoduchych navodu

10
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e komunikatory, alternativné prizpusobené programy ovladané pomoci jednodu-
chych adaptéra a spinacu, ¢i jinych ovladacich prvka (Big Point, BIGmack,
Buddy Button, Big Buddy Button),

o velka skala nabidky i v dalsich oblastech rozvoje zaka — doplnéni k vyuce.

PAS (poruchy autistického spektra)

e zajem autistd o pocitacova/multimedialni zatizeni,
e kritériem je, zda zak s PAS prijme tablet za svtij/ svého pomocnika,
e tablet ¢i jiné mobilni pocitacové zarizeni jako:
o prostiedek komunikace (pfipadné alternativni nebo augmentativni komuni-
kace), pomicka pro pochopeni nékterych situaci bézného zivota, vyuziti pro
kazdodenni praci — pfi znazornovani denniho rezimu.

Poruchy chovani

e daraz naucelné vyuziti pocitace, internetu a socialnich skupin,
e vyuriti spoluprace a moznosti osobnostniho rozvoje,
o digitalni zatizeni jako motivace zaka (pfijit do skoly, pInit pracovni pokyny),
e tablety a dalsi mobilni dotykova zatizeni,
e prostiedek posileni koncentrace a pozornosti,
e zvysena snaha zapocaty ukol dokongit,
e aplikace na:
o zameieni na oblast socialnich dovednosti nebo emoci, zvladani pracovnich
navyku, povinnosti, posilovani sebehodnoceni, sebevédomi.

Télesné

o elektrické voziky, diktafony, programy piepisujici mluvené slovo,

e pocitace, pocitacové programy, komunikatory,

e ovladace a alternativné prizptisobené ovladaci prvky pocitace, nebo ovladani
pocitace bez pomoci rukou,

e tablety a dalsi mobilni dotykova zarizeni.

Odlisné kulturni

e prace s internetem — praktické aplikace pro vyuziti v béznych situacich: jizdni
rady, slovniky, jazykové piekladace, mapy, détské portaly atp. seznamovani
s novym prostredim, socialnimi situacemi vyuziti vyukovych materialt uréenych
pro potieby konkrétniho zaka:
o interaktivni tabule pro posileni nazornosti prostiednictvim multimedialnich
formata (video, audio, text, animace atp.), prezentace vystupu, tablety a
dalsi mobilni dotykova zatizeni.

11
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Vyznam zkratky ICT:

e [ =zanglického information
e C =z anglického communication
e T =z anglického technologies

= ptelozeno do Cestiny informacni a komunikac¢ni technologie (dale jen ICT) zahrnuji
veskeré technologie pouzivané pro komunikaci a praci s informacemi. Pivodni koncept
informacnich technologii (IT) byl doplnén o prvek komunikace, kdy mezi sebou zacaly
komunikovat jednotlivé pocitace ¢i uzaviené sité. ICT ovSem nejsou jen hardwarové prvky
(pocitace, servery...), ale také softwarové vybaveni (operacni systémy, sitové protokoly,
internetové vyhledavace...). ICT se pouziva rovnéz ptenesené, napt. ve spojeni ICT kom-
informatiku, nebot’ na rozdil od nich 1épe popisuje soucasnou realitu, kdy informace jsou
s komunikaci takika nerozlu¢né spjaty. V modernim svété predstavuji informacni a komu-
nikacéni technologie dilezitou a nepostradatelnou soucast statni, podnikatelské 1 soukromé
sféry. Z tohoto diivodu patii jejich ovladani mezi klicové kompetence [6].

Spolu se zkratkou ICT se setkdvame s pojmem vypocetni technika. Vypocetni technika
Vv dnesni dob¢ predstavuje predevsim pocitac. [7]. Pti vyuzivani ICT technologii a vypo-
¢etni techniky u osob s mentalni retardaci odborna literatura uvadi, Ze je mozné nalézt n¢-
jakou oblast, kterou si takto postizeni oblibi a zajem o ni mize vést ke zlepSeni jejich stavu.
Pfi hledani doporucujeme vyzkouset i pocita¢. [8]. Pomoci pocita¢ti se mohou déti zadit
ucit Cist, psat, poc€itat a mluvit jiz od tii let. Pfed n€kolika lety pfesvéd¢ive ukazala Rachel
Cohenova z Francie, jak uvadi [9] ze jiz tfileté déti jsou schopny pomoci pocitaci tvofit
a psat povidky a pohadky. Cohenova ucila déti ze socialné slabsich vrstev, které nemély
francouzsky puvod, psat a mluvit francouzsky. Nepotiebovala k tomu nic vic nezli jedno-
duchy textovy editor, graficky editor a hlasovy vstup (pocitac ,,cte* text ze souboru v poci-
taci). Nasledujici vycet aktivnich sloves berme nikoli jako definitivni a ukonceny, ale spiSe
jako inspirativni a pomocny.

Zahrani¢ni zdroje (srovnani ICT for Children With Special Needs, online, 2016; ICT
Training for Teachers, online, 2016; Zikl a kol., 2011; Opattilova, Vitkova, 2012; Barto-
nova, Vitkova, 2013; Waddel 2000; Worth 2001) [10-16] vétSinou Gvadéji shodné klady
vyuziti ICT u Zaka se specidlnimi vzdélavacimi potfebami v nésledujicich pohledech.

Z pohledu zaka:

e komunikace (pfevod textu na fe¢; prevod feci na text;
e pfizpisobeni Skolnich aktivit,

e nastroj pro rozvoj dovednosti v socidlni oblasti,

e predstavuje pro zaky velkou motivaci,

e dava zakim pocit byt uspésny,

e Zpfistupiiuje ucivo majority,

12
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e prindsi interaktivitu s moznosti fixace, opakovani a zpétné vazby,

e Umoznuje zakim pracovat na ukolech piimétenych jejich specifickym potiebam
a vlastnim tempem,

e pocitace mohou zlepsit nezavislost,

e zrakove¢ postizeni studenti vyuzivaji internet jako piistup k informacim po boku
jejich vidicich vrstevniki

e ICT mohou kompenzovat fadu vad,

e s poruchami u¢eni mohou komunikovat snadnéji,

e zvySend divéra mezi ICT studenty motivuje pouzivat internet doma na Skolni praci
a volny cas, z4jmy,
vzdélavani zabavnou formou,

® rozvoj prostorové predstavivosti,

e pocitacova gramotnost,

e diagnostika.

Z pohledu pedagoga:

e pfiprava na vyuku,

e Vvyuka,

e archivace vysledki,

e omezeni izolace pedagoga pracujiciho s Zdky se specialnimi vzdélavacimi potie-
bami,

e zvySovani profesniho rozvoje na trovni ICT,

e sdileni elektronickych materiali pro vyuku,

e maximalni rozvoj svych zaki.

Z pohledu rodice:

e Pouziti hlasovych komunikacnich pomiicek nabada rodice a peovatele mit vyssi
ocekavani détské sociability.

1.3 Hardware

Hardware je vSe, na co si miizeme sahnout (monitor, klavesnice, tiskarna, harddisk, pro-
cesor) a je také vse, co je na pocitaci na prvni moment vidét [17], ale také vse, co je ukryto
uvniti bedny pocitace [18] - a software — programové vybaveni pocitace. Software tvori
nehmotnou, nicméné nezbytné nutnou stranku pocitace, jsou to vSechna data, programy,
tabulky, dopisy, vSe, co je formou magnetickych impulsti zaznamenavano na pevny disk
pocitace [18] - tak, jak je tomu u zakid na zakladni Skole bézného typu. U zaku zakladni
Skoly specialni je diilezité, aby si dostatené osvojili pojmy, které ve skute¢nosti znazornuji
jednotlivé ¢asti pocitace a uméli je spravné pouzivat. ZkusSenosti ukazuji, ze mentalné po-
stizené dé&ti si hraji s pocitatem stejné tak rady, jako déti nepostizené. [18].
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1.4 Software

Software (neboli programové vybaveni) je v informatice souhrnny ndzev pro vSechny
pocitacové programy pouzivané v pocitaci, které provadéji néjakou ¢innost. Definovat soft-
ware lze 1 tak, Ze software je v pocitaci vSe, co neni hardware (tj. vSe kromé fyzickych
soucasti pocitace). V tomto ptipad¢ zahrnujeme mezi software i data, ktera typicky nepro-
vadéji zadnou Cinnost, ale data popisuji: obrazek, textovy dokument a podobné. Oznaceni
software se n€kdy vztahuje jen na programy, ale mize se vztahovat i na data. [19].

Existuji vSak piipady, kdy Ize na data pohlizet i jako na program (napiiklad programy
zkomprimované do ZIP souboru). Hranice mezi programem a daty je nejasna i v piipadé
HTML soubori obsahujicich webové stranky — mutize v nich byt uryvek programu
v JavaScriptu nebo jazyce PHP. Lze nalézt i dalsi ptiklady.

1.5 RVP

Ramcové vzdélavaci programy (RVP) tvoifi obecné zadvazny ramec pro tvorbu Skolnich
vzdélavacich programii kol vSech oboril vzdélani v pfedskolnim, zédkladnim, zdkladnim
uméleckém, jazykovém a stiednim vzdélavani. Do vzdélavani v Ceské republice byly za-
vedeny zdkonem ¢. 561/2004 Sb., o predSkolnim, zdkladnim, stfednim, vys$§im odborném
a jiném vzdélavani (Skolsky zakon). [20].

Ramcové vzdelavaci programy stanovi zejména: konkrétni cile, formy, délku a povinny
obsah vzdélavani, a to vSeobecného a odborného podle zaméfeni daného oboru vzdélani,
jeho organiza¢ni uspotadani, profesni profil, podminky pribéhu a ukon¢ovani vzdélavani
a zéasady pro tvorbu skolnich vzdélavacich programi, podminky pro vzdélavani zaki se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami a nezbytné materialni, personalni a organizacni pod-
minky a podminky bezpecnosti a ochrany zdravi.

Ramcové vzdélavaci programy musi odpovidat nejnovej$im: védnich disciplin, jejichz
zaklady a praktické vyuziti ma vzdélavani zprostfedkovat, a pedagogiky a psychologie
o ucinnych metodach a organizacnim uspotfadani vzdélavani primefené véku a rozvoji
vzdélavaného.

1.5.1 RVP PRO ZAKLADNi VZDELAVANi, VCETNE DOPORUCENE MINIMALNI
UROVNE OCEKAVANYCH VYSTUPU.

Na trovni tohoto kurikularniho dokumentu se setkdme s vyuzitim ICT predevSim
Vv ramci vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni technologie a od 1. 9. 2021 také
v ramci vzdélavaci oblasti Informatika (ta vstoupi v platnost povinné na L. stupni ZS k 1.
9.2023 ana IL stupni ZS k 1. 9. 2024). V ramci digitalni kompetence a rozvijeni digitalni
gramotnosti vSak vyuzivame ICT napti¢ vzdélavacimi oblastmi. AvSak vzdélavaci oblast
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Informatika se zamétuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozumeéni za-
kladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi kterych
zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani
resitelnosti problémi 1 hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat
a jejich interpretaci a na zakladé feseni praktickych kol i poznatky a zkusSenost, kdy je
lepsi praci pienechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie fun-
guji, prispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektiv-
nimu, bezpeénému a etickému uzivani. [21].

Na prvnim stupni zékladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentd, dis-
kusi a dalsich aktivit vytvareji prvni predstavy o zpisobech, jakymi se daji data a informace
zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim
prostiedi si ovétuji algoritmické postupy. Informatika také spole¢né s ostatnimi obory po-
klada zaklady uzivatelskych dovednosti. Poznavanim, jak se s digitdlnimi technologiemi
pracuje, si zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptl. Soucésti je 1 bez-
pecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyku, které vedou k prevenci
rizikového chovani.

I na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci tvori, experimentuji, provetuji své hypo-
tézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovétuji riizna feseni, diskutuji s ostatnimi a tim si
prohlubuji a rozvijeji porozuméni zdkladnim informatickym konceptiim a principiim fun-
govani digitalnich technologii. Pti analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat
a které jsou podstatné pro jeho feSeni. U¢i se vytvatet, formalné zapisovat a systematicky
posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat.
Diky poznéavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, Zaci chapou zékladni prin-
cipy kodovani, modelovani a s vétSim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i za-
fizeni. V pribéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkeni technicka feseni pro-
blémi. Osvojuji si ¢asté testovani prototypi a jejich postupné vylepSovani jako prirozenou
soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéiuji dopady navrho-
vanych feSeni na jedince, spole¢nost, Zivotni prostiedi.

1.5.2 RVP PRO OBOR VZDELANi ZAKLADNi SKOLA SPECIALNI

V rdmci tohoto kurikularniho dokumentu se setkdme s ICT predev§im ve vzdélavaci ob-
lasti Informac¢ni a komunikac¢ni technologie. [22]. Vzd¢lavaci oblast Informacni a ko-
munikacni technologie zahrnuje zaklady prace s osobnim pocitatem a vybranym zékladnim
programovym vybavenim, zejména textovym editorem, specidlnimi vyukovymi a vzdéla-
vacimi programy. Jako nadstandardni u¢ivo je mozno v této oblasti zafadit praci s webo-
vym prohlize¢em a s postovnim klientem. Zéci si prostiednictvim prace s vyukovymi po-
¢itaCovymi programy osvojuji obsluhu pocitace na elementarni uzivatelské trovni a zis-
kané dovednosti se pro né stavaji vyhodou v praktickém Zivot¢ tim, ze jim usnadni zptsob
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komunikace. Cilové zaméfeni vzdélavaci oblasti Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smeé-
fuje k utvareni a rozvijeni kli¢ovych kompetenci tim, ze vede zaka k/ke:

e poznavani moznosti vypocetni techniky, osvojeni zékladnich znalosti a dovednosti
prace s pocitacem,

e ziskani zdkladnich dovednosti v oblasti informac¢ni gramotnosti,

e rozvijeni mysleni, postfehu a koncentrace pozornosti,

e rozvijeni a zdokonalovani jemné motoriky,

e zapojovani vice smyslu, k rozvijeni estetického citéni,

e vyuzivani potfebnych informaci,

e komunikaci prostfednictvim vypocetni techniky,

e ziskdvani povédomi o nevhodném obsahu vyskytujicim se na internetu.

7]

1. Jak mizeme definovat zaka s SVP?
2. Ve kterém RVP dokumentu je obsazena vzdélavaci oblast Informatika?
3. Jak muzeme stru¢né definovat zkratku ICT?

Ellsmoriaprory

V prvni kapitole jsme si definovali Zaka se specialnimi vzdélavacimi potiebami. Soucasné
jsme definovali zkratku ICT, kterd se sklada ze tfi slov. Dozvédé€li jsme se, ve kterych ram-
covych vzdé€lavacich programech se vyskytuje vzdélavaci oblast vénovanéd ICT a pifesné
jsme definovali jeji znéni.

Vysvétlete, jaké zmény nastaly nové v Rdmcovém vzdélavacim programu pro zakladni
vzdélavani od 1.9. 2021 co se ty¢e vyuzivani ICT. Uved’te mezni data, ke kterym tyto
zmény musi viechny $koly v Ceské republice pfijmout.
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2 SPECIALNi HARDWARE

mowrmmeemoy ][]

Kapitola se zabyva pohledem na moznosti specidlniho hardware, ktery umoznuje jedin-
ciim se specialnimi vzdélavacimi potfebami pfedevsim kompenzovat jejich diléi deficity
tak, aby mohl v ramci svych individualnich moznosti a schopnosti pouzivat stolni poci-
taCe/notebooky a dalsi pfidavna zatizeni.

ey ]

e Definovat a uvést pfiklady pro specidlni hardware.
e Definovat a uvést piiklady pro specialni software.
e Popsat standardni dopliky k PC.

e Popsat monitory.

eovisiommaemoy |[]

Pocita¢, specialni pomticky pro snadngjsi ovladani PC, standardni dopliiky k PC, Moni-
tory.

Slovem hardware oznacujeme souhrnné technické vybaveni pocitace a prisluSenstvi,
které 1ze k pocitaci pripojit [13]. Mize sem tedy patfit vSe, co je v PC nalezneme od sou-
¢astek az po tiskarnu. Vhodnym slozenim jednotlivych ¢asti sestavit pocitacovou sestavu
tzv. "usitou na miru" téméf pro kazdého jedince [23]. Tedy, kdo chce pomoci poéitace ko-
munikovat, vzdé€lavat se nebo se bavit, ma Sanci. Cena takto slozeného pocitacového pra-
covisté se muze lisit fadove 1 v desitkéach tisic korun, podle toho, jaké ¢asti tato sestava
obsahovat. Zakladni rozhodovéni pii vybéru jednotlivych ¢asti musi vychazet z potieby

konkrétniho Cloveéka, ktery bude s pocitatem pracovat.

Opustme klasické zabehlé déleni na vstupni a vystupni zafizeni, ale podivejme se na hard-
ware pohledem pedagoga, neinformatika. Pak bychom mohli specialni hardware ¢lenit
do nasledujicich ¢ty kategorii:
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e pocitac,

e specidlni pomiicky pro snadné&j$i ovladani PC,
e standardni dopliky k PC,

e monitory.

2.1 Pocitac

Specialni pocitace AIO (All In One) — jde o velmi elegantni a specifické zafizeni, které
mize byt FeSenim pro ty, ktefi chtéji mit sviij pocita¢ vybaveny nestandardné dotykovou
obrazovkou. Tyto pocitace jsou integrované piimo do monitoru, takze vam pod stolem ne-
zavazi zadné dalsi skiin a kabelaZ je vétSinou omezena jen na napdjeci $ittiru (pocitace lze
dodat i s bezdratovou klavesnici a mysi).

SEEsTmaEa TR em

Obrazek 1: All In One pocitac

Stolni pocitace a notebooky — stolni pocitac je klasické zafizeni, které se min. sklada
Z pocitacové skiin€, monitoru, klavesnice a pocitacové mysi. Vykon jednotlivych kompo-
nentdl vzdy zavisi na uréeni vyuziti, finan¢nich moznostech uzivatele a predpokladu ¢aso-
vého horizontu (tedy doba, po kterou predpokladdme standardni funkénost a podporu soft-
ware pro zafizeni). Notebook je zafizeni, které charakterizujeme v§im predeslym, tedy na-
bizi jak monitor, tak vybaveni pocitacové skiin€, klavesnici i pocitacovou mys (pienesenc),
ale z pohledu vyuziti zafizenim pienosnym (tim se 1isi od PC All In One) a napéjet jej lze
diky vestavéné nabijeci baterii.
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Obrazek 2: Stolni pocitac

Obrazek 3: Notebook (pienosny pocitac)

Tablety — je oznaceni pro pfenosny pocita¢, ktery ma tvar desky. Na rozdil od notebo-
oku ma integrovanou dotykovou obrazovku s tvz. vizualni (softwarovou) klavesnici ktera
se vzdy zobrazi ve chvili, kdy je zapotfebi néco napsat. Tablet mizeme ovladat také doty-
kovém perem, tzv. stylusem.
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Obriazek 4: Tablet iPad

2.2 Specialni pomucky pro snadnéjsi ovladani PC

Specialni pomticky pro snadnéjsi ovladani PC mizeme rozd¢lit do nasledujicich pod-
kategorii. [24].

Externi spinace a adaptéry — pomoci externich spinaci (tlacitek) a za pomoci special-
niho software dokaze ovladat pocitac i ¢loveék s t€Zkym té€lesnym postizenim. Externi tla-
¢itka slouzi také pro zjednoduSené ovladani specidlnich programii mentalné i télesné posti-
zenymi détmi, kterym by ovladani pocitace pres standardni periferie (mys, kladvesnice) dé-
lalo velké potize. Pro pfipojeni externich spinaci je nutny adaptér — tj. specialni rozhrani
(interface), ke kterému se tlacitka pfipoji a toto rozhrani se nasledné ptipoji k pocitaci.

Obrazek 5: Buddy Button spinaé
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Specialni kldvesnice — mnozi lidé s postizenim nezvladaji diky svému handicapu psani
na standardni klavesnici. Typickym piikladem jsou lidé s DMO. Pro takto handicapované
je mozné poftidit nékterou ze specialnich klavesnic z nasi nabidky. VSechny klavesnice 1ze
dodat s plexisklovym krytem umoznujicim vést prst pfi psani, piipadné se opirat rukou
o plochu klavesnice tak, aby nedoslo k nahodnému stisku klaves.

Obrazek 6: Klavesnice Clevy Bluetooth

Alternativni mySi ovladané rukama — podobny problém jako pti pouzivani kldvesnice
mohou mit lidé s postizenim pii pouzivani standardni mysi. Nabizime vam celou fadu al-
ternativnich polohovacich zafizeni, a to jak na principu trackballu (koule) tak i jouysticku
(paky).

Obrazek 7: Mys Big Track
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Alternativni mysi neovladané rukama — u lidi s t€Zkym postizenim, ktefi nejsou
schopni ovladat pocita¢ pomoci rukou nabizime feSeni — ovladani pocitace pohyby hlavy,
usty, oima, nebo specidlnimi spinaci.

Obrazek 8: Quha Zono + Sento

Pomiicky pro alternativni ovladani tableti — vétSinu ndmi nabizenych zatizeni lze
bez problému pfipojit k tabletim s OS Windows a Android. U tabletil iPad (se systémem
iPad OS, i0S) je nutné vyuzit zafizeni s pfipojenim Bluetooth ¢i specialni adaptéry.

2.3 Standardni doplnky k PC

Je dobré si uvédomit, Ze bez tzv. standardnich dopliku bude nés pocita¢ ¢i notebook
zcela korektné fungovat. Tedy neni zapottebi je mit. Na druhou stranu si ale musime uve-
domit, Ze pokud takové doplitkky potizujeme, pak je to za ucelem fungovani konkrétni apli-
kace nebo tvorby konkrétniho vystupu. Naptiklad pokud budete chtit pro své klienty vy-
tvafet komunikaéni tabulky (tfeba pomoci naseho programu ALTIK), je pro vas nezbytnym
doplitkem barevna tiskarna a vhodny je 1 scanner (ptipadné multifunkéni zatizeni), zafizeni
pro pofizeni fotek a videi (kamera, telefon...) [25]. Chcete-li ovladat pocita¢ hlasem (po-
moci programll MyVoice, MyDictate), nebo nahravat vlastni zvukové podnéty (napft. v pro-
gramech BREPTA, PSANI, ALTIKOVY UKOLY) je nezbytnym vybavenim poéitace
1 kvalitnéjsi mikrofon. Piiklady doplnkt k pocitaci:
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e Tiskarna (inkoustova nebo laserova)

e Scanner

e Multifunk¢ni zafizeni (tiskarna + skener)

e Mikrofon se sluchatka

e Reproduktory

e Digitdlni snimaci zafizeni (telefon, fotoaparat, videokamera...)
e Externi USB FLASH Disk

2.4 Monitory

Monitory zaslouzen¢ tvoii samostatnou kapitolu pii kompletovani pocitace. Monitor je
zéasadni vystupni zafizeni a pfi jeho koupi je tfeba zvazit jeho parametry (obvykle kvalit-
néjsi parametry odrazeji vyssi cenu). Zasadni rozhodnuti se tyka velikosti monitoru. Roz-
hodné nedoporucujeme monitory s tthlopfickou mensi nez 197, pro déti se zbytky zraku je
vhodny vé&tsi monitor. Dal$i moZnosti je vybavit pocita¢ dotykovym monitorem
(touchscreen). Tyto dotykové obrazovky (panely) usnadiiuji komunikaci pfistroje s uziva-
telem pomoci programovatelného intuitivniho rozhrani. Multimedialni softwarové aplikace
spole¢n¢ s dotekovou obrazovkou vytvareji silny komunikaéni prostiedek jednoduse ovla-
datelny i1 neskolenym uzivatelem, kterému umoznuje bleskové pochopeni funkce. Je vSak
zapotiebi zvazit, kdy je dotykovy monitor zadouci. Stejné tak se velmi rychle miize stat
nezadoucim a nechténé dotyky jednotlivych ¢asti téla mohou uzivani zna¢né znepiijemnit.
[26].
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Obrazek 9: Dotykovy monitor Asus

]

1. Jak mizeme definovat specialnimi hardware?
2. Co patii mezi standardni dopliiky k pocitaci?
3. Co patii mezi specialni pomicky k ovladani pocitace?
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Elswmmortapmrory

Tato kapitola byla vénovana specidlnimu hardwaru. Jasné jsme si rozklicili jednotlivé ¢asti
pocitace, které lze vyuzit po zdarné uzivani prace na pocitaci. Uvedli jsme ptiklady poci-
tace, specialnich pomiicek pro snadné&jsi ovladani PC, standardni dopliiki k PC, ale také
dotykovych monitora.

Zamyslete se a napiSte, jak byste postupovali, kdybyste vzdélavali Zaka se specidlnimi
vzdélavacimi potfebami, které by do vyuky potieboval specialni pomicku — hardwarovou
— ale Skola by touto pomiickou nebyla vybavena?
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3 SPECIALNi SOFTWARE V EDUKACI ZAKU SE SPECI-
ALNIMI VZDELAVACIMI POTREBAMI

mowrmmeaemoy [[@]

Kapitola se zabyva predevsim pohledem na aktualné dostupny specidlni software pro
zéky s SVP, ktery lze potidit do vyuky a ve vyuce jej aktivné vyuzivat.

ey ]

Uvést moznosti pro nasledujici kategorie specidlniho software:

e Logopedicky software

e Pro alternativni komunikaci
e Vyuka Cteni

e Matematika

e Diagnostika

|
Logopedicky software, software pro alternativni komunikaci, software pro vyuku ¢tent,
matematiky, software pro diagnostiku.

V Ceské republice se specialnimu softwaru pro zaky se specialnimi vzdélavacimi potie-
textu vychazime predevsim z aktualni dostupné nabidky téchto spole¢nosti. Specialni vyu-
kové programy jsou vybornou pomiickou dopliujici standardni formy vychovy a vzdéla-
véani déti piedskolniho véku, prvniho stupné ZS a déti s postizenim. Vétsina déti, které
s témito programy pracuji, ma pii feSeni poznavacich a logickych uloh ptekvapive pozitivni
vysledky. Déti si pomoci téchto programu stimuluji zrakové vnimani, jemnou motoriku
a koordinaci oko-ruka, u¢i se poznavat barvy, tvary a velikosti, cviéi si logické myslent,
pamét, postteh, odhad a ptedstavivost. Pii pouzivani programi se déti nauci i zdklady po-
¢itani a rozvinou si slovni zasobu. Programy kromé vyukovych tloh obsahuji také mnozstvi
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her, na kterych si déti mohou procvicit ziskané znalosti a védomosti. Nejrozsitenéjsi vyu-
kové programy pro zaky zakladni Skoly specidlni a zaky se specidlnimi vzdélavacimi po-
ttrebami na nasem trhu:

e Logopedicky software

e Pro alternativni komunikaci
e Vyuka ¢teni

e Matematika

o Diagnostika

3.1 Logopedicky software a software pro alternativni komuni-
kaci

Méd’a — balicek vyukovych programi Méda obsahuje Barvy a tvary, Méd’a a obrazky,
Méd’a pocita a Méd’a ¢te. Jedna se o nejrozSifencjsi vyukové programy pro Zzaky zakladni
Skoly specialni. Déti si pomoci téchto programi stimuluji zrakové vniméni, jemnou moto-
riku a koordinaci oko-ruka, uéi se poznavat barvy, tvary a velikosti, cviéi si logické mys-
leni, pamét’, postieh, odhad a predstavivost. Pfi pouzivani programi se déti nauci i zaklady
pocitani a rozvinou si slovni zasobu. Programy kromé vyukovych tloh obsahuji také mnoz-
stvi her, na kterych si déti mohou procvicit ziskané znalosti a védomosti [27].

D = v .
5 Méda cte 28
Elenzni flcold 3
R T -
Qo) v'|Adam
obsaZené ve slové " :Ir;?]\;ka
T 2 v|anténa
cleneni slov % i
bez clenéni g
- @autobus
bez Clenéni %béba
[v'| babi
LJ [ZJbébovka |
nismeans j = |
vSechna VSE | OPAK |
dizaberitilea T
vie R OK

Obrazek 10: Software Méd’a ¢te

Brepta — je vyukovy a diagnosticky program nejen pro logopedy — zahrnuje problematiku

-----

na déti predskolniho véku, 1ze jej vSak vyuzit i u dospé€lych. [28].
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F O Srovnani
o’

IVUKY CITOSLOVCE  SLABIKY POCET

Sluchova pamét’
Vybér z fady zvukd

0 A Rozeznavani zvuku
B Uréeni poétu zvukd
Kvalita zvuku

SLABIKY KVALITA SAMOHLASKY  SOUHLASKY

T % B

HRY SE SLOVY  HRY S VETAMI UCENI A CVICENI

Obrazek 11: Software Brepta

Altik — je pocitacovy program zaméfeny na tvorbu komunikacnich tabulek pro déti, které
mohou komunikovat jen alternativnimi zplsoby — to znamend, ze nemohou mluvit, psat,
znakovat atp. a tudiz jsou odkazani na jiné zptisoby komunikace. Programu Altik se dostava
pravidelné aktualizace. Do nové verze Altika bylo ptidano 1458 fotek, 1228 barevnych
i Gernobilych symbolt Skoly Gabriely Plechové a 492 obrazku. [29].

Obrazek 12: Software Altik
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InPrint — program pro tvorbu a tisk komunikac¢nich tabulek. [30].
. A
!P"
3

Kfizovka - jaka slova se schovala?

1

Ui~ W~

Obrazek 13: InPrint software

3.2 Vyuka ¢teni

Psani — pomoci programu Ize procvicovat spravné fazeni pismen ¢i slabik do slova ¢i véty,
ptipadné i1 skladani slov do vét. Klient ma na vybér vzdy vSechny prvky (pismena, slabiky
a slova), ze kterych se ma dany celek slozit. Jednotlivé prvky jsou pii feseni ukolu pomi-
chany. [31]

DEDA TRHA STA

DEDA TRHA STARE NOVINY

NO | | RE ]NY\

\

Obrazek 14: Software Psani

22 her — vychazi ze zkuSenosti, ze déti si nejradéji hraji. Idealni je pak spojeni hry a zabavy
s vyukou a vychovou. VSech 22 her rozviji smyslové a rozumové vnimani, feCové a pozna-
vaci schopnosti, logické mySleni, pamét, pfedstavivost i postfeh déti. Pomoci nastaveni
urovni u jednotlivych her, je Ize vyuzit pro déti rizného véku (od 3 do 15 let) 1 schopnosti.
Hry vychazeji z vychovné-vzdélavacich programi MEDA. [32].
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Obrazek 15: Software 22 her

Globalni slabika¥F — napln programu nyni tvoii ptes 694 raznych pojmu (slov) + pomocna
slova a vybrand jména. Slovni zasoba je roz¢lenéna do téchto témat: ¢asti téla, hygiena,
osoby, oblec¢eni, kalendar, rozvrh, pomticky, barvy, potraviny, restaurace a obcerstveni, ji-
delni listek, v kuchyni. Slova jsou ozvucena, takze zak si mize spojit zvukovy vjem, obra-
zek i text v jeden celek. [33].

aktuilni téma:
I V KUCHYNI - CINNOSTI

seznamy

rozvrh

Jicteln listek
véty

X B ot

klienti parametry

Obrazek 16: Software Globalni slabikar

Klubicko — titul obsahuje 11 ryze ¢eskych pohadek, 9 lidovych pisni¢ek, vice nez 100
omalovanek a 12pexes. VSechny pohadky jsou namluveny ¢eskymi herci. Tyto pohadky
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déti nadchnou vice nez televize, video i magnetofon. Namatkou vyberme pohadku o Cer-
vené Karkulce, Otesankovi, Smolickovi, Pernikové chaloupce, Slepicce a kohoutkovi atd.
[34].

Obrazek 17: Software Klubicko

Détsky koutek 1 — ,,nez pijdeme do Skoly* obsahuje pohadky, omalovanky, skolicka
a hry. Nenasilnou formou se déti nauci rozezndvat Cislice, pismena, barvy a tvary. Znalost
barev jim pomiize zvitézit nad zlym ¢arodéjem Barvykazem, znalost ¢isel se bude hodit pfi
nebezpecné cest¢ v Dominovém kralovstvi, znalost pismenek a ¢islic v logickém pexesu
pfi souboji s konikem nebo pii tradi¢ni hie Clovége, nezlob se. [35].

€

I vw’q v

Spustit Détsky koutek

- had e
< Q.v_,‘ : i
]

Nastaveni Hypertextova
Détského koutku napovéda

Tisk omalovanek

Obrazek 18: Software Détsky koutek

30



Vojtech Gybas - ICT ve specialni pedagogice

3.3 Matematika

TS matematika — n€kolik urovni pro posilovani rozumového vyvoje déti, obsahuje dopl-
fovani geometrickych tvarl, dokreslovani obrazki, jednoduché logické tlohy a prace
s Cisly. [36].

Obrazek 19: Software TS Matematika

3.4 Diagnostika

DiagView — je pocitacovy program navrzeny jako diagnosticky dopln€k o¢ni navigace
Tobii PCEye Plus / Tobii PCEye Mini / Tobii PCEye 5. Program umi na druhém pocitaci
v siti (stolni PC, notebook, tablet, smartphone) zobrazit a v redlném case sledovat misto,
kam se testovany klient diva, jak dlouho se na urcité misto diva a zaznamenat trasu pohybu
o¢i po obrazovce. Umozni také zjistit, jak dlouho a jakym objektiim testovany klient vénuje
pozornost.

Podstatnou vlastnosti programu DiagView je to, Ze diagnostika se provadi na jiném za-
fizeni (pocitaci), nez ktery pouziva testovany klient. Diagnostika ho nerusi a neovliviiuje
jeho chovani, pfitom asistent nebo odborny pracovnik mtize piesné sledovat a zaznamena-
vat chovéani klienta.

DiagView je potiebnou aplikaci pro asistenty klientl pracujicich s ocnim ovladanim
Tobii PCEye, pro jejich rodinné piislusniky a pro odborné pracovniky ve specialnich pe-
dagogickych centrech, pro specialni pedagogy a socialni pracovniky. [37].
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DiagView 1.0

Starting up...

Spektra - moderni pomucky pro hendikepované

© Spektra 2016 SPEKTRA
www.spektra.eu

Obrazek 20: Software DagView

IZI_

Vyjmenuj software, ktery je mozné pouzit pro vyuku cteni.
Do které skupiny specidlniho software fadime Altik?

N

3. Které dvé spole¢nosti se v Ceské republice nejvice vénuji specialnimu software
pro Skoly?

Ellsmortnaprory ]

V této kapitole jsme se seznamili s vybranym specialnim softwarem, ktery lze vyuzit pie-
devsim ve vyuce Cteni, psani a po¢tli. Uvedli jsme si také ptiklady vybraného software pro
logopedii a moznosti alternativni komunikace.

Setkali jste se s nékterym specialnim softwarem, ktery je uvedeny vySe? Pokud ano, popiste
svou vlastni zkuSenost a reakci zakl na n¢j. Pokud jste se s timto softwarem ve Skole nese-
tkali, zkuste se zamyslet, jak byste s timto softwarem realizovali vyuku.
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4 TVORBA DIGITALNICH UCEBNICH MATERIALU

mowrmmeemoy ][]

Kapitola se zabyva moznostmi tvorby digitalnich uc¢ebnich materialii pro zaky se speci-
alnimi vzdé¢lavacimi potiebami. V kapitole se rdimcoveé seznamime s vybranymi aplikacemi
a robotickou hrackou.

ey ]

e Sezndmit s obecnym pohledem vyuZiti a tvorby digitalnich u¢ebnich materiald.

e Seznamit s aplikaci Book Cretor.

e Seznamit s portfoliem vybranych aplikaci vhodnych pro tvorbu digitalnich uceb-
nich materialti na tabletu iPad (nejen).

e Seznamit s robotickou hrackou Bee-Bot.

Digitalni uéebni material, vybrané aplikace, Book Creator, Bee-Bot.

4.1 Obecny pohled

Tvorba digitalnich u¢ebnich materialti u zakl se specidlnimi vzdélavacimi potfebami
ma sva specifika a nabizi dv€é mozné roviny pohledu tvorby. Prvni rovina je tvorba digi-
talnich ucebnich materidli z pohledu pedagoga. Tedy pedagog je tim, kdo material vytvari
a zpravidla jej vytvari proto, aby jej nasledné¢ pouzil se svymi zéky ve vyuce. Pokud vytva-
fime digitalni ucebni materidl, mize to byt proto, abychom zdigitalizovali néco z tisténé
podoby. Vétsinou ale budeme tvofit v disledku absence tisténé podoby za ucelem dal§iho
Sir§iho portfolia. A abychom takto vzniklé materialy mohli v budoucnu editovat, digitalni
podoba je zcela namisté. Druhou rovinou je tvorba digitalnich uc¢ebnich materiala z po-
hledu zakt. Tedy nejde o klasickou tvorbu za ti¢elem uceni se, nybrz o tvorbu, ktera mtze
byt v disledku ziskani zpétné vazby, ¢i dokonce pfimo béhem expozice uciva. Jinymi slovy
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muzeme fict, ze digitdlni uebni material na dané téma tvotfime pravé ve chvili, kdy jej

probirame s zaky.

V RVP ZV se nové vyskytuje digitalni kompetence. Dle RVP ZV [21] na konci zaklad-
niho vzdélavani zak:

ovlada bézn¢ pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni
i pti zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které techno-
logie, pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit,

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni
obsah, k tomu voli postupy, zptisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situ-
aci a ucelu,

vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za po-
moci digitalnich prostfedkti vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci,
zautomatizoval rutinni Cinnosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy
a zkvalitnil vysledky své préce,

chépe vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s no-
vymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzi-
vani,

ptedchézi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komu-
nikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky.

Z4ci zakladni $koly specialni maji tuto ulohu paradoxné jednodussi. Vzhledem k tomu, Ze
ICT muze do zna¢né miry kompenzovat jejich dil¢i deficity pfi vyuce, mohou se s techni-
kou (obecné) setkavat mnohem castéji. Zde je zapotiebi zminit individudlni schopnosti
a moznosti jak pedagoga, tak Zéka, pfi implementaci do vyuky.

Pfi procesu uceni v zékladni Skole specidlni velmi dulezité facilitovat uceni do takové

miry, ktera je zaktim pfinosna a prospésna [38]:

Zjednodusit rozpoznavani podstatnych znakl — nejprve znaky a diileZity obsah zvy-
raznime, ,,vytadhneme* z pozadi, nez budou dostate¢n¢ fixovany. Zde je velmi vhod-
nym nastrojem zejména mobilni dotykové zatizeni, které diky svému nastaveni tzv.
zptistupnéni, dovoluje zvétSovat a zvyrazilovat pracovni plochu zafizeni a v ni se
zobrazujici obsah uciva.

Poskytnout zakiim potfebny ¢as — obecné zndmy jev — pii vyuce je zapotiebi men-
taln€ postizenym zadkim veénovat vice ¢asu, nez jsou bézné ¢asové tseky. Proto je
velmi diilezité uplatiovat zasadu individuélniho pfistupu.

Uleh¢it ditéti zakddovani informaci — ve vyuce mentaln¢€ postizenych plati vSeo-
becné zasada multiplicity poznani — ¢im vice analyzatory a vazbami je moZzné in-
formaci zékovi zpfistupnit, tim snadnéji a trvaleji si ji zapamatuje.
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e Umoznit fazeni pojmi do logickych struktur — Zadny pojem nevystupuje sam
0 sobg, ale jako soucast ur¢itého systému. S pojmem ,.kulaty* se zak setkd ve smys-
lové vychové, pii pocateCnim Cteni, pii nadcviku pocate¢niho psani apod.

Jadro teorie vzdélani tvoii vybér a Gprava obsahu vzdélani s ohledem na vyukové cile.
[41]. MUzeme tak fici, ze jak obsah, tak cil, jsou soucasti normativnich ucebnich osnov,
tedy ramcovych vzdélavacich programi. Jak jsem zminil vySe, vzdélavani v zakladni Skole
specialni se fidi aktudlnim platnym Ramcovym vzdélavacim programem pro obor vzdélani
zékladni skola specialni. Vyukové cile se realizuji pomoci dil€ich a konkrétnich ukola, ve
vztahu k ukolim ma tedy cil obecné&j$i, nadfazenéjsi platnost. [41]. Chceme-li pozitivné
napliiovat kli¢ové kompetence v paralele s RVP ZSS, tedy, chceme-li aktivné plnit ,,éemu
ucit® a ,,jak ucit*, pak mizeme vyuzit nejmoderné&jSich ICT bez ohledu na to, jaké postizeni
cilova skupina zakii ma. Mnoho nejmodernéjSich ICT lze velmi efektivné ptizptsobit
ptimo pro dany typ postizeni.

ICT u Zaki s mentalnim postiZenim

U Zaku s lehkym mentalnim postiZenim budeme moci vyuzivat ICT obdobné jako
u intaktni populace. (Zikl a kol., 2011). U déti s lehkym mentalnim postizenim se zpravidla
nevyskytuji Zadné pfidruzené vady, které by znesnadiiovaly vyuzivani ICT. U zakl se
stitedné t¢Zkym mentalnim postiZzenim je situace jiZ zcela jina a je potieba vyuZziti zvazit.

Chceme-li ICT u zaka se stiedné tézkym mentalnim postizenim vyuzivat, je zapotiebi
zvazit nékolik aspektli: vybrat vhodné ICT tak, aby bylo zakovy pifinosem a aby byl sam
zék schopny ICT efektivné vyuZzivat; dostupnost ICT pro dané postizeni; schopnost aktiv-
niho zapojeni specialniho pedagoga — on sam by mél s ICT umét pracovat apod.

U zaki se stiedné téZkym mentalnim postiZzenim (zékladni skola specialni) bude vy-
uziti ICT v mnohém odlisné od bézného. [12]. Je nutno si uvédomit, ze Zaci v zakladni
Skole specialni maji opozdény vyvoj motoriky, vétSinou jemné motoriky, coz ve finale
muze velmi znesnadnovat praci s mysi pocitace, praci na pocitacové klavesnici, ale také
maji predevSim obtize v kognitivni oblasti. Zde mlze mit mobilni dotykové zatizeni vy-
hodu oproti béznému perifernimu rozhrani pocitace. Zvladani ovladani ICT bude u této
skupiny na rtizné urovni [12]. Prace s tablety zejména systémem 1:1 v tfidach, mize byt
kritickym nastrojem pro vzdélavani student se specialnimi potfebami [39]. Prostfednic-
tvim integrovanych nastroji, které pomahaji ucitelim upravovat vzdélavani v paralele in-
dividualnich vzdélavacich plant zakt. Vytvofit vice zplisobll vyuky — ne vSichni studenti
se uci stejnym zptisobem, a dnesni ucebny jsou slozeny ze studentli s riznymi styly uceni
a schopnostmi. To dava smysl tehdy, kdyz pedagog poskytuje Sirokou $kalu studijnich ma-
teriall.

U zaku s téZkym a hlubokym mentilnim postiZenim se ve Skole zaméfuje zejména
na stimulaci vyvoje motoriky, rozvoj komunikacnich schopnosti, stimulaci vnimani, zvla-
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dani zaklada sebeobsluhy nebo elementarni integraci do socialni skupiny. [12]. Jemna mo-
torika, a motorika jako takova viibec, je u téchto zakti zna¢n¢ narusend. Z praxe je patrno,
ze ovladani klasického pocitace mysi a klavesnici v tomto piipadé je velmi ojedinélé
a omezuje se jednoduché spinace nebo zjednodusené ovladaci panely. [12].

U jinych zdravotnich postizeni (zrakové, sluchové apod.) nemusi byt snizen mentalni
intelekt zaka (v dasledku dalsiho pfidruzené¢ho postizeni). Tudiz je zcela mozné, ze zak
zvlada praci s ICT standardné. V takovém ptipadé€ modifikujeme nastaveni daného zafizeni
tak, abychom do co nejvys$si mozné miry eliminovali zdkovy deficity, samoziejmé pokud
nam to vybrané pouzivané zatizeni umoziuje.

4.2 Book Creator

Pro obé roviny thlu pohledu tvorby digitalnich ucebnich materialti Ize pouzit aplikaci
Book Creator. Ta umoziuje tvorbu knih diky aplikaci pro tablet, ale také prostfednictvim
webového rozhrani. Aplikace je pouze pro operacni systém 10S, iPadOS, tedy pro tablety
iPad. Webové rozhrani podporuje vSechny standardni webového prohlizece (Google
Chrome, Mozila Firefox, Microsoft Edge), ma své vyhody, ale také nevyhody. Z pohledu
Skolniho prostiedi a tvorby knih neni vyhranéno, kterou variantu je lepsi pouzit. Knihy,
které diky této aplikaci vzniknou, se skladaji z nékolika interaktivnich prvka [40]:

e text (mozno doplnit o hyperlinkovy odkaz),

o fotografie, video (které si sami pofidime diky vestavénému fotoaparatu),

e obrazky a videosoubory (které si do tabletu stadhneme),

e kresba nastrojem pero,

e vlastni mluveny komentar,

e moznost generovani titulkli z vlastniho videa (pouze na webovém prostiredi apli-

kace),
e tvary,
e mapy,

e moznost vlozit video z portalu Youtube,

e moznost vlozit externi soubor (.pdf, .doc, .xls apod.),
e komiksové prvky,

e 3 typy Sablon a rozlozeni stranek.

Knihu Ize v budoucnu kdykoliv editovat. Tedy pokud si nesmazeme hotovy vystupni sou-
bor, miizeme se kdykoliv s zaky ke knize vratit, doplnit, ubrat, zménit obsah.

Knihu mizeme rovnéz exportovat. Moznosti formy exportu jsou:

e .epub — coz je soubor pro ¢tecky knih — zachova se cely interaktivni obsah,
e .pdf souboru (v takovém piipadé se z knihy stane tvz. hloupy soubor — neni inter-
aktivni).
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e do sobouru video — kniha je exportovana jako jedno video a pfehrava se postupné
po strankéch.

Pokud chceme knihu sdilet, tzn. Ze k ni ma ptistup kazdy, kdo dostane internetovy odkaz,
pak pfimo v aplikace zvolime ,,publish online®. V takové piipad¢ je kniha volné dostupna
pro online ¢teni, ale nikoliv pro stazeni a dalsi modifikaci cizi osoby (toto je nutno pfedem
nastavit). Vystup je online dostupny po dobu, nez toto sdileni sami deaktivujeme.

Choose a book shape

=N B E

¢

PORTRAT SquARE LANDSCAPE

23 Comic 11 Come 43 Come

Obrazek 21: Pracovni prostiedi aplikace Book Creator

Na webovém portale www.ipadvevyuce.cz — E-knihy — je k nalezeni nékolik knih, které
byly vytvofeny pravé v této aplikaci.

4.3 Vybrané aplikace pro tvorbu digitalnich uéebnich materialt

Pokud se budeme drzet myslenky, Ze prace s mobilnim dotykovym zatizenim, tedy tab-
letem (bez rozdilu opera¢niho systému), je pro pedagogy a Zaky ta nejjednodussi forma
tvorby jakéhokoliv obsahu (v porovnani s pocitatem), pak miizeme ve vyuce pouzit i né-
kterou s nasledujicich vybranych aplikaci, které jsou piimo pfedurceny pro tvorbu digital-
niho (u¢ebniho) materialu [41].
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Stop Motion — tvorba video animaci tzv. pookénkovym zptisobem. Rozpohybo-
vat lze uplné vSe, co nas napadne. Neni zapotiebi zadné profesionalni studio,
pouze naSe fantazie a predmét, kterym chceme dat zivot (aplikace pro tablet

i PC). [42].

Obrazek 22: Aplikace Stopmotion

Greenscreen by Do Ink — klicovani pfed zelenym platnem. MuzZeme vytvaret
fotokoldze nebo videokolaze, které miizeme doplnit o animované prvky a titulky.
Nasledn¢ sdilime formou foto nebo video souboru (pouze aplikace pro tablet).

[43].

Obrazek 23: Aplikace Greenscreen by Do Ink
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Bitsboard — jaké hry budeme hrat, uréime my. Vytvotime si sadu karti¢ek pro
zaky a nasledné vybereme, co s nimi chceme hrat. Pfifazovat slovo k obrazku?
Chceme skladat slova? Chceme hrat osmismérky? Pro¢ ne (pouze aplikace pro

tablet). [44].

Obrazek 24: Aplikace Bitsboard

iMovie — pokrocily nastroj na tvorbu skute¢ného videa. Muizeme stiihat video,
editovat zvuk, doplnit titulky, pouzit funkci prostiih obrazu, obraz v obraze,
a dokonce také efekt zeleného platna (pouze aplikace pro tablet). [45].

THEOCEAN,  '7,F5cEAlL

Obrazek 25: Aplikace iMovie
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e Scratch Jr. — je Givodni programovaci jazyk, ktery umoziuje malym détem (ve
veku 5-7 let) vytvéret vlastni interaktivni pfib&hy a hry. Déti vytvaii logické gra-
fické bloky tak, aby se objekty hybaly (aplikace pro tablet i PC). [46].

DN 1] =0 0q 1%
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Obrazek 26: Aplikace ScratchJr.

e Sphero Edu — je vasim centrm pro vytvareni, pfispivani a uceni se s roboty
Sphero. Naprogramujte svého robota jedinecné STEAM aktivity. Diky Sphero
Edu miizeme déavat robotiim riizné ptikazy (aplikace i www). [47].

Elseotss

RGEETD &9 (D (0 LIOED LITnrD S0 5D LD LT50

Obrazek 27: Aplikace Sphero EDU
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Canva — rozsahly nastroj pro tvorbu jakékoliv grafiky — plakat, pozvanka, obal
knihy, tvorba pracovniho listu, diplom, informacni letak, logo, prani apod. Nej-
sou zapotrebi grafické dovednosti. Cela prace spoc¢iva v editaci ptipravenych Sa-
blon (aplikace pro tablet i www). [48].

. Modular
Realty.

For Sale MARKETING
Newly Listed = PROPOSAL

Obrazek 28: Aplikace Canva

Aplikace Fotoaparat — vestavéna aplikace kazdého tabletu. Bez této aplikace
bychom se ve vyuce témét neobesli. Mizeme tak velmi jednoduse zaznamenat
fotografii, video, zpomalené video, Casosbérné video apod. (pouze aplikace).

AR Makr — vytvotime si vlastni rozsifenou realitu. Dokonce ze svych vlastnich
obrazku. Tato aplikace velmi dobie spolupracuje s aplikaci Keynote, ve které si
mnoho obrazki mizeme piipravit (pouze aplikace pro tablet). [49].

Make Augmented Reality out of anything.

Obrazek 29: Aplikace AR Makr
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e Keynote —rozsahly nastroj, ktery umi interaktivni prezentace. Mimo to taky umi
skvé€lé animace, které miizeme exportovat do forméatu videosouboru nebo pohyb-
livého obrazku .gif. (aplikace i www). [50].

¥
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Obrazek 30: Aplikace Keynote

e Socrative —tvorba tzv. testli a kvizl pro zaky (online forma a interaktivni prvky).
Na vybér mame ze tii moznosti odpovédi. V realném ¢ase mame rovnéz k dis-
pozici zpétnou vazbu ze strany zakt. Vysledky mizeme exportovat nékolika
zpusoby (aplikace i www). [51].

QUICK QUESTION

Obrazek 31: Aplikace Socrative
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e Kahoot! — tvorba zabavnych testl a kvizl pro zaky vsech vékovych kategorii.
Je zalozena na principu sledovani nabidky odpovédi formou Ctyt geometrickych
barevnych tvaru (aplikace i www). [52].

iPad & 14:02 3 96 % -
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Jaka sopka zasypala Pompeje?
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Obrazek 32: Aplikace Kahoot!

e Geoboard — nastroj pro zkoumani riznych matematickych témat zavedenych na
zakladnim a stfednim stupni. Studenti natahuji pasy kolem kolikt, aby vytvofili
usecky a mnohothelniky a objevovali obvod, plochu, thly, zlomky a dalsi. Tato
virtualni verze manipulativu je otevieny vzdélavaci nastroj, idedlni pro zékladni
tiidy a dalsi vyukova prostiedi (aplikace i www). [53].

= T ¢

Obrazek 33: Aplikace Geoboard
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e Piccollage — aplikace pro tvorbu jednoduchych kolazi z obrazkd, fotek, textd
(které 1ze velmi Siroce editovat), z kliparta (¢ast je v ramci aplikace zdarma) atd.
Vysledny vystup ukladame jako obrazek (aplikace pro tablet). [54].

Obrazek 34: Aplikace Piccollage

Préce (ramcov¢€) s témito vybranymi aplikacemi bude prezentovana béhem prezencni
vyuky.

4.4 Bee-Bot

Zvlastni kapitolou je roboticka hracka Bee-Bot. Vzhledem k tomu, ze aktualni RVP ZV
proslo tzv. malou revizi tykajici se vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni technolo-
gie — nové na Informatika, je zcela mozné, Ze revize nemine ani RVP pro obor vzdélani
Zakladni skola specidlni. A praveé diky tomu, Ze i pro ,,robota® Ize vytvaret digitalni uc¢ebni
material (Bee-Bot je také ve verzi online https://beebot.terrapinlogo.com/), pak jej sem ta-
dime jako jednu ,,z jinych® moznosti, jak pracovat se zaky se specialnimi vzdélavacimi
potifebami prave s vyuzitim této robotické hracky. Bee-Bot hracka je v obecném vyznamu
pfedmét, ktery podporuje zakladni détskou potiebu ¢i €innost — hru. Robotické hracka Bee-
bot pfedstavuje velmi jednoduchého robota, kterého je nutné naprogramovat. Program se
tvoii stisknutim zakladnich tlacitek na hibet€ hracky, nasledné se uklada do paméti robota
a dals$im piikazem se spusti. Robot pak vykona sled zadanych prikazi. [55]. Vytvareni pro-
gramu (napfiklad i bezmyslenkovitym tukdnim do libovolnych tlac¢itek s cilem objevit, co
hracka umi) odliSujeme od tvorby algoritmu. Tvorba algoritmu piedstavuje sled piikazii,
které vedou k cili, k vyfeSeni ur¢itého problému. Pokud chceme podpofit rozvoj algorit-
mickych schopnosti ditéte, je tieba klast pied dité takové ukoly. Problémové situace, které
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mize vyresit napf. vytvofenim programu pro Bee-bot. Pomoci robotické hracky Bee-bot
mizeme rozvijet algoritmické kompetence [56]:

e ovéfeni, ze program pracuje spravne,

e navrhovani feSeni (vybrat vhodnou cestu k cili),

e urceni cilového mista, kam dany program vcelku doveze,

e urceni pocatecniho mista, odkud vcéelka vyjede, aby pfi daném programu dojela do

e daného mista,

e hledani chyby v programu (pfi jeho vykonavani),

e testovani programu (najit zplsob, jak ovéfit, Ze program pracuje, jak ma),

e ladéni programu (zjednodusSeni programu nebo jeho Gprava, aby spravné reagoval

e v ruznych situacich),

e zapsani programu (napi. pomoci Sipek na papir),

e precteni programu a jeho vloZeni do robota,

e hledani chyby v napsaném programu (Sipky na papite),

e optimalizace (ivahy o nejkrat§im programu nebo o nejkratsi cesté na dané misto),

e opakovani, tvahy o fetézeni programi (co se stane, kdyz se program vykona dva-
krat

® Do sobg).

Obecné pak roboticka hracka ptispiva k rozvoji dal§ich rozumovych schopnosti ditéte:

e prostorové orientaci (pohyb vlevo, vpravo, dopiedu, dozadu),

e predstavivosti (umét si promyslet pohyb hracky, kde se bude nachézet, kolik krokt
musi udélat k cili; oddaleni vykonéani pifikazu, kdy neni okamzité¢ vidét pohyb
hracky a vysledek je viditelny aZ po spusSténi celého programu),

e vyjadfovacich schopnosti (popiSe pohyb hracky, vymysli pfibéh k pohybu hracky,

e graficky zaznamena pohyb hracky),

e zrakového vnimani,

e Casového vnimani,

e komunikacnich schopnosti (vysvétluje, hodnoti, komunikuje s kamarady),

e tvotivosti (vymysli tikoly pro spoluzaky, zapojuje véelku do svych her),

e paméti (musi si pamatovat, které tlacitko a pfipadné kolikrat stisklo).

45



Vojtech Gybas - ICT ve specialni pedagogice

Obrazek 35: Bee-Bot

Kompletni u€ebni material a metodickou ptiruc¢ku pro praci s robotickou hrackou Bee-
Bot 1ze stdhnout na webu iMysleni.cz.

Obrazek 36: Projekt iMysleni

7]

1. Pro¢ bychom méli vytvaret digitalni u¢ebni materialy?
2. Jakymi interaktivnimi prvky disponuje aplikace Book Creator?
3. Jak je jmenuje roboticka hracka, kterou lze pouzit pro nejmensi zaky s SVP?
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L A

V této kapitole jsme si uvedli informace o tom, pro¢ bychom méli vytvaret digitalni ucebni
materialy. Uvedli jsme si dva mozné uhly pohledy (samoziejmé ty se mohou lisit — kazdy
Z nas pouziva ICT jinym zptisobem). Uvedli jsme si piiklady nékolika vhodnych aplikaci
do vyuky a detailné se pak vénovali tvorb¢ interaktivnich knih Book Creator a robotické
hracce Bee-Bot.

Popiste, jak by §lo vzajemné spojit aplikaci pro tvorbu interaktivnich knih Book Creator
a robotickou hracku Bee-Bot tak, aby béhem vyuku Z4ci pracovali s obojim soucasné.

.|
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5 APLIKACE ZAMERENE NA ROZVOJ KOMUNIKAC-
NiCH DOVEDNOSTI

[&][wemrmaneomaemo

Kapitola se zabyva vybranymi aplikacemi zamétenymi pro rozvoj komunika¢nich do-
vednosti. Uvedeme piiklady aplikaci jak pro klasicka stolni pocita¢/notebook, tak aplikace
pro mobilni dotykova zafizeni — tedy tablety.

Hlewewseror

Cilem této kapitoly je studenta seznamit s portfoliem vybranych aplikaci:

e Vyukové karticky,

e Bitsboard,

e Chatter Pix! Kids

e Play Home Softwares.

[Hlweomsiommarroy ]

Vyukové karti¢ky, Bitsboard, Chater Pix! Kids, kolekce Play Home Softwares

5.1 Vyukové karticky

Ucelena fada vyukovych karti¢ek pro malé déti nabizi mnoho hodin zabavy. Pojmy byly
peclivé vybrany pod dohledem ucitelti zakladnich skol. Obrazky jsou krasné fotografie
a vSe je namluveno pfijemnym zenskym hlasem. Prvnich pét lekei je zdarma, ostatni za
mirny poplatek. Aplikaci je mozné ziskat jak pro opera¢ni systém i0S, iPadOS, tak pro
operaéni systém Android. [57].
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e’

VYUKOVE
KARTICKY

Lesni zvifata

pMQ

SOFTWARE

Obrazek 37: Aplikace Vyukové karticky

o~ Bl

VYUKOVE KARTICKY,

Obrazek 38: Aplikace Vyukové karti¢ky

5.2 Bitsboard

Anotace vyvojait zni jednoznacné — zazijte vzruseni pii uceni s Bitsboard — interaktivni
vyukovou aplikaci, které divéruje vice nez 5 miliont rodicl, ucitelii a studentd po celém
sveété. Vytvoite si vlastni vzdélavaci zkuSenost s vice nez 35 vzdélavacimi aktivitami, pfi-
pojte se k soukromé uc¢ebné nebo se ponotte do tisici ru¢né spravovanych balickt karticek.
Nejvetsi vyhodou této aplikace je katalog jiz hotovych sad karet, ktery disponuje celou
fadou hernich karet v ¢eském jazyce. Ty vytvofili a sdili nejen specialni pedagogové, ale
napft. i rodice. [44].
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Co lze délat s aplikaci Bitsboard:

e ucitelé — vytvaret lekce béhem n¢kolika minut s krasnymi obrazky a ¢istym zvu-
kem, pfizptisobit lekce rychlosti uéeni jednotlivych uzivatelt, povzbudit mysleni na
vy§8i urovni pomoci zabavnych miniher pro jednoho/multiplayer, sledovat indivi-
dualni pokrok, automaticky zalohovat a synchronizovat data mezi zatizenimi.

Zaci — proménit nudné ukoly v navykové minihry, zvladnout jazyky, slovicka,
Cteni, pravopis a dalsi, Soutézte ve hrach pro vice hraci se spoluzaky, studujte svym
vlastnim tempem nebo s ostatnimi.

¢ ZDRAVA VYZ2IVA cz copy

?}‘:i'l & ol %8
L ;‘,"?:_‘. Yoll()j/ N .'v

-~

% e M
L -‘ ;b-_- b ‘ TEAMD
- JENc A | v S nppor
PP d 2 =5 " B Gl
== v oI WK n Y ‘,';"*J‘
oooo e e )

Obrazek 39: Aplikace Bitsboard
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Obrazek 40: Aplikace Bitsboard
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5.3 Chatter Pix! Kids

Aplikace pro tzv. rozmlouvani obrazkii. Jednoduse potfid'te libovolnou fotografii, na-
kreslete ¢aru a vytvoite Usta a nahrajte svij hlas. Pak sdilejte sviyj vytvor se spoluzaky jako
kratké pozdravy, hravé zpravy, kreativni karty nebo dokonce efektni knizni zpravy. Apli-
kace je zdarma a je k dostani pro opera¢ni systém iOS, iPadOS. [58].

o b
DUCK DUCK

Obrazek 41: Aplikace Chatter Pix! Kids

CHATTERPIX

Obrazek 42: Aplikace Chatter Pix! Kids
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5.4 Play Home Software

Je kolekce néekolika tematicky zamerenych aplikaci — domov, obchody, nemocnice a skola.
Predstavte si to jako domecek pro panenky, kde mize vase dité pouzivat v§echno, dokonce
1 skiiné, televizi a sprchu. Kde si mizete usmazit vajicko a nakrmit rodinnou pizzu. Kde
muzete nalévat napoje, foukat bubliny a zhasinat svétla. Predstavte si domecek pro pa-
nenky, kde je nemoZzné ztratit dilky a nikdy se nerozbiji. Pfedstavte si, Ze by byl navrzen
tak, aby ho mohlo pouzivat i dit¢ ve véku 2 let, a pfitom dostate¢né podrobné, aby pobavilo
i dité ve véku 8 let. Zak dotekem prstu uréuje, co se bude s objektem dit. Kazdy objekt je
totiz interaktivni. [59].

Obrazek 43: Aplikace Play Home

\t@)\\ 5)
sl

Obrazek 44: Aplikace Play Home

[7] e

1. Uved nejvétsi vyhodu aplikace Bitsboard.
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2. Popis jednoduse princip aplikace Chatter Pix! Kids.
3. Které tematické podoblasti naleznes u balicku aplikace Play Home Sofware?

|
Tato kapitola se vénuje vybranym aplikacim, které 1ze pouZit pii rozvoji komunika¢nich
dovednosti.

|
Zkuste se zamyslet nad tim, v ¢em jsou nejvétsi vyhody a nevyhody aplikaci (z pohledu

zéka), které jsou zminény vyse. Své postiehy napiste a odevzdejte.
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6 APLIKACE ZAMERENE NA ROZVOJ ALTERNATIVNI A
AUGMENTATIVNi KOMUNIKACE

[&][wemrmaneomaemo

Kapitola se zabyva obecnym pohledem na vyuziti ICT u zak se specialnimi vzdélava-
cimi potiebami v roving rozvoje alternativni a augmentativni komunikace. Seznamime se
S vybranymi aplikacemi.

Hewewswrory

Cilem této kapitoly je studenta sezndmit S vybranymi aplikacemi pro alternativni a aug-
mentativni komunikaci (dale jen AAK):

e Cboard,

e Lil'Requester,
e TouchChat,

o LetMeTalk.

._________________________________________________________________________________________________________________________________________|
_

AAK, Cboard, Lil’ Requester, TouchChat, LetMeTalk.

Nasledujici aplikace pomahaji lidem, ktefi maji potize s mluvenim kvili staviim, jako je
autismus, poranéni mozku, détska mozkova obrna, Downliv syndrom a mrtvice. Zde je se-
znam nejlepsich aplikaci AAC pro neverbalni komunikaci, ke kterym ma kdokoli pfistup
a které muze pouzivat. Jedingé, co uzivatel musi mit, je pfipojeni k internetu, aby si aplikaci
stahl a nainstaloval do svého pocitace nebo proto, aby ji mohl uzivat prostiednictvim we-
bového rozhrani — tedy prostfednictvim internetového prohlizece. [60].

6.1 Cboard

Cboard (pro OS Android) je webova aplikace pro alternativni a augmentativni komunikaci
(AAK) pro déti a dosp€lé s poruchami feéi a jazyka, ktera napomaha komunikaci pomoci
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symbolil a pfevodu textu na fe¢. Tato vSestranna aplikace byla navrzena s podporou UNI-
CEF a poskytuje jedine¢ny hlas pro ty, ktefi chtéji komunikovat pomoci jazykové plat-
formy aplikace. [60].

Rodice a ucitelé by mohli aplikaci pouzivat pro déti, které maji problémy s komunikaci.
Tyto aplikace by mohly zahrnovat déti se specialnimi potfebami, zrakoveé postizené, slu-
chové postizené, autisty a ty, ktefi se zotavuji z nemoci. Cboard piinadsi podporu 44 jazyki
a stale jich pribyva.
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Obrazek 46: Aplikace Cboard
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6.2 Lil’ Requester

Lil’ Requester (operacni systém i0S, iPadOS) je jedinecné aplikace, kterou zalozili
rodice pro rodice a kterd byla vytvotena s cilem pomoci détem se socialné-komunikaénimi
problémy efektivné vyjadiit samy sebe a své potfeby. Tato aplikace umozni uzivateli sdélit
své potieby a vyjadfit se verbalné, coz mu umozni snadno se rozhodovat nebo volit. Apli-
kace je pln¢ prizpusobitelnd a zahrnuje fadu komunikacnich témat, jako jsou mista, lid¢,
emoce, aktivity a dalsi. [60].

Vytvarejte a pfizplsobujte zvukové a
vizualni pozadavky

T
Tue, Oct 01,2019 Sat Nov30,2019 (%

Aktivujte a uzamknéte pracovni prostor Child %

Requesting Workspace m

Zobrazeni tydennich, dennich nebo
mési¢nich prehled pozadavka

Snadno sdilejte profil ditéte, data a zpravy s

terapeutem, uditeli nebo rodinou

Spréva vicenasobného détského
profilu

Obrazek 47: Aplikace Lil’ Requester
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Obrazek 48: Aplikace Lil’ Requester
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6.3 TouchChat

TouchChat (operaé¢ni systém i0S, iPadOS) je symbol a textovy nastroj AAK dostupny
pro iPhone/iPod Touch i iPad. TouchChat HD je plnohodnotné komunikacéni feseni, které
umoziuje neverbalnim jednotlivelim vytvaiet slova, fraze a zpravy pomoci syntetizované
nebo digitalizované feci. TouchChat l1ze ptizpusobit individualnim potfebam, ma knihovnu
s vice nez 10 000 symboly stix, Ctyfi pifedem naprogramované organizace slovni zadsoby
a pouziva pravopis se zakladnim pfedpovidanim slov. [60].

Who? [x)

r}
HHH

A4

brother

(<€

BACK

HOME

Obrazek 49: Aplikace TouchChat

6.4 LetMeTalk

LetMeTalk (opera¢ni systém i0S, iPadOS, Android) je bezplatna aplikace AAK (aug-
mentativni a alternativni komunikace) dostupna pro Android i iPhone. Tato aplikace pod-
poruje komunikaci ve v§ech oblastech zivota, a proto poskytuje hlas v§em. LetMeTalk vam
umoznuje sefadit obrazky smysluplnym zpiisobem a cist tento fadek obrazkl jako vétu.
Obrazova databaze LetMeTalk obsahuje vice nez 9 000 snadno pochopitelnych obrazkt
z ARASAAC. Kromé toho muzete ptidavat existujici obrazky ze zatfizeni nebo potfizovat
nové fotografie pomoci vestavéného fotoaparatu. [60].
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Funkce:

e Podporuje n€kolik jazykl véetn€ anglictiny, Spanélstiny, francouzstiny, italStiny,
némciny, ¢instiny, portugalstiny, brazilské portugalstiny, holandStiny a arabstiny.

e Syntetizovana fe¢ (generovano pocitacem)

e Umoziuje prepinani tam a zpét mezi jazyky pro rodiny, které jsou bilingvni.

e Integrace AAC do Ucebny

Food
y.=
Za
| want to eat grapes
. . _)
€. & ® < # L o
to eat ham apple banana grapes bread roll bread

&

E.

Obrazek 50: Aplikace LetMeTalk

6.5 Implementace AAK aplikaci do tridy

Znalost digitalniho zatizeni nebo aplikace AAK miize pomoci uciteli pfijit s kreativnimi
zpusoby, jak systém pouzivat. Protoze kazd¢ dit€ ma své jedinecné preference a schopnosti,
muze si ucitel pohrat s funkcemi systému AAK tak, aby co nejlépe vyhovoval potfebam
ditéte. Musime rozsifit rozsah toho, kde a jak tato zafizeni pouZivame, nejen pro pouZiti ve
tfid¢ a terapeutické oblasti. Klicem je praxe, praxe, praxe. Aby byly malé déti Gspésné
v pouzivani tabletti jako komunikaénich pomutcek, musime jako ,komunikaéni partnefi®
také mluvit jazykem AAK. Podobn¢ jako u uceni nového jazyka potiebujeme modelovat
a procvicovat pouZivani zafizeni spolu se zacinajicimi studenty. Aby byly vysledky
uspésné, je tieba, aby modelovani a neustalé procvicovani probihaly doma i ve skole.

Walshova (online, 2022) uvadi, Ze pfi prvnim pouziti iPadu jako komunika¢niho zafi-
zeni ve Skole si brzy v§imla potencialu, ktery mliZe pfinést zakiim s problémy s vyjadfova-
nim. Na zakladni urovni mohla rychle zjistit zdkladni pfani a pozadavky pomoci zatizeni

iPad. [60].
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6.6 Jak pouzivat aplikace AAK?

Kdyz uvazujete o pouziti aplikace AAK, je dllezité mit na paméti, Ze pouziti samotné apli-
kace nestaci ke zlepSeni vysledki komunikace. Zasadni je podptrné prostiedi, které apli-
kaci dopliiuje; systém symbolil, ktery konkrétni aplikace pouziva, by mél byt zaclenén do
SirSiho prostiedi, se kterym bude dité prichdzet do styku. To umoziluje uzivatelim AAK
zobecnit rozpoznavani symbolli/slov mimo pouziti zafizeni, coZ je béZzny problém pro déti
s komunikaci. Spoluprace s rodi¢i je také dulezita pro zajiSténi konzistentniho pfistupu
k modelovani klicovych slov mimo $kolu. Mnoho rodict se zdrahd pouzivat zatizeni jako
potencialni komunikacni pomucky pro své déti v nad¢ji, ze jazyk se muze pfirozené vyvi-
nout. Spole¢nym problémem je, ze dit¢ mize byt pfi komunikaci pfili§ zavislé na zatizeni,
ale studie ukazuji, ze pouziti AAK, jak hi-tech, tak lo-tech (komunikaéni desky), mtze
nastartovat fe€. Pro ty, ktefi moZzna nikdy nemluvi kviili problémim s produkci jazyka, se
zatfizeni AAK miiZe stat jejich hlasem. PouZivani syntetizované fe¢i namisto digitalizované
feci urazilo za poslednich nékolik let dlouhou cestu a umoznilo aplikacim AAK, aby znély
pfirozengji a byly pro konkrétni dité osobng&jsi. [60].

1

1. Vyjmenuj alespon 3 aplikace pro AAK.
2. Jak Ize implementovat AAK aplikace do vyuky?
3. V ¢em muze byt nevyhoda aplikaci pro AAK?

owwriaproy  [5]

V této kapitole jsme si ukédzali vybrané aplikace, které Ize pouzit jako formu alternativni a

augmentativni komunikace bez rozdilu typu zatfizeni i operacniho systému.

Vyberte si jednu z vyse uvedenych aplikaci (bez rozdilu typu zafizeni a opera¢niho sys-
tému) a vyzkousejte si praci s ni. Jak na Vas pisobi pracovni prostiedi vybrané aplikace?
Své postiehy napiste.

59



Vojtech Gybas - ICT ve specialni pedagogice

7 DRUHY DOTYKOVYCH TECHNOLOGII VYUZITYCH VE
VYCHOVNE VZDELAVACIM PROCESU

[&][wemrmaneomaemo

Kapitola se zabyva obecnym pohledem na ¢lenéni a druhy dotykovych technologii, které

lze vyuzivat ve vyuce zaka se specialnimi vzdélavacimi potiebami.

Hewewswrory

Cilem této kapitoly je studenta seznamit se zékladni definici:

e tabletu (mobilni dotykové zatizeni, tak¢ MDZ),
e dotykového notebooku a jeho funk¢nosti,

e grafického tabletu,

e interaktivni tabule,

e dotykového monitoru.

|
_

Tablet, dotykovy notebook, graficky tablet, dotykovy monitor, iPad, ¢tecka knih, inter-
aktivni tabule.

Pokud chceme o zatizeni hovofit jako o dotykovém zafizeni, pak musi disponovat dotyko-
vou obrazovkou. Dotykova obrazovka (anglicky touchscreen) je v informatice oznaceni pro
elektronicky vizualni displej, ktery dokaze detekovat pfitomnost a misto doteku na zobra-
zovaci plose. Termin zpravidla oznacuje dotykani se prstem nebo rukou. Dotykové obra-
zovky dokézi rozpoznat 1 dalsi pasivni objekty, naptiklad stylus. Dotykové obrazovky maji
dvé hlavni vlastnosti. Za prvé lepsi moznost interakce pfimo s tim, co je zobrazeno, nez
nepiima interakce pomoci kurzoru ovladaného mysi nebo touchpadem. Za druhé¢ je to moz-
nost ovladani bez nutnosti drzet v ruce jakékoliv zprostiedkujici zatizeni. Dotykové dis-
pleje mohou byt ptipojeny k po¢itaci nebo do siti jako terminaly. TéZ hraji vyznamnou roli
v designu digitalnich zatizeni, jako jsou osobni digitalni asistent (PDA), zatizeni pro sate-
litni navigace, mobilni telefony a videohry. [61].
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7.1 Tablet (mobilni dotykové zarizeni)

Tablet je oznaceni pro ptenosny pocitac ve tvaru desky s integrovanou dotykovou obra-
zovkou, kterd se pouziva jako hlavni zpiisob ovladani. Misto fyzické klavesnice se Casto
pouziva virtualni klavesnice na obrazovce nebo psani pomoci stylusu. Béhem 20. stoleti
vznikaly rizné piedstavy o zafizenich s témito vlastnostmi [62]. Pfedchiidcem tablett a
notebookil byla koncepce Dynabook z roku 1968. Na pielomu stoleti se Microsoft pokusil
definovat koncepci vyrobkli Microsoft Tablet PC jakozto mobilni pocita¢ pro obchodni
préci v terénu, ale tato zafizeni nedosdhla masového rozsiteni predevsim kvuli cen€ a pro-
blémum s pouzitelnosti. [63]. V dubnu 2010 uvoliuje spole¢nost Apple Inc. sviij vyrobek
iPad, tablet zaméfeny na konzumaci multimédii. Posun v zaméteni, spolu se zvySenou po-
uzitelnosti a kvalitou celkové (oproti predchozim tabletim) je vnimén jako urceni nové
tiidy spotiebitelskych zafizeni, a iPad tak vymezil trh tableti v nasledujicim obdobi. [64].

Obrazek 51: Dynabook z roku 1968

Obrazek 52: Apple iPad Air 2021
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Pojem tablet se vztahuje na riiznou formu zatizeni, kterd se li$i umisténim obrazovky ve
vztahu ke klavesnici. Bézna je forma anglicky nazyvana slate ([slejt] — btidlice, biidlicova
tabulka), kterd neobsahuje integrovanou klavesnici; ta vSak mlize byt ptfipojena bezdrato-
vym spojem nebo rozhranim USB.

7.2 Dotykovy notebook

Dotykovy notebook lze zvolit v ptipad¢€, ze ve vyuce vyzadujeme klasickou praci na
pocitaci, ale pfitom bychom uvitali 1 moznost doteku. Pak mtizeme eliminovat pfitomnost
dvou zafizeni — pocitae a tabletu — a nahradit je zafizenim jednim, tedy notebookem s do-
tykovou obrazovkou (dotykovym displejem). Zachovame tak klavesnici s TouchPadem
(klasicky hardwarovy prvek), ale budeme moci zatizeni ovladat dotykové prsty. Coz mize
byt v mnoha smérech rychlejsi a pohodiné;si, obzvlast vyzaduje-li to urcity deficit zaka.

U dotykovych notebookli miiZete narazit na dvé zasadni technologicka provedeni dis-
pleje. Jedno z nich tvoii rezistivni displej, ktery reaguje na libovolny dotyk, at’ uz prstem,
nehtem ¢i jinym pfedmétem. Obvykle je to specidlni dotykové pero. Druhou moZnosti je
displej kapacitni, jenz funguje pouze pfi styku btiska prstu. U tohoto provedeni sice nemu-
site vyvijet tolik sily, je vSak o néco mén¢ presné.

Dotykovy displej — kompromis s fadou vyhod. Vzhledem k tomu, ze dotykové notebo-
oky se zaCinaji dostavat na obdobné potizovaci naklady, jako ty béZzné, jde jisté o piijemnou
a pro né€koho velice dilezitou vymozenost mobilniho zafizeni, kterou vyuzije dle své
vlastni libosti. Praktické spojeni notebooku a tabletu. [65].

Obrazek 53: Dotykovy notebook Umax VisionBook
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7.3 Graficky tablet

Graficky tablet je, dle Alza.cz (online, 2022) polohovaci zatizeni specialné navrzené pro
rucni retuse a kreslifské prace, na které nestac¢i mys. Kromé pracovni plochy citlivé na tlak
a naklon stylusu obsahuji grafické tablety i programovatelna tla¢itka ur€ena k ovladani gra-
fickych programi. VyuZiji jej zejména fotografové, ktefi ¢asto provadi lokalni tpravy
snimkd. [66].

Obrazek 54: Graficky tablet Vacom Cintiq 16

7.4 Ctecka knih

E-Ink displej je technologie, kterou tzv. ¢tecka knih vyuziva ke svému fungovani — tzv.
elektronicky inkoust. V principu se jedna o ¢erné a bilé Castice, které se dle potieby zobra-
zeni preskupuji, a tak se displej prekresluje.

K fungovani této technologie neni potieba podsviceni, a tak ma velmi nizkou spotfebu
energie a zaroven neunavuje oci. Takové displeje se pouzivaji predevsim v elektronickych
¢teCkach knih a velmi Casto jsou Cernobilé. Existuji vSak ¢teCky disponujici dotykovym,
a dokonce barevnym displejem. Stejné naopak se Cas od ¢asu vyskytnou experimenty do-
sazujici E-Ink naptiklad do mobilnich telefont. [67].
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Obriazek 55: Cte¢ka knih Nook

7.5 Interaktivni tabule

je velké interaktivni plocha, ke které je pfipojen pocita¢ s datovym projektorem, pii-
padné¢ jde o velkoplosnou obrazovku (LCD, LED, plasma) s dotykovym senzorem. Projek-
tor promita obraz z pocitace na povrch tabule a pies ni miZeme prstem, specidlnimi fixy
nebo dalS$imi néstroji ovladat pocitac nebo pracovat piimo s interaktivni tabuli. Tabule je
vétSinou piipevnéna pfimo na sténu, nebo mizZe byt na mobilnim stojanu. V poslednich
letech jsou klasické interaktivni tabule vyuzivajici datovy projektor spise low-end feSenim,
cena velkoplo$nych obrazovek pak stale vyrazné klesa. [68].

Interaktivni tabule je v podstat¢ druh dotykového displeje. Miize se vyuzit v riznych
odvétvich lidské ¢innosti, naptiklad ve skolni tfidé na vSech stupnich vzdélavani, ve firem-
nich kongresovych sélech a v pracovnich skupinach, pfi trénincich profesiondlnich spor-
tovnich tymi, ve studiich televiznich a rozhlasovych stanic apod.

Pouzivani interaktivni tabule zahrnuje:

e interakci s jakymkoli softwarem, ktery béZi na pfipojeném pocitaci, véetn¢ interne-
tového prohliZece nebo i softwaru chrdnéného copyrightem,

e pouziti softwaru pro ukladani poznamek napsanych na plochu interaktivni tabule,

e ovladani pocitace (klikani a pfetahovani mysi), oznacovani, a s pouzitim special-
niho softwaru dokonce 1 k rozpoznani psaného textu,

e tvorbu prezentaci ve specidlnim autorském néstroji.

64



Vojtech Gybas - ICT ve specialni pedagogice

a

Obrazek 56: Interaktivni tabule Smartboard M685

7.6 Multidotykova interaktivni tabule

Tento typ tabule reaguje na dotyk prstem, fixy, pfi¢emz tabule reaguje i na dotyk deseti
prsti soucasn€. Po bocich tabule jsou rychlé tlacitka se zédkladnimi funkcemi pro praci
s tabuli. Podstatou funk¢nosti tabule je infracervena dotykova technologie, kterd ani pii
poskrabani povrchu tabule neztrati svou funkcénost. Soucasti interaktivni tabule je novy in-
spirativni software, se spoustou funkci, pro poutavou a kreativni vyuku.

Pti préci s tabuli je vhodné pouZivat jakékoliv interaktivni programy (vyukova DVD,
interaktivni hry, atd), nakolik je tabule (stejné€ jako vSechny tabule) dotykovym monitorem
pocitace. Tabule je zvlasteé vhodna pro matefskou Skolu, protoze umoznuje praci vice prsty
— malé déti v MS nemaji navyk na uchop pera. Navic certifikovan keramicky povrch je
velmi trvanlivy a vydrzi 1 hrubsi zachdzeni. Pravé proto je tabule dlouhodob¢ nejprodava-
n¢jsi pro zakladni a matefské skoly. [69].
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Obrazek 57: Multidotykova interaktivni tabule

7.7 Dotykové monitory

Interaktivni dotykové monitory (displeje) maji velkou vyhodu v tom, Ze je k nim po-
ttebny pouze osobni pocita¢, nebo notebook. Zahrnuji v sobé vSe, co ma interaktivni se-
stava obsahovat, takZe neni nutnd z4dnd tabule a uz vibec ne projektor. Jsou to vlastné
velké dotykové obrazovky, které kabelem propojite s poc¢itacem a pracujete na nich, jako
na obrazovce Vaseho pocitace, ale s tim rozdilem, Ze nepottebujete mysku, ale pouzivate
prst nebo pero. Nevyhodou takového feseni je jeho relativné vysoka cena a také skutecnost,
ze plochu interaktivniho monitoru nemizete vyuzivat jako béznou tabuli pro psani fixy.
[70].

Obrazek 58: Dotykovy monitor Dell
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71

1. Jaky je rozdil mezi tabletem a dotykovym notebook?
2. Co je to ¢tecka knih?
3. Jak mlzeme definovat interaktivni tabuli?

st [T]

V této kapitole jsme si uvedli typy dotykovych zafizeni, se kterymi se mizeme setkat ve
vyuce. Ke kazdému typu zatizeni jsme se dozveédéli informace, diky kterym bychom mohli
urcit styl a zptisob vyuziti.

Zamyslete se a uved'te 5 vyhod a 5 nevyhod softwarové (vizualni) klavesnice oproti kla-
sické hardwarové klavesnici. Své odpovédi zapiste.
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8 IPADY A DALSIi DOTYKOVA ZARIZENi, ZAKLADNI
OVLADANI A FUNKCE

[&][wemrmaneomaemo

Kapitola se zabyva detailnim pohledem na tablet iPad, na to, jak jej efektivné ovladat
gesty a je zminéna také tzv. rodiovska kontrola. Mimo to se dozvime informace o aktualné
nejpouzivanéjsich operacnich systémech napfic tablety riznych znacek.

Hewewswrory

e Cilem této kapitoly je studenta seznamit se zakladni definici a funk¢&nosti tabletu
Apple iPad.

e Definovat aktualné nejrozsitené;si operacni systémy pro tablety (obecng).

e Popsat ovladani tabletu iPad.

e Struc¢né popsat rodi¢ovskou kontrolu tabletu.

Apple iPad, operacni systémy, ovladani gesty, rodi¢ovska kontrola.

8.1 AppleiPad

iPad jako takovy pfedstavuje oznaceni pro produkt spole¢nosti Apple. Tedy tablet od Apple
rovna se iPad. Tento tablet funguje s operaénim systémem 1OS a iPadOS. Pokud budeme
hovofit o tabletech, které funguji s operacnim systémem Android, pak se nabizi Siroka Skala
vyrobct, napt. Samsung, Huawei, Lenovo, Xiaomi atd.

Tablet jakozto zafizeni je oznaceni pro pfenosny pocitac ve tvaru desky s integrovanou
dotykovou obrazovkou, ktera se pouziva jako hlavni zptisob ovladani. [62]. Misto fyzické
klavesnice se Casto pouziva virtudlni klavesnice na obrazovce nebo psani pomoci stylusu.
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Tablety se do povédomi jak odborné, tak laické vefejnosti, dostaly pfedev§im v roce
2010 a nésledné. V roce 2010 byl svétu piedstaven tablet iPad spolecnosti Apple. Jedna se
o ,,multimedialni pocitac®, ktery pouziva operacni systém iOS a lze ho pouzit k praci
s riznymi multimedialni formaty vcetné novin, ¢asopist, knih, u¢ebnic, fotografii, videi,
hudby, textovych dokumentu, tabulek a videoher [62]. Nasledovaly dalsi tablety dalSich
spolecnosti, jejichz vysledné produkty funguji na operacnim systému Android nebo Win-
dows. Do pedagogické praxe byly tablety v¢lenény na podnét projektu Ministerstva Skol-
stvi, mladeze a télovychovy na pfelomu roku 2014/2015. Projekt s nazvem , Tablety
do skol“, znalé ptedevsim pod ndzvem Vyzva 51, si kladl za cil nejen vybavit pedagogické
pracovniky napfi¢ ceskym vzdélavacim systémem tablety, ale ptedevsim zvysit jejich pro-
fesni rozvoj. V celkovém poctu piijatych 46 projektovych zadosti bylo do této aktivity vlo-
zeno pul druhého milionu K¢ (presné 1 631 522 175,96 K¢&). [71].

Zminované tablety, které tak mohou pedagogové ve vyuce vyuzivat, disponuji benefity,
které bézné IT nabidnout nemohou:

e jednoducha prenositelnost pro zéky,

e malé rozméry,

e vizualni klavesnice piimo na pracovni plose,

e delsi vydrz bez nutnosti ptipojeni ke zdroji elekttiny,

e rozmanité portfolio vyukovych aplikaci,

e pfizpasobeni pro individualni potfeby zaka,

e originalni pfisluSenstvi pro Zaky zakladni Skoly specidlni.

8.2 Operacni systém dotykovych zarizeni

Android (stylizovano jako android, anglicka vyslovnost [ '@&ndroid]) je mobilni operacni
systém zalozZeny na jadie Linuxu, ktery je dostupny jako otevieny software (open source).
Je pouzivéan na smartphonech, tabletech, chytrych televizich a dalSich zatizenich. Jeho vy-
voj vede firma Google pod hlavickou konsorcia firem Open Handset Alliance a vyrobci
ruznych zatizeni mohou Android upravovat pii dodrZeni stanovenych podminek. Nézev je
casto doplnén o nazev prostiedi, které¢ vyviji sam vyvojat (naptiklad MIUI od Xiaomi, One
Ul od Samsung, nebo je zcela vynechan, pokud jsou zmény pfili§ velké (naptiklad systémy
YunQS, Fire OS nebo OxygenOS). Systém Android ma nejvetsi zastoupeni na sveété mezi
vSemi operacnimi systémy. Na tabletech je nejprodavanéjSim systémem od roku 2013 a na
mobilnich telefonech je dominantni podle jakéhokoliv pohledu. Ve tfetim kvartalu roku
2016 mél Android 86,8% podil na trhu prodanych chytrych mobilnich telefont. V celko-
vych prodejich je Android od roku 2015 na prvnim mist¢, nasledovan systémy iOS a Win-
dows Phone. Piestoze je vlastni operacni systém Android otevieny software, je tak silné
spojen s proprietarnimi sluzbami, Ze ho nema smysl provozovat bez nich. Operacni systém
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Android od spole¢nosti Google je pravdépodobné nejflexibilnéjsi, pokud jde o typy soft-
waru, které lze provozovat. Nevyhodou této otevienosti je, ze miize vést k problémim se
zabezpecenim a rozhranim, ktera nejsou tak standardizovana jako u jinych operacnich sys-
témt.. Mnoho vyrobcti obsahuje vlastni upravend rozhrani, takze tablety se stejnou verzi
systému Android mohou vypadat a pisobit velmi odlisné. [72].

iPadOS, iOS — je mobilni opera¢ni systém vyvinuty spole¢nosti Apple Inc. pro fadu
tabletl iPad. Jedna se o pfejmenovanou variantu operac¢niho systému iOS, ktery se pouziva
v telefonech Apple iPhone, a jeho piejmenovani odrazi rozdilné vlastnosti obou produkto-
vych fad, zejména moznosti multitaskingu a podporu pouzivani kldvesnice v iPadu. V roce
2019 byl predstaven jako iPadOS 13, coz odrazi jeho status nastupce iOS 12 pro iPad, na
celosvétové vyvojaiské konferenci spolecnosti v roce 2019. iPadOS byl vetejnosti zpfi-
stupnén 24. zati 2019. Aktualni verze je iPadOS 15.1, vydana 25. fijna 2021. iPad i iPhone
béZi na systému 10S. Produkty Apple jsou zndmé svou vysokou kvalitou a uzivatelskou
ptivétivosti. Jako nejstarsi operacni systém pro tablety podporuje iOS miliony aplikaci.
Nevyhodou je, ze mizete pouzivat pouze aplikace schvalené spole¢nosti Apple, pokud iPad
nezlomite z vézeni. [73], [74].

Google Chrome OS — je operac¢ni systém spolecnosti Google, ktery je zaméfen piede-
v§im na praci s webem. Je zaloZen na Gentoo a jeho zakladnimi komponentami jsou linu-
xoveé jadro, webovy prohlize¢ Google Chrome a vrstva systému Android, kterd umoziiuje
vyuziti Google Play obchodu a vétSiny pies n¢j dostupnych aplikaci. Cilovy segment trhu
maji byt netbooky a podobna mobilni zafizeni. Predstaveni Chrome OS vcetné prvniho
netbooku s timto systémem probéhlo 7. prosince 2010 v San Franciscu. Systém je podpo-
rovan na procesorech typu x86a ARM a je zaloZen na open-source (voln¢ dostupny zdro-
jovy kod) projektu Chromium OS avSak plné otevieny neni. Google oznamil, ze Chrome
OS se nebude potykat s viry, malware apod., ale bude schopny uzivatele v€as informovat
o strankach, kde je, byl nebo miize byt kontaminovany obsah. [75].

Windows 10 - je operacni systém pro osobni pocitace od firmy Microsoft z fady Windows
NT, ktery byl vydan 29. Cervence 2015. Zavadi jednotné uzivatelské prostiedi pro rizné
platformy (stolni pocitace, notebooky, tablety, chytré telefony, herni konzole Xbox a dalsi).
Propojuje Moderni aplikace a Windows Aero, ptidava podporu pro virtualni plochy, sjed-
nocuje obchod s aplikacemi Windows Store. Pfedchiidcem je systém Windows 8.1. Dne
28. Cervence 2015 nabidla firma Microsoft bezplatnou aktualizaci na Windows 10 pro sys-
témy Windows 7 a Windows 8/8.1. Nabidka skoncila 29. ¢ervence 2016, ale dale byl mozny
piechod zdarma pro uzivatele ,,usnadnéni az do 31. prosince 2017. [76].
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8.3 Ovladani

Zakladni ovladani tableti je takika shodné. Dotek a posun prsty, hardwarova tlacitka po
stranach zafizeni se ovladaji stiskem. Pouze ovladani tabletu iPad od spolec¢nosti Apple se
vyrazné lisi a to predevsim diky tomu, Ze jej 1ze ovladat gesty. Tato gesta jde jesté modifi-
kovat a pro jedince se specialnimi vzdélavacimi potfebami tak nastavit toto zatizeni takika
namiru. To, Ze je iPad vhodnou technologii pro zdky s SVP potvrzuje i fakt, ze jej lze
ovladat tzv. gesty, kterd témto zaklim mohou praci usnadnit. Pokud se zak tato gesta nauci,
je schopen iPad ovladat zjednoduSenym zplisobem. Jedna z ptednosti iPadu je, Ze muze
piispét k rozvoji jemnych motorickych dovednosti a k jednoduchosti jeho ovladani [77].
Moznosti vyuziti gest napfic¢ variantami i0S, iPadOS [78]:

Klepnutim na obrazovku a piidrzenim (
prstu na misté Casto dochazi k zobrazeni
malého pop-over menu, stejn¢ jako klep-

nuti pravym tlacitkem mysi na pocitaci. ‘0}

Stisknéte lehce prst proti dotykové obra- ¢ ' )
zovce iPadu a poté jej spustte nahoru a
dolli na obrazovku, abyste pfesunuli se- ,
znam nebo stranku. f)
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Pokud potiebujete najit cestu dlouhym se- |
znamem (napfiklad ptatelé a rodina v se-
znamu kontaktll), nemusite vyhledavat
ruéné — pouzijte gesto pro rychlé posou-
vani.

\ //) <

Pokud potiebujete najit cestu dlouhym se-
znamem (napiiklad pratelé a rodina v se-
znamu kontaktll), nemusite vyhledavat
ruéné — pouzijte gesto pro rychlé posou-
vani.

V aplikacich, kde muzete navigovat ze
strany na stranu, napiiklad fotografie nebo
iBooky, je tfeba piejet prstem. Pomoci jed-
noho prstu lehce spust’te prst po obrazovce (;)llll* '
z jedné strany na druhou a muizete se pohy-
bovat ze strany na stranku.
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Muzete se piiblizit na stranku iPadu po-
moci pinche a uvolnit gesta. Drzte ukazo-
vacek a palec tésné vedle sebe jako krabo-
vity stisk, umistéte je na obrazovku a po-
malu pfesunite prsty od sebe, aniz byste je
zdvihli.

Nejrychlejsim zptisobem, jak se vratit k do-
movské obrazovce v iPadu, je gesta se Stip-
nutim ¢tyf nebo péti prsti, ktera I1ze spustit
v jakékoli aplikaci a zavfit ji.

Stejné jako pouziti multitasking bar pro
prepinani mezi aplikacemi, mizete jedno-
duse piejet pies Ctyfi nebo pét prstil, abyste
se presunuli z jedné aplikace na druhou —
pfesuiite prstem doprava doleva a projdéte
své aplikace ve stejném potadi, zahlavi
multitaskingu nebo zleva doprava pro zvra-
ceni.

Tabulka 1: MoZnosti vyuZiti gest pro ovladani iPadu
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8.4 Rodicovska kontrola tabletu

Rodicovska kontrola je nezbytna pro rodiny, které sdileji tablet. VétSina tabletti umoz-
fluje nastavit vice profilt, takze kdyz nekdo zatizeni pouzivd, ma pfistup pouze k urcitym
aplikacim a médiim. Jednotlivé aplikace mizete také uzamknout heslem a nastavit omezeni
pro nédkupy v aplikacich. Naptiklad funkce rodinného sdileni v systému i1OS umoziuje sdi-
leni aplikaci, dat a medidlnich soubort zakoupenych v obchodé Apple mezi ¢leny rodiny.
Lze ji nastavit tak, aby déti mohly zadat o nadkupy, které pak musi schvalit nebo zamitnout
dospély. Existuji také tablety uréené pouze pro déti, na kterych lze spustit pouze omezeny
pocet aplikaci vhodnych pro dany vék.

7]

1. Popis vlastnimi slovy tablet iPad.
2. Definuj operacni systém iPadOS (10S).
3. K ¢emu slouzi rodi¢ovska kontrola?

Ellsmoriaprory

V této kapitole jsme si definovali zatfizeni iPad a jeho moZnosti ovladani. Uvedli jsme si
také vyuZiti nevSednich pomicek. Uvedli jsme také operacni systémy, které se aktualng
nejéastéji vyskytuji v tabletech.

Zamyslete se a uved’te 10 rozdili mezi opera¢nimi systémy iPadOS (i0S) a Androidu.
Své odpovedi zapiste.

74



Vojtech Gybas - ICT ve specialni pedagogice

9 VYUZITi IPADU U JEDINCU SE SPECIALNIiMI VZDE-
LAVACIiMI POTREBAMI V OBLASTI INDIVIDUALNI
PODPORY

mowrmmeaemoy [[@]

Kapitola se zabyva obecnym pohledem na vyuZiti tablett iPad v zahraniéi, ale i v Ceské
republice. Pfinasi informace o vyuZiti téchto tabletd u zakt s SVP z riznych pohledd. Vé-
nuje se vybranym funkcim zpfistupnéni a zmifiuje nevsedni ,,vyukové pomicky.

oweweroy ]

e Cilem této kapitoly je studenta seznamit S reSerSi zahrani¢nich a tuzemskych
zdrojt (vybrané publikace ¢i konferen¢ni piispévky).

e Sezndmit s vyuZitim iPadl v praxi u zak s SVP.

¢ Definovat zptistupnéni a popsat jednotlivé kategorie.

e Popsat vyuziti funkce Asistovany pristup.

e Uvést moznosti vyukovych pomucek.

eovisiommaemoy |[]

ReserSe zahrani¢nich 1 tuzemskych zdroji, vyuziti v praxi, zpfistupnéni, Asistovany pii-
stup, vyukové pomucky.

9.1 Reserse zahrani¢nich i domacich dostupnych zdroju

V souladu s rostoucim poctem vyzkumi v oblasti technologii a gramotnosti naSe zavéry
naznacuji, ze zaclenéni dotykovych zatizeni do repertoaru aktivit vyuzivanych ve special-
nich t¥idach nabizi slibné ptilezitosti pro pocatecni vzdélavani v oblasti gramotnosti [79].
Vyznamnym bodem je pfitomnost motivace, kterd umoznila autonomngjsi formy uceni,
které zahrnovaly jak nezavislé, tak i spole¢né aktivity, spolu s trvalou koncentraci, ptilezi-
tosti pro komunikaci a tviir¢imi snahami v riiznych expresivnich rezimech a médiich. iPady
celkové umoznily détem a odbornikiim zazit pfijemné a flexibilni ucebni epizody, které
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zlepSuji posilovani dovednosti v oblasti gramotnosti. Na pocatku této studie byli autofi ve
vsech smérech pon€kud zdrzenlivi v kontextu pouzivani iPadi v posilovani gramotnosti,
nicméné vysledna data hovoii o opaku. Motivace by mohla byt posilena pochvalou, zvéda-
vosti, kontrolou, uznanim, konkurenci a spolupraci [80]. Vyzkumnici naznac¢ili potiebu di-
kladnéjsiho vyhodnoceni motivacni proménné a ucebnich efektii mobilniho uceni na za-
klad¢ hry [81]. Mozny problém by mohl nastat, pokud nema zak iPad uréen pro svou vlastni
vyuku (tedy tzv. systém 1:1 = jeden iPad na 1 Zaka po dobu Skolniho roku). V ptipadé, ze
jsou iPady putovni, nastavaji potize. V takové situaci se ve skole zacal objevovat efekt tzv.
monopolnosti, kdy si ucitel ptisuzoval iPad pouze pro svou tfidu. Vzhledem k tomu, ze
iPady pouzivali zaci napfic¢ Skolou, stavalo se, ze prvotni uzivatel nenasel sva data, uloze-
nou praci, aplikaci apod. Na druhou stranu tato studie uvadi, ze mobilita iPadu je zjevna
vyhoda, napt. pokud jde o spravu zafizeni, protoze zaclen¢éni iPadu do Skoly umoznuje
maximalizovat vyuziti omezenych zdroju.

Zamétime-li se na oblast ,,psani, ukazuje se, Ze psani na iPadu vyZzaduje mensi
zatéz na gramotomotoriku a usnadiuje vizualni a smyslové uéeni [79]. Vygotského pojeti
gesta "psat ve vzduchu" je zde relevantni, protoze povazujeme iPad za novy nastroj, ktery
nabizi jiny druh prace v prostoru [83]. U iPadi mtize byt psani na obrazovce pievedeno z
digitaln¢ vytvoreného artefaktu na obrazovku na fyzicky artefakt na papite, to znamena, ze
psani je okamzité viditelné a maze byt také vytisténo v jiné hmatatelné forme béhem néko-
lika okamziki. Na rozdil od jinych médii dostupnych témto Zaktim, kde je spojeni ru¢niho
povrchu zprostfedkovano jinym objektem (napt. pocitatova mys), fyzické dotyky a virtu-
alni svéty jsou divérné propojeny diky haptickym prenosiim iPadu. iPad byl ptizplisoben
a pouzit rizné tak, aby vyhovoval jednotlivym Zaklim, vcetné téch, kteti se spoléhaji na
distalni nebo jadrové ¢asti svého téla pro dotyk. Postizeni Zaci byli schopni vykonavat kon-
trolu s aplikacemi, které vyzadovaly méné presny dotek, dokazujici jejich vznikajici cha-
pani pficiny a nasledku a jejich zapojeni prostiednictvim implicitniho senzorického moto-
rického uceni a prizkumu [79].

Digitalni dotykové technologie poskytuji jedine¢nou vyhodu a ptilezitost pro pii-
zpisobeni, které tradi¢ni papirovy materidl nemtze poskytnout. Aplikace miize byt bud’
"zaviend" nebo "oteviend". Ob¢ varianty jsou interaktivni, ale pouze druha umoziuje uzi-
vateli ménit nebo upravovat obsah [83].

Tablet je celkové pro Zaky zajimavym pomocnikem, ktery usnadiuje préci, ptizpt-
sobuje ji jejich vlastnimu tempu a pomaha s domaci pfipravou [84] pfi¢emz moderni tech-
nologie tak mohou byt v budoucnosti prostfedkem podpory, pomoci, motivace, ¢i mohou
slouzit ke zprosttedkovani informaci v ramci eduka¢niho procesu [85]. Na rozdil od studii,
které vedly k pozitivnim vysledkiim tykajicim se zvySeni G¢asti a koncentrace, jina studie
[86] zase zjistila, ze tii ze Ctyf zakl zapojenych do studie nezaznamenali zddnou zménu pfi
praci s iPadem. To je v rozporu s vysledky studii, které ukazuji jednozna¢ny nartst v oblasti
participace a soustfedéni.
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Ucitelé, instruktofi a zaci maji pozitivni postoje k intervenci a povazuji pouzivani

iPadi za ucinny a ucinny zptisob vyuky dennich zivotnich dovednosti mladym dospélym
osobam se zdravotnim postizenim [90].

9.2 Vyuziti v praxi

iPady v zékladni Skole specialni vyuziva mnoho pedagogt 1 bez toho, aniz by bylo jejich
vyuziti nékde "ukotveno". Kazdému pedagogovi by mélo jit pfedevsim o co nejvétsi védo-

mostni, dovednostni a sebeobsluzny rozvoj jeho zakli a o co nejveétsi moznost sebeuplatnéni

se v budoucim, dospélém, zivoté. Tudiz prostfedky, kterymi toho dosahne, jsou Cisté na
jeho vybéru. iPady dokazi zaky rozvijet napti¢ vzdélavacimi oblastmi. Pfirozen¢ ale musi
byt splnéna néktera kritéria. Domnivame se, ze by to méla byt tato:

z pohledu pedagoga:

vlastni zkuSenost s mobilnimi dotykovymi zafizenimi pracovat,

schopnost pfizptsobit mobilni dotykové zatizeni Zaktim pii zohlednéni jejich dil-
¢ich deficita,

schopnost orientovat se v portalech, které¢ se dané problematice vyuziti mobilnich
dotykovych zatizeni v ZSS jiz vénuji,

dovednost vybrat adekvatni portfolio aplikaci vzhledem k individudlnim rozumo-
vym schopnostem a dovednostem zak{,

snaha mit chut’ vyuku obohatit a pfinést do vyuky nové prvky.

z pohledu zaka:

prijeti mobilniho dotykového zafizeni — zékladni predpoklad uspésné prace. Zak
musi chtit pracovat s mobilnim dotykovym zatizenim. Pokud jej pedagog nedokaze
pro praci zaujmout, mél by od prace tohoto typu ustoupit,

vSichni Zaci vnimaji spolehlivé mobilni dotykova zatizeni také jako néstroj pro za-
traktivnéni volnocasovych aktivit — tzn. od nejjednodussich her az po ty narocné. Je
vhodné ihned od zacatku zdkovi nastavit pravidla, aby se prace s mobilnim dotyko-
vym zafizenim nezvrhla v hrani her.

Individualni pristup pedagoga ve tiidé vyplyva predevsim z jeho ptimé interakce pe-
dagog — zak. S vyuzitim iPadu vSak muzeme ve tiid¢ zakladni skoly specialni plynule vy-
uzivat i tradi¢ni frontalni piistup k vyuce, a to ptedevsim v téchto ptipadech:

chceme-li Zaky seznamit s pracovnim prostiedim vyukové aplikace — promit-
nuti pracovniho prosttedi aplikace na tabuli nebo platno pomoci zrcadleni obrazu je
ten nejlepsi zplisob pro seznameni se s novou aplikaci. Zaci vidi totéz, co pedagog.
Pedagog jesté sviij vyklad doklada o gesta a ukazky, kde se tabletu dotknout. Zaci
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tak pfesné vi, jak postupovat. Nejen, ze vidi, co ukazujeme, ale vSe si hned sami
zkousi. Toho vyuzivdme zejména u aplikaci, které jsou zavislé na plnéni obsahu
uzivatelem (zakem) — Book Creator, Popplet, Timeline RWT, PicCollage. Béhem
seznamovani se s pracovnim prostfedim nové aplikace prechdzi individualni forma
vyuky, tj. kazdy student ma svého ucitele, ve frontalni vyuku, tj. zptisob vyucovani,
v némz ucitel pracuje hromadné se vSemi zéky ve tfidé jednou spolecnou formou,
se stejnym obsahem c¢innosti, tak jak ji zname z bézného typu zékladni skoly;
zvySovani kvality komunikativnich dovednosti — jednim z cili RVP ZSS je vést
zéky k u¢inné a vSestranné komunikaci — usnadnit verbalni, popiipadé neverbalni,
dorozumivani s okolim vyuzivanim v8ech dostupnych systémii a forem komunikace
— napf. pocitati, systémil augmentativni a alternativni komunikace (RVP ZSS,
2008). O to se snazime a k tomu nam mobilni dotykova zafizeni napomahaji. Pro
zaka je velkou motivaci povidat o tom, co vidi na svém tabletu a co soucasné vidi
zaci ve tiidé. Svym vystoupenim pied tfidou a svym snazenim sd¢lit informace ko-
lektivu tfidy uéime zaky schopnosti spolupracovat a respektovat praci a uspéch
vlastni i druhych. MizZeme tedy fici, Ze tablet ndm caste¢né napoméha v urcitych
smérech a situacich plnit nékteré vzdélavaci cile RVP ZSS;

prezentace vlastnich vystupu Zaka vytvoienych v iPadu — ve vyuce pracujeme s
aplikacemi napfic portfoliem dostupnych aplikaci. Pracujeme s zaky i s aplikacemi,
které nejsou uréeny piimo pro ZSS. O to vic je znat, Ze i Zaci se SVP zvladnou
ovladani tabletu a aplikaci jsou schopni GspéSné zvladnout. NejCastéji zaci prezen-
tuji vystupy z aplikaci Piccollage, Book Creator, Timeline RWT, Popplet mySlen-
kova mapa, Greenscreen by Do Ink apod. ZkuSenosti vSak ukazuji, Ze Zaci jsou
schopni zvladnout praci i s kancelafskymi aplikacemi (naptiklad Pages) k tvorbé
jednoduchych materidlii jako je kalendaf ¢i novoro¢ni prani. Kazdy zadk ma vzdy na
vystupech sviij podil a ten si také dokdze v ramci svych individudlnich moznosti
a schopnosti odprezentovat. S tim tzce souvisi zvySovani kli¢ovych kompetenci —
komunikativnich, kompetenci k u€eni, schopnost fesit problémy.

Individualizovana vyuka spojuje vyhody individuélni formy prace se skupinovou for-
mou prace [38]. Konkrétnimi prvky individualizace mohou byt napt. individualni ukoly pfi
hromadném zaméstnani vSech zaki, v zadani domacich tkold, v prodlouzeném vykladu
pro nekteré zaky, pfi doucovani, v respektovani individualniho stylu u€eni Zaka, v neklasi-
fikovani nékterych projevt zdka (dyslektici), zatazeni tiché prace (psani, Cteni), pfi prak-
tickych ¢innostech, vétsi podil prace s obrazovym materialem atd. [88]. Individualizovanou
vyuku charakterizujeme jako ptihlizeni k jedineénym zvlastnostem zakd, kdy mohou byt

modifikovany cile, obsah i metody vyuky [89]. A na zaclenéni tabletu do takového druhu
vyuky lze pak demonstrovat dal§i z vyhod iPadu — snadnd moZnost organizace vyuky
s vybranymi aplikacemi, které individualitu zaka podporuji. [90].
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9.3 Zpristupnéni

iIPad disponuje Sirokymi moznosti tzv. zptistupnéni, které umoznuji modifikovat zafi-
zeni podle nekolika rovin — disponujeme-li deficity v oblasti zraku, fyzickych ¢i motoric-
kych schopnosti, mizeme si iPad modifikovat tak, abychom co nejvice tyto deficity elimi-
novali. Mizeme vSak iPad také modifikovat pii deficitu ve sluchové oblasti, interakce se
zafizenim Ci pfi samotném procesu uceni se. Pro samotné zptistupnéni si mizeme nakon-
figurovat také zkratky pro rychlé spusténi.

Zm¢énit nastaveni a zpfistupnit iPad pro oblast zraku mtizeme v téchto oblastech a témito
funkcemi:

@ VoiceOver Vypnuto 2>
ZvétSeni Zapnuto ?
Displej a velikost textu >
Pohyb >

Zvukové popisy Vypnuto >

Predcitani obsahu S

Obrazek 59: Zpristupnéni pro oblast zraku

VoiceOver — ¢tecka obsahu obrazovky zalozena na gestech — vam umozni iPad pouzi-
vat, 1 kdyz nevidite jeho displej. VoiceOver popisuje nahlas obsah obrazovky — od stavu
baterie pies jméno volajiciho az po nazev aplikace, na které drzite prst. Rychlost pfedcitani
a vysku hlasu mizete zménit tak, aby vyhovovaly vasim potfebam. [91]. ZvétSeni — v
mnoha aplikacich je moZné zvétSit nebo zmensit nékteré polozky. Poklepanim nebo roze-
vienim prstlh mizete napiiklad zvétsit fotky v aplikaci Fotky nebo rozsifit sloupce webové
stranky v Safari. VyuZzit mizZete i funkci ZvétSeni, kterd zv¢Etsi obsah libovolné obrazovky,
s niz prave pracujete. Zvetsit miizete celou obrazovku (Cela obrazovka), jen ¢ast obrazovky
pomoci pohyblivého okna zvétSeni (V okné€) anebo jen ¢ast obrazovky, ktera zGstava na
jednom misté (Ptispendlené zvétseni). Zvétseni mizete pouzivat spoleéné s VoiceOverem
[92]. Lupa — iPad vam muze poslouzit jako lupa zvétSujici pfedméty kolem vas. Displej a
velikost textu — pokud trpite barvosleposti nebo jinymi vadami zraku, mtizete displej pie-
nastavit tak, abyste 1épe vidéli jeho obsah. Pohyb — pokud jste na svém iPadu citlivi na
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pohybové efekty a pohyb na obrazovce, miizete vypnout nebo omezit pohyb nékterych ob-
razovkovych prvku. [93]. Pred¢itani obsahu — i kdyz je VoiceOver vypnuty, mize iPad
predcitat vybrany text nebo cely obsah obrazovky. Miize také pii psani poskytovat zpétnou
vazbu a predéitat textové opravy a navrhy [94]. Zvukové popisy — pokud video obsahuje
zvukové popisy scén, iPad je mize piehravat. [95].

Zm¢énit nastaveni a zptistupnit iPad pro oblast fyzické schopnosti a motorika mizeme
v téchto oblastech a témito funkcemi:

a Dotyk >

Face ID a pozornost >
=afl Switch Control Vypnuto >
Hlasové ovladani Vypnuto 2>
Horni tlaCitko >
Apple TV Remote >
Klavesnice >

Obrazek 60: Zpristupnéni pro oblast fyzickych schopnosti a motoriky

Dotyk — mate-li potize s pouzivanim dotykového displeje nebo tlacitek, mizete zménit
zpusob, jakym iPad na dotyky reaguje [96], [97]. Face ID a pozornost — pokud trpite fy-
zickym nebo zrakovym handicapem, muZete na iPadech s Face ID upravit nastaveni pro
Face ID a pozornost. [98]. Switch Control — pokud mate potize s motorikou, funkce Switch
Control vam umozni ovladat iPad jednim nebo vice piepinaci. Pomoci pfepinaci muzete
vybirat, klepat, ptetahovat, psat, a dokonce 1 kreslit. Nejprve vyberete pifepinacem polozku
nebo misto na obrazovce a nasledné pomoci stejného nebo jiného piepinace zvolite akci.
[99]. Hlasové ovladani — podle potieby miizete iPad ovladat jen hlasem. Diktovanim mu-
Zete upravovat text a prostfednictvim hlasovych ptikazli a gest prochézet nabidky. Dale
mizete u prvkd obrazovky zobrazit ¢isla nebo nazvy [100]. Apple TV Remote — v aplikaci
Apple TV Remote na iPadu miZete namisto gest piejeti pouzivat tlacitka [101]. Klavesnice
— na iPadu miizete upravit nastaveni kldvesnice na displeji (softwarové klavesnice). Pokud
s 1Padem pouzivate externi (hardwarovou) klavesnici, muzete pfizplsobit klavesové
zkratky a zménit rizné volby, napfiklad rychlost opakovani klaves [102]. Apple Pencil —
pokud mate potize s pouzivanim gest tuzky Apple Pencil 2. generace na podporovanych
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modelech iPadu, mizete upravit jeji nastaveni [103]. AirPody — pokud pouzivate AirPody
Pro, mizete jejich nastaveni pfizplsobit svym specifickym potfebam souvisejicim s moto-
rikou nebo sluchem [104].

Zménit nastaveni a zpfistupnit iPad pro oblast sluch mtizeme v téchto oblastech a témito
funkcemi:

Sluchadla >
m Rozpoznavani zvuku Zapnuto >

3’ Audiovizuélni pomdcky >
Titulky a skryté titulky >

Obrazek 61: Oblast zpFistpnéni pro oblast sluchu

Sluchadla — s iPadem miizete pouzivat naslouchatka a zvukové procesory standardu
Made for iPhone (MFi) a ménit jejich nastaveni [105]. Audiovizualni pomiicky — podle
potieby milZete upravit nastaveni pro audiovizudlni funkce a pomiicky, naptiklad mono-
fonni zvuk, vyvazeni zvuku nebo funkce Vystrahy bleskem LED [106], [107]. Titulky
a skryté titulky — pfi sledovani videoobsahu v aplikaci Apple TV a v dalSich podporova-
nych aplikacich mizete zobrazit titulky a skryté titulky (jsou-li k dispozici). iPad obvykle
zobrazuje standardni titulky, umoZiuje vam vSak zvolit i1 specialni skryté titulky, naptiklad
titulky pro neslysici (SDH), pokud jsou dostupné [108].

Zménit nastaveni a zpiistupnit iPad pro oblast obecné miizeme v téchto oblastech a te-
mito funkcemi:

ﬁ Asistovany pfistup Zapnuto >
Zkratka zptistupnéni Asistovany pfistup >
@5 Nastaveni na drovni aplikaci >

Obrazek 62: Zpristupnéni pro oblast obecné
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Asistovany pristup — asistovany pfistup vam pomuze soustiedit se na ulohy tak, ze do-
casn¢ vyhradi pouzivani iPadu na jednu aplikaci a nabidne vam kontrolu nad vybérem po-
uzitelnych funkei [109]. Siri — Casto piedstavuje nejjednodussi zptisob, jak zalit pracovat
s funkcemi zptistupnéni na iPadu. Pomoci Siri mtzete otvirat aplikace, zapinat a vypinat
jednotlivé volby nebo ji vyuzivat k tomu, co umi nejlépe — jako inteligentni osobni asis-
tentku. [110]. Zkratka zp¥istupnéni — nastavené funkce zpfistupnéni miuZete rychle zapi-
nat a vypinat kteroukoli z nasledujicich metod [111].

9.4 Asistovany pristup

Asistovany pristup je funkce, kterou aktualné (a stale) disponuji pouze mobilni dotykova
zafizeni (tablety) spole¢nosti Apple. Zaci s autismem a dalsi Zaci se specialnimi vzdélava-
cimi potfebami pouzivaji iPad a jina zafizeni Apple pro terapeutické nebo vzdélavaci apli-
kace. Dne 11. ¢ervna 2012 oznamila spole¢nost Apple vydani nové verze operac¢niho sys-
tému 10S 6, které obsahoval n¢které funkce prospesné pro komunitu se specidlnimi vzde-
lavacimi potfebami. Zminovany asistovany pfistup pomuze zlstat soustiedény na tkol pfi
pouzivani iPhone, iPad nebo iPod touch, tim umozni omezit zatfizeni k jediné aplikaci a tim
ovladat pouze modifikované prostredi. Asistovany ptistup pomaha studentlim s autismem,
poruchou pozornosti a mentalnim postizenim lépe se soustiedit a ztistat na ukolu. V urcitém
smyslu je to zptlisob, jak rodi¢e nebo pedagogové "zablokuji" zaky do aplikace tim, ze jim
brani v poklepani na tlac¢itko Home Button. Tato funkce pomize zakiim se SVP zistat sou-
sttedéna pouze na pridéleny tikol. Rizeny piistup umoziuje rodi¢tim a pedagogfim "omezit
dotykovou funkénost ur€itych ¢asti obrazovky", coz je velmi uZite¢na funkce, kdyZ Zaci
zacinaji svou praci nebo dokoncuji ukol na iPadu. Mezi faktory, které mohou praci s MDZ
narusit a které lze asistovanym pfistupem minimalizovat, fadime [112]:

e ovladani iPadu, které¢ je nechténé (chybné zméacknuti home buttonu apod.),
e nechténa, nevynucena manipulace s iPadem,

e nesoustfedénost na pracovni prostiedi aplikace,

e zameérné naruSovani prace.

Technicky mizeme fict, ze iPad v rezZimu asistovaného pfistupu, bude fungovat v tzv.
single App mode — rezim pouze jedné jedinecné spusténé aplikace. Prakticky to pak zna-
mena, Ze na nas dotek reaguje pouze ta ¢ast dotykové plochy, kterou sami uré¢ime. Funkéni
bude pouze to, co my sami dovolime, naopak nefunkcni bude to, co my sami zakazeme.
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Schéma funké¢nosti Asistovaného pristupu na iPadu

Tlaéitko Power ON/Off - kratkym stiskem zamkne iPad do reZimu
spanku. Dlouhym stiskem nabidne volbu vypnuti.

l | Asistovany pristup — pii icho aktivaci je toto tlaéitko nefunkéni. |

| Volume UP/DOWN — stiskem nastavi troveii hlasitosti zvuki |

| Asistovany pristup — pii jeho aktivaci je toto tlaéitko nefunkéni. |

| Dotykova plocha — standardné reaguje kazdé misto na dotek uZivatele. |

Asistovany pristup — pfi jeho aktivaci si uZivatel jednoduchym gestem
piesné modifikuje. kterou ast aplikace, resp. kterou éast dotykové plochy
chee ponechat neaktivni.

Home Button — standardné umoziiuje ukonéeni aplikace. vyvolava
wmultitasking®, skrytou funkei vyvolava Asistovany piistup.

| Asistovany pristup — pii jeho aktivaci je toto tladitko nefunkéni.

Obrazek 63: Schéma asistovaného pristupu

Aktivace Asistovaného ptistupu — samotna aktivace se provadi v menu nastaveni kaz-
dého iPadu (neni standardné nastaveno):

iPad/Nastaveni/Obecné/Zpristupnéni/Asistovany pristup/vypinac prepneme do zelené

polohy.

Jakmile Asistovany pfistup (AP) aktivujeme, je velmi zadouci pro jeho deaktivaci zadat
heslo. To miize byt tvofeno Ciselnym kddem (4 az 6mistny), nebo také otiskem prstu, tzv.
Touch ID. Aktualné dostupné iPady disponuji funkci Touch ID, coZ je v praxi snimani
otisku prstu. Tento senzor je uschovan v tlacitku Home Button. Jakmile pfiloZime vybrany
prst, iPad jej rozpozna a vyhodnoti jako nas zabezpeCovaci prvek a mizeme jej dale pou-
Zivat.

Kod pro AP zadavame proto, ze chceme zabranit mozné deaktivaci ze strany zakl. Praxe
u zakt se SVP potvrdila, ze je velmi nepravdépodobné, aby se témto zakiim podafil tzv.
»trojklik. Tento trojklik tlacitka Home Button vyvoléd pravé aktivaci Asistovaného pii-
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stupu. Jakmile nastavime patfi¢né parametry v dané aplikaci a funkci spustime, je tato ¢in-
nost chranéna nasim kédem. Pokud by kdokoliv zadal onen trojklik pro vyvolani AP, bude
nejprve vyzadovan nas kod. Teprve po jeho spravném zadani miize dotyény obsluhovat
menu AP, tedy, modifikovat jeho nastaveni, nebo jej kompletné pro danou chvili ukoncit.

Velkou vyhodou funkce AP je jeho pamét. Jakmile nastavime pro danou aplikaci
AP, po jeho ukonceni zlistava v paméti. Nesmime vsak pii jeho ukonceni zrusit modifikaci
pracovni plochy. Pouze jej ukon¢ime, ¢imz iPad bude fungovat zcela korektn¢. Pii dalSim
pouziti dané aplikace sta¢i AP trojklikem vyvolat a vzhledem k jeho paméti — vse je nasta-
veno a pripraveno k pouziti. Je to velmi rychlé, u zaki se specidlnimi vzdélavacimi potie-
bami velmi zadouci a ucinné. Jak ukazuje praxe vyuzivani iPadi u zakid v zékladni Skole
specialni, AP hraje velkou roli u fady z nich. Stfedni stupen mentalni retardace se u zaki
projevu ne vzdy stejné€. Néktefi obsluhu iPadu zvladaji do té miry, Ze jsou schopni oriento-
vat se podle toho, co si pfectou na displeji. Mnozi z nich vSak ne. A proto je velmi pfinosny.
Zaci dokazi po zacviku pracovat s tim, co dotykova plocha nabizi, aniZ by byli nuceni fidit
se pokyny dané aplikace.

Pozitivni vliv asistovaného ptistupu na vyuku zaki prokazal akéni vyzkum, jehoz zavéry
byly publikovany v ramci konference ICDLSE 2017 (19th International Conference on
Distance Learning and Special Education). Pfedevsim diky modifikaci iPadu rozsifime
zpusoby jeho vyuziti u zakd s SVP. [113]. Na rozdil od vétSiny jinych technologii, které
jsou svymi moznostmi piedurceny jednomu jedinci, 1ze iPad vyuZzit v Sir§im spektru zaka
s SVP [77].

9.5 Vyukové pomucky

iPad karticka. Kazdé baleni iPadu obsahuje karticku, ktera se da vyuzit jako symbol
pro praci. Toto je velmi vhodné pfi praci s zéky s poruchou autistického spektra. Ted’ bu-
deme pracovat s iPadem, 74k si ptjde vzit karticku. Jakmile praci dokoncime, zak karticku
odevzda. Pokud jsou zéci schopni samostatné vnimat obdobi, kdy je iPad vyuzivéan ve vy-
uce, pak karticky neni potieba. Nelze tedy presné specifikovat, pro kterou kategorii je tato
,pomtcka‘ vhodna.
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Obrazek 64: iPad karticka

Rukavicka — rukavicka s otvorem pro prst, ktery ma dany Zdk dominantni, a kterym
ovlada pracovni plochu iPadu, je vybornou pomiickou. Zak si miZze opiit celou dlaii na
displej a jednim prstem ovladé iPad. Ostatni prsty a ¢ast dlané jsou neaktivni.

Obrazek 65: Rukavicka
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Ochranna pouzdra — udrzuji iPad v bezpeci v piipadé padu. Okraje pouzdra maji pie-
sah ptes hranu iPadu, proto pfi padu na zem neni displej v ohrozeni. Pouzdra navic nabizi
moznost bezpe¢ného tchopu (vice variant dle typu pouzdra) v podobé riiznych poutek.

Obrazek 66: Pouzdro DuxDucis

Obrazek 67: Pouzdro s rukojeti a stojainkem
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Obrazek 68: Pouzdro GripCase

Apple TV — lIze zjednodusené popsat jako multimedialni smart box, ktery doda chytré
funkce prakticky kazdé televizi ¢i monitoru. Jedinou podminkou, kterou musi televize ¢i
monitor splnit, je HDMI port pro propojeni s Apple TV. Jinou moznost propojeni smart
box z dilny Applu totiZ nenabizi. Jelikoz v§ak v dneSni dobé disponuje HDMI portem na-
prosto kazda televize a téméf kazdy monitor, nejedna se o problém. [114].

- O

Obrizek 69: Apple TV 4K
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Kanex adaptér — pomoci tohoto pfevodniku propojite projektor s televizorem Apple
TV. Muzete tak zobrazovat a sdilet informace prostfednictvim technologie AirPlay, zrcadlit
a streamovat obsah z iPadu, iPhonu nebo iPod Touch pfimo do projektoru VGA. Nemusite
tak pofizovat drahé projektory s rozhranim HDMI, staci propojit tento adaptér se zatizenim
Apple a mlzete prezentovat, sledovat filmy nebo pracovat na vice zafizenich najednou.
Ptevodnik nepotiebuje Zadné externi napdjeni, protoze Cerpa energii ptimo z Apple TV.
Vestavény konektor 3,5mm jack zajist'uje kvalitni pfenos zvuku do dal$iho zafizeni, slu-
chatek nebo externi repro soustavy. [115].

Obrazek 70: Kanex adaptér

[7]

1. Jaky je princip pouziti rukavic¢ky s ufiznutym jednim prstem?
2. 'V ¢em spociva vyhoda ochrannych obalu pro iPad?
3. K ¢emu slouzi adaptér (redukce) Kanex?

E] swmwrarrony ]

V této kapitole jsme si uvedli reSersi zahrani¢nich 1 tuzemskych zdroji. Ukézali jsme si
vyuziti v praxi u zaka s SVP. Diilezitou kapitolou je zptistupnéni, diky kterému si miizeme
iPad jest¢ vice modifikovat smérem ke vzdélavacim cilim zéka. Diky asistovanému pii-
stupu mizeme velmi pozitivn€ ovlivnit rozptylovani béhem vyuky.
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Zamyslete se, jaka je funkce Asistovaného pfistupu. V ¢em spatiujete jeji nejvetsi vyhodu.
Napiste, jak byste realizovali vyuku s aktivnim asistovanym piistupem.
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10 VYUZITi DOTYKOVYCH TECHNOLOGIi V BEZNE VY-
UCE

[&][wemrmaneomaemo

Kapitola se vénuje vyctu vybranych aplikaci, jejich zakladni definici. To vSe s prihléd-
nutim k vyuziti vybrané vzdélavaci oblasti dle RVP ZV. Seznamime se ale také s tzv.
SAMR modelem, ktery je pomé&mé zédsadni, chceme-li iPady do vyuky implementovat
smysluplné.

Hlewewswrory

e Cilem této kapitoly je studenta seznamit se s tzv. SAMR modelem.
e Seznamit se S vybranymi aplikacemi pro vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova ko-
munikace.

e Seznamit se s vybranymi aplikacemi pro vzdélavaci oblast Matematika a jeji
aplikace.

e Seznamit se s vybranymi aplikacemi pro vzd&lavaci oblast Clovék a jeho svét.

e Seznamit se s vybranymi aplikacemi pro vzdélavaci oblast Uméni a kultura.

e Sezndmit se s vybranymi aplikacemi pro vzdélavaci oblast Informac¢ni a komu-
nikaéni technologie/Informatika.

e Seznamit se s vybranymi aplikacemi pro vzd&lavaci oblast Clovék a piiroda.
e Seznamit se s vybranymi aplikacemi pro zpétnou vazbu.
e Sezndmit se s vybranymi aplikacemi pro organizaci a distan¢ni vyuku.

_

Vybrané aplikace, vybrané vzdélavaci oblasti dle RVP ZV, zpétna vazba, organizace
a distan¢ni vyuka.

V této kapitole se sezndmime s tvz. SAMR model. Ten je vSeobecné chapan jako model
smysluplné implementace mobilnich dotykovych zafizeni do vyuky. Seznamime se také
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s vybranymi aplikacemi, které Ize pouzit ve vyuce zaki se specidlnimi vzdélavacimi potie-
bami. Aplikace jsou rozdéleny do nékolika kategorii, tematicky fazenych tak, jak jdou tyto
vzdelavaci oblasti za sebou v Rdmcovém vzdélavacim programu pro Zakladni vzdélani
a Vv Ramcovém vzdélavacim programu pro obor vzdélani Zakladni skola speciélni.

10.1 SAMR model

Opravdu smysluplna integrace ICT prostiedkt do vyuky neni tak Gplné snadna. Pouziti
ICT by rozhodné nemélo byt samoucelné a jeho zapojeni by si mél kazdy pedagog dikladné
rozmyslet. Pouzit pocita¢ nebo tablet jen proto, aby to hezky vypadalo, je zbytecné. A prave
k zamysleni nad pouzitim ICT mutze dobie poslouzit SAMR model. Jedna se o Ctyistup-
novy model, ktery popisuje rtizné irovné zapojeni ICT z pohledu jeho vlivu na vlastni pro-
ces vyuky. Nazev SAMR je vytvoten z pocatecnich pismen slov Substitution, Augmenta-
tion, Modification a Redefinition. Model popisuje postupny piechod k vyuce s podporou
ICT od prostého nahrazeni klasickych materiala jejich elektronickou formou (substituce)
az ke stavu, kdy diky ICT nastrojim provedeme uplnou zménu klasického pojeti vyuky,
tedy miZeme realizovat vyuku, ktera by bez pouziti ICT nebyla mozna (tedy redefinice).

Kratce se pokusime naznacit jednotlivé stupné SAMR modelu i s ptiklady. [116].
1. Subtitution (nahrazeni)

ICT je vyuzito jen jako nastroj k tvorbé a pouziti tradi¢nich materiald. Typickym piikla-
dem je vyuziti textovych editorli, prezenta¢nich programt atp. Nedochéazi vSak k zadnym
funkénim zménam vyuky. Az odstrasujicim ptikladem je naptiklad vyfoceni stranky knihy
a jeho promitnuti na pocitace ¢i tablety zaki. Obrazek neumoZiluje nic nez prosté Cteni,
chybi jakédkoliv pfidanad hodnota elektronického textu.

2. Augmentation (roz$iieni)

ICT je vyuzito jako nastroj k tvorbé materidli s rozsifujicimi prvky a didaktickd po-
miucka pfi klasické vyuce. Jako ptiklad miZzeme uvést tfeba multimedidlni materialy vy-
tvofené pomoci textového editoru — takovy materidl obsahuje videa, galerie obrazk, od-
kazy na internetové zdroje, animace atp. Dal$im ptikladem je pouziti specializovanych apli-
kaci s pevné vloZzenym obsahem ¢i aplikace k procvicovani uciva.

3. Modification (modifikace)
Diky prostiedkiim ICT lze upravit cile vyuky a mohou vznikat nové vystupy. Je vyrazné

podpoiena vzajemna spoluprace zaki a ucitelt. Piikladem je napiiklad vytvafeni ucebnich
materidlti zaky, vyuzivani online nastrojii ve vyuce (vlastni blogy, online publikovani).
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Zaci tak mohou v ramci studia vytvaret ucebni materiadly navzajem napiiklad tvorbou spo-
le¢nych internetovych stranek. Vzajemné tak vytvari vzdélavaci obsah, diskutuji nad nim
spole¢né.

4. Redefinition (ipIlna zména)

Diky ICT lze realizovat zcela nové cile, kterych by nebylo dfive mozné dosahnout. Je
vyrazné podpofena on-line spoluprace zakii a ucitele a podpora uceni 24/7. Ptikladem je
napiiklad vyuziti nastroje Socrative béhem vyuky k ovéfeni ziskanych znalosti a ziskani
moznosti okamzité zménit prubéh vyucovaci hodiny na zakladé ziskanych vysledkt. Diky
on-line nastrojim, jako jsou blogy, diskusni foéra, LMS systémy je také podpofena vza-
jemna spoluprace zaki a ucitele, a to i mimo pifedem nastaveny ¢as vyuky.

Zm SAMR Model for Technology InLagraii?%Z
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10.2Vzdélavaci oblast Jazyk a jazykova komunikace

Book Creator

Book Creator je jednoduchy zptsob, jak vy-
tvorit své vlastni krasné e-knihy pfimo na nasem
iPadu. S vice nez 100 miliony dosud vytvofte-
nych elektronickych knih je Book Creator ide-
alni pro vytvareni v§ech druhti knih, véetné dét-
skych obrazkovych knih, komiksii, fotoknih, ¢a-
sopist, ucebnic a dalSich. A az budete hotovi,
snadno svou knihu sdilejte nebo ji dokonce pu-
blikujte v iBooks Store! [117].

Primary Writer

Primary Writer je aplikace pro déti, které rady
pisi, nebo které maji potize psat s klasickym
psacim nacinim. Napiste svilj piib&h, vyberte si
pozadi papiru a dale upravte vzhled pomoci ba-
rev a dalSich moznosti. Az budete hotovi, mu-
zete e-mailem poslat .pdf verzi svého vytvoru
svym ptatelim nebo pfibuznym. Pokud mate
ptistup k tiskovému zatizeni AirPrint, miZzete si
jej vytisknout ptimo ze svého iPadu. [118].

Cloudart

Popust’te uzdu své kreativité vytvarenim krés-
nych slovnich mrakl na vasem iPadu. Jedno-
duSe dejte Cloudartu n&jaky text z webové
stranky nebo jej vlozte do aplikace a automa-
ticky vam béhem nékolika sekund vytvofi nad-
herny mrak slov. Dale se zamé&stnejte intuitiv-
nimi posuvniky, abyste si svlij cloud pfizpiso-
bili podle svych predstav. [119].

Do as me

Vytvoite si vlastni databazi pismen, uvoliova-
cich cviceni, tvart, Cislic. VSe, co si sami vytvo-
fite, nasledné mlzete pouzit pii vyuce/procvico-
vani psacich dovednosti. [120].

Zatracena Cestina

vvvvv

nauc¢i déti, jak postupovat pii feSeni gramatic-
kych jevi, jako je napiiklad pravopis 1/y po obo-
jetnych souhlaskéach uprostied slova i v koncov-
kach, jak se orientovat ve stavb¢ slova, ... s na-
slednym procvi¢enim. Ulohy jsou rozpracovany
do postupnych vyukovych krokt (seriace), které
jsou graficky zietelné odliSeny a vymezeny tak,
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aby s nimi déti mohly pracovat samostatng.
[121].

Duolingo

| e

Aplikace pro vyuku ciziho jazyku. Aktualné nej-
stahovan¢jsi vzdelavaci aplikace na svété! Duo-
lingo je zabavna bezplatna aplikace pro vyuku
vice nez 35 jazykl prostfednictvim rychlych
lekci. Procvicte si mluveni, cteni, poslech
a psani, abyste si vybudovali slovni zasobu
a gramatické dovednosti. [122].

RWT Timeline

Casova osa umoziiuje studentim vytvofit gra-
fické znazornéni udalosti nebo procesu zobraze-
nim poloZek postupné podél &ary. Casové osy
lze organizovat podle denni doby, data nebo
udalosti a nastroj umoznuje uzivatelim vytvofit
Stitek s kratkym nebo dlouhym popisnym tex-
tem. Pfidanim obrazku pro kazdy Stitek je ca-
sova osa vizualné pritazlivé;si. [123].

Popplet

Popplet je nejjednodussi néstroj pro zachyceni
a usporadani vasich napadi. S Popplet muizete
rychle zapisovat své napady a vizudlné je tridit.
Apple nas predstavil v ,,Nastrojich pro ucitele®,
»Nové a pozoruhodné“, ,,O ¢em se mluvi“
a ,,Get Stuff Done*. Popplet je skvély do Skoly
a na uceni ve tfidé 1 doma. Studenti pouZzivaji
Popplet k vizualnimu mysleni a uc¢eni. Zachyco-
vanim faktl, myslenek a obrazki se studenti uc¢i
vytvaret mezi nimi vztahy a vytvaret nové na-

pady. [124].

10.3Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace

Geoboard

Geoboard je nastroj pro zkoumani riznych ma-
tematickych témat zavedenych na zakladnim
a stfednim stupni. Studenti natahuji pasy kolem
kolikfi, aby vytvofili Gisecky a mnohouhelniky
a objevovali obvod, plochu, thly, kongruenci,
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zlomky a dalsi. Tato virtudlni verze manipula-
tivu je otevieny vzdélavaci nastroj, idealni pro
zakladni tfidy a dalsi vyukova prostiedi. [125].

Algebra Touch

Praktické, super vizualni, algebraické aktivity,
které vdm poskytnou novy pohled na matema-
tiku. Algebra Touch je dopliikkova ucebni po-
mucka, kterd vam dava moznost hrat si s alge-
brou piimo... a my znemoznujeme délat chyby.
Prohravejte se voln€. Reagovalo to, jak jste si
mysleli? Ne? Pak je ¢as aktualizovat sviij vnitini
model porozuméni a zkusit to znovu. Tak se lidé
uci. [126].

MathBoard

+-X+

MathBoard

MathBoard® je vysoce konfigurovatelna mate-
matické aplikace vhodna pro vSechny déti Skol-
niho véku. Pocinaje matetskou Skolou, s jedno-
duchymi problémy se s¢itdnim a od¢itanim, pies
zakladni Skolu, kde mize byt uceni nasobeni
a déleni skutecnou vyzvou. MathBoard vam
umozni nakonfigurovat aplikaci tak, aby co nej-
1épe odpovidala schopnostem vaseho jednotli-
vého ditéte/studenta. [127].

MyScript Calculator

Kalkulacka 2 proméni vaSe zafizeni v interak-
tivni kus papiru. Jednoduse napiSte vypocet
a dostanete vysledek v redlném case. Rozvijejte
jej déale pomoci gest pro upravy nebo piidava-
nim novych prvka kdekoli. Znovu pouzijte pted-
chozi vysledky pretazenim. Kalkulacka 2 inter-
pretuje vSe, co délate za b&hu. Kalkulacka 2 je
zalozena na MyScript Interactive Ink®, dalSim
kroku pro digitalni inkoust. Jde o nastupce oce-
nované kalkulacky prvniho rukopisu. [128].

Symmetry

S listem papiru, mfizkou a Sablonou budou
moci vase déti nakreslit 32 kreseb na iPadu, 16
na iPhonu ve verzi Lite, vice nez 120 (60 na
iPhonu) v plné verzi. Kopirovani vykresu neni
tak snadné, jak si myslite, vyZzaduje hodné sou-
sttedéni a pozornosti déti. Pi hrani kopirovani
Sablon si vase déti procvici postieh a své logické
schopnosti s hernimi rezimy. [129].
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10.4Vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét

The Human Body Lidskeé télo je ¢islo 1 v Tinybop’s Explorer’s
Library. Kazda aplikace Explorer’s Library
umoziuje détem prozkoumat neviditelné
a Uzasné zazraky STEM. Déti (a déti v srdci!)
ve veku 4+ rozvijeji zdkladni prirodovédnou
gramotnost. Lidské té¢lo bylo stazeno vice nez 8
miliontikrat a dosahlo na prvni misto v zebticku
vzdé¢lavani App Store ve 144 zemich. [130].

UniversalZoom Universal Zoom vam poskytuje superschopnost
vidét neviditelné! Objevte svét kolem nas,
od nejmensich subatomarnich ¢éstic az po nej-
vyznamnéjsi vesmirné struktury, které véda zna.
Intuitivné se dozvite o mérnych jednotkach (me-
trickych a imperialnich). Nechte Universal
Zoom byt vasim privodcem fascinujicim své-
tem veédy! [131].

Magniscope Ziskejte snadno pouzitelnou lupu stazenou vice
nez 4,6 milionukrat v celé znacce. Vybaveno Zi-
vymi filtry Setrnymi k o¢im, jako je Uprava ba-
rev a doostifeni textu. [132].

Virtual Human Body | Prozkoumejte lidskou anatomii od hlavy k paté
a od kiize po kosti s virtudlnim lidskym télem,
realistickym lidskym modelem v kombinaci
s anatomickym slovnikem. Kone¢né na vasem
1Padu, iPhonu a iPodu touch: virtualni lidské
télo! Objevte, co se skryva ve vasem téle: vyhle-
dejte rizné organy v jejich kontextu a zjistéte
vice o jejich funkcich. At uz jste student, ucitel
nebo prosté ptirozen¢ zvédavy, virtualni lidské
télo vas zve k fascinujicimu zkoumani mecha-
nismu ve hie v lidském téle. [133].

Virtual

My PlayHome Hos- | Vitejte v nemocnici My PlayHome Hospital!
pital Chcete byt 1ékafem? Zkontrolujte tep svého pa-
cienta stetoskopem! Predpisy a léky davejte
v pokoji 1€kare. Vyméiite vaky s krvi na pohoto-
vosti! Chcete si hrat na pacienta? Nechte si ob-
vazat ruku! Nechte si udélat rentgen! Uzdravte
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se v pohodIném nemocni¢nim pokoji a nechte si
naservirovat teplé jidlo! [134].

10.5Vzdélavaci oblast Umeéni

a kultura

‘J'Hlvlvlol\ ‘!

HELLOY

Hello Color Pencil

Hello Color Pencil je snadna a zabavna aplikace
pro kresleni pro déti. Funkce realisticky vzhled
a dojem barevnych tuzek a fixi, skvely zvuk
kresleni, intuitivni uzivatelské rozhrani, zdarma
8 skic pro vybarveni. [135].

1O

PicCollage

Prohlédnéte si vice nez 3000 navrhti na Valen-
tyna, narozeniny, svatby, v podstat¢ jakykoli di-
vod k oslavé! Pak dodejte svym fotografiim tro-
chu kouzla pomoci nasich nastroji pro snadné
upravy! Tvoite a slavte! PicCollage vam po-
muze udélat cokoliv, abyste vSechno oslavili.

[136].

4@1

Garageband

GarageBand proméni va$ iPad a iPhone ve
sbirku dotykovych néstroji a plnohodnotné na-
hravaci studio, se kterym muZete tvofit hudbu,
kdekoli zrovna jste. Se smyckami Live Loops
muze kdokoli snadno a hravé tvofit hudbu jako
opravdovy DJ. Diky gestim Multi-Touch zahra-
jete na klavesy, kytaru ¢i vytvofite rytmy jako
rodily muzikant, 1 kdyZ jste v Zivoté nezahrali
ani notu. Zapojte kytaru nebo basu a zahrajte si
ptes klasické zesilovace a efektové krabicky.
[137].

MobileMonet

MobileMonet proméni fotografii v malované
mistrovské dilo. Pixely jsou nahrazeny tahy §tét-
cem a vysledky jsou uzasné. Mate plnou kon-
trolu nad procesem. Vyberte si z prednastave-
nych nastaveni nebo upravte specifické ovladaci
prvky pro velikost $tétce, zrnitost, intenzitu ¢ar
atd. MlZete dokonce $tétcem Stétcem na oblasti
barvy. Vase vytvory jsou uloZeny v seznamu po-
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slednich uprav pro dalsi upravy. Konecna veli-

kost exportu je plné rozliSeni. Idealni pro tisk.
[138].

Greenscreen by Do Aplikace #1 Green Screen pro iPad a iPhone
Ink ve vzdélavani je také vitézem roku 2019 v kate-
gorii Nejlepsi aplikace pro vyuku a uceni od
AASL (Americka asociace Skolnich knihov-
nik®). Tato aplikace, testovand détmi a uciteli,
klade daraz na snadnost pouziti a jednoduchost,
pficemz stdle umoziluje fantastické¢ vysledky.
S Green Screen od Do Ink muizete vypravét pfi-
beh, vysvétlit myslenku a vyjadfit se skutecné
kreativnimi a jedine¢nymi zpusoby. [139].

10.6Vzdélavaci oblast Informaé€ni a komunika€ni technologie/In-
formatika

ScratchJr. S Scratch]Jr se malé déti (ve veku 57 let) uci
dilezité nové dovednosti, kdyZ si programuji
vlastni interaktivni pfibéhy a hry. Spojenim gra-
fickych programovacich blokd mohou déti pfi-
meét postavy pohybovat se, skakat, tancit a zpi-
vat. Déti se pfitom uci fesit problémy, navrhovat
projekty a kreativné se vyjadfovat na pocitaci.
Pouzivaji také matematiku a jazyk ve smyslupl-
ném a motivujicim kontextu, ¢imz podporuji
rozvoj numerické gramotnosti a gramotnosti
v raném détstvi. S ScratchJr se déti nejen uci ko-
dovat, ale koduji, aby se ucily. [140].

h Evo by Ozobot Abyste z této aplikace vyt&zili maximum,
Fles <MY méli byste vlastnit robota Evo. Navstivte ozo-
1 b2 ':, e bot.com a objednejte si ten svlij. Muzete si také
i‘i‘ stahnout tuto aplikaci a prozkoumat a dozvédét

se vice o Evo! Zacnéte objevovanim zplsobi
ovladani a kodovani Evo. Sbirejte hvézdy, hrajte
hry a chatujte s prateli za pochodu! Poté pro-
zkoumejte nekonecné kreativni napady a sdilejte
své vlastni vytvory Evo s #0zoSquad. [141].
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StopMotion

Tvorba pookénkovych animaci, které¢ 1ze expor-
tovat do formatu pohyblivého obrazku nebo vi-
deo souboru. [142].

iMovie

Diky efektivnimu designu a intuitivnim ges-
tim Multi-Touch vdm iMovie umoziuje vytva-
fet upoutdvky v hollywoodském stylu a nad-
herné filmy jako nikdy pfedtim.Vytvoite upou-
tavky v hollywoodském stylu. Vyberte si ze 14
Sablon upoutavek s uzasnou grafikou a original-
nimi partiturami od nékterych z nejlepSich sveé-
tovych filmovych skladateld. [143].

Keynote

Zacnéte s motivem navrzenym spolecnosti Ap-
ple a pridejte text, obrazky, grafy, tabulky
a tvary pomoci nékolika klepnuti. Kreslete
a piSte pomoci Apple Pencil na iPadu nebo pou-
zijte prst. Ozivte v§e pomoci filmovych animaci
a prechodi, které vypadaji, jako by je vytvoril
vas vlastni tym specialnich efektl. Pridejte zivé
video do své prezentace a objevi se pifimo na va-
Sich snimcich. Prezentujte s jistotou svému pu-
bliku odkudkoli, osobné nebo virtualné, a stri-
dejte se v ovladdani prezentace v prezentacich
pro vice prezentujicich. [144].

et

AR Makr

AR Makr je kreativni sada néstroji pro rozsi-
fenou realitu. Nacrtnéte, naskenujte a zachyt'te
svét kolem sebe. Transformujte své vytvory
z 2D na 3D virtualni objekty. Umistéte své vy-
tvory kdekoli ve vasem prostfedi. Nahravejte,
ukladejte a sdilejte své scény s prateli. [145].

m education

Lego WeDo 2.0

WeDo 2.0 déla z kodovani realitu pro zaky
zakladnich Skol. Pomoci LEGO® kostek,
snadno pouzitelného softwaru a poutavych pro-
jektt STEM maji ucitelé vSe, co potiebuji
k tomu, aby své studenty naucili jednoduché
programovaci dovednosti. Tato jedine¢na kom-
binace stavéni z LEGO® kostek a nasledného
pouziti snadno pouzitelné aplikace pro ucebny
k oziveni WeDo 2.0 prostfednictvim poutavych
plant lekci pro pfirodovédné, technologické, in-
zenyrské a matematické kurzy, vam poskytuje
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vSe, co potfebujete k vyuce. programovani ve
vasi tfidé. [146].

10.7 Vzdélavaci oblast Clovék a pfiroda

&

Chemix.org

Webové aplikace na sestavovani chemickych
aparatur. To je jediné, o co se web snazi, a ze se
snazi. Necekejte tvoteni slozitych vzorci ¢i rov-
nic jako naptiklad v Chemsketchi, ale aparatury,
jejich popis a celkovy vzhled vysledku muzete
od Chemixu ¢ekat vyborny. Ale tim, ze se apli-
kace neustale vyviji, se mozna dockame i slozi-
t&jSich rovnic. Uz ted je zde funkce, kde pro-
gram automaticky po prvnich sedm znacich
textu rozpoznava, jestli se nejednd chemicky
vzorec. [147].

Motion Analyzer

S aplikaci Motion Analyzer mohou ucitelé a stu-
denti provadét analyzu pohybu, aby pochopili
fyzikdlni koncepty pohybu jako POZICE
a RYCHLOST. Nahravanim videa z aplikace,
hledanim ve vaSi knihovné nebo pomoci jed-
noho z ptikladl, které jej doprovazeji, mizete
oznacit body trajektorie objektu a zkontrolovat
graf polohy a rychlosti tohoto objektu v kompo-
nentach X a Y ve funkci ¢asu. Motion Analyzer
také vytvofi obraz s neuvéfitelnym strobovanim
z bodd, kterée jste ziskali. V aplikaci mizete ex-
portovat data a analyzovat je v rtiznych typech
tabulek, jako jsou Numbers, Excel nebo Ope-
nOffice. Po analyze sdilejte své vysledky na rtiz-
nych existujicich socialnich médiich. [148].
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dB Decibel Meter

Zvukomér s exkluzivni pfesnosti méfeni. Ka-
librovano profesionalnim vysoce piesnym deci-
belmetrem. Vezméte prosim na védomi, ze apli-
kace dB Meter — lux decibel measurement tool
nenahrazuje profesiondlni zafizeni a méla by byt
pouzivana pouze pro soukromé ucely. Poskytuje
jednoduchy zpiisob meéfeni hlasitosti zvuku
ve vasem prostiedi. [149].

Seterra Geography

At uz se ucite na zavérecné zkousky nebo Fi-
nal Jeopardy, Seterra mé pokrytou kategorii ge-
ografie. Popularni online a desktopovy mapovy
kviz, ktery uz vice nez 20 let bavi a vzd¢€lava mi-
lovniky geografie ve véku 8-88 let, se stal mo-
bilnim. Postavte se svétu nebo jej ovladnéte je-
den region po druhém. Aplikace obsahuje vice
nez 300 rtiznych her, které otestuji vase mapové
dovednosti. Naucte se rozliSovat Tasmanii
od Tanzanie a francouzskou vlajku bleu, blanc,
rouge od ruskych bilych, modrych a ¢ervenych
pruhl. Mésta, zemé&, hlavni mésta, kontinenty
a vodni plochy jsou ve smési. Kilimandzaro
a Mount McKinley v horach testujte nebo obje-
vujte exotické ostrovy v odlehlych koncinach
zem&koule pfi zkouSeni kvizu o svétovych os-
trovech. [150].

Stick Around

Hrajte, navrhujte a sdilejte tfidéni a oznaCovani
hadanek! Stick Around ptichazi se sortimentem
hadanek, v¢etné fazeni desetinnych mist a klasi-
fikace kamend. Ukolem hréage je pietahnout na-
lepky ze zasobniku na jejich spravnd mista na
pozadi, nez vyprsi ¢as. [151].

10.8Zpétna vazba — aplikace pro testy a kvizy

Socrative

Zapojte, zhodnot’te a ptizplisobte svou tiidu po-
moci Socrative! Pedagogové mohou iniciovat
formativni hodnoceni prostfednictvim kvizi,
rychlych prizkumt otazek, vystupnich listka
a vesmirnych zavodul, to vSe pomoci aplikace
Socrative Teacher. Socrative bude okamzité
hodnotit, agregovat a poskytovat vizualni vy-
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sledky, které vdm pomohou identifikovat pfile-
zitosti pro dalsi vyuku. USetiete ¢as a vizuali-
zujte porozumeéni studentd, kdyz na tom zalezi,
hned ted! Chcete-li zacit pouzivat Socrative,
jednoduse si zaregistrujte ucet Socrative Tea-
cher. [152].

Kahoot!

Hrajte poutavé kvizové hry (kahoots) ve skole,
doma 1 v praci, vytvoite si vlastni kahoots a na-
ucte se néco nového! Kahoot! pfinasi kouzlo
uceni pro studenty, ucitele, kancelatské superhr-
diny, fanousky trivia a celozivotni studenty.
[153].

Nearpod

Pfineste zapojeni studenti do kazdé tridy
s Nearpodem. Nearpod je platforma pro zapo-
jeni studenti vytvorend tak, aby usnadnila vy-
uku pomoci technologie. Je navrzen tak, aby
fungoval s jakoukoli ucebni technologii, od
iPadii a iPhond po Macy a Chromebooky.
S Nearpod muzete ovladat, co vasi studenti vidi,
a ziskat zpétnou vazbu v realném cCase. [154].

[} .

Padlet

Padlet je digitalni platno pro vytvarfeni krasnych
projekt, které 1ze snadno sdilet a spolupracovat
na nich. Funguje to jako kus papiru. Dame vam
prazdnou stranku — padlet — a mizete si na ni
dat, co chcete. Pretahnéte video, nahrajte rozho-
vor, vyfot'te si selfie, napiste vlastni textové pii-
spevky nebo nahrajte néjaké dokumenty a voila!
Padlet je na svéte. Ud€lejte to jesté krasnéjsi vy-
bérem vlastnich tapet a motivt. [155].

10.9Organizace a distanéni vyuka

Apple Ttida

Ttida proméni vas iPad ve vykonného asistenta
ucitele, ktery pomaha uciteli vést studenty leket,
sledovat jejich pokroky a udrzovat je na spravné
cesté¢. S Tiidou mlzZete snadno spustit stejnou
aplikaci na kazdém studentském iPadu nebo
Macu soucasné€ nebo spustit jinou aplikaci pro
kazdou skupinu studentt. TtidaUcebna poméaha
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ucitelim soustiedit se na vyuku, aby se studenti
mohli soustiedit na uceni. [156].

Microsoft Teams

At uz pracujete se spoluhrac¢i na projektu nebo
planujete vikendovou aktivitu s blizkymi,
Microsoft Teams pomaha sblizovat lidi, aby
mohli véci dokon¢it. Je to jedina aplikace, ktera
ma chaty, schiizky, soubory, tkoly a kalendare
na jednom misté — takZe se miZete snadno spojit
s lidmi a ozivit plany. Spojte rodinu a ptatele,
abyste zvladli tkoly doma nebo naplanovali na-
rozeninovou oslavu s piekvapenim. Spolupra-
cujte se spoluhréci prostfednictvim zabezpece-
nych schiizek, spoluprace na dokumentech a ve-
stavéného cloudového tlozisté. [157].

Google Classroom

Ucebna je bezplatna sluzba pro $koly, nezis-
kové organizace a kohokoli s osobnim U¢tem
Google. Ucebna usnadiiuje studentim a instruk-
torim spojeni — ve Skolach 1 mimo né. Ucebna
Setfi Cas a papir a usnadiluje vytvareni tfid, dis-
tribuci ukolt, komunikaci a udrzovani poradku.
[158].

CLASS

Seesaw

Seesaw je nejlepsi platforma, kterd umoziuje
studentim predvadét a sdilet své uceni. Studenti
pouzivaji vykonné nastroje v aplikaci Seesaw k
vytvareni, reflexi a demonstraci uceni. Kdyz stu-
denti sdileji své uceni ve svém portfoliu Seesaw,
ucitelé a rodiny ziskaji cenné poznatky o tom, co
jejich studenti védi, a mohou Iépe podporovat je-
jich rozvoj v prubéhu Skolniho roku. Ucitelé
nam fikaji, Ze studenti, ktefi pouzivaji Seesaw,
se citi zmocnéni, motivovani a hrdi a ze se zaby-
vaji smysluplnéjsimi zptsoby. [159].

oz ]

1. Uved 3 vybrané aplikace, které lze vyuziti ve vzdélavaci oblasti Jazyk a jazy-
kova komunikace.

2. Uved 3 vybrané aplikace, které lze vyuziti ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho

Svét.
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3. Uved 2 aplikace, které lze vyuzit pro distan¢ni vzdélavani.

Elswmmortnapmrory

V této kapitole jsme si uvedli piehled vybranych aplikaci. Méli byste si tyto aplikace zapa-
matovat, jelikoZ se jedna o jedny z nejvice vyuzivanych aplikaci pro iPad (tablety obecn¢)
napti¢ vzdelavacimi oblastmi.

|
Jist¢ zde nebyly uvedeny vSechny aplikace, které lze vyuZzit ve vybranych vzdélavacich

oblastech. Zamyslete se a napiste, jaka aplikace Vam zde chybi a jak byste ji vyuZzili ve
vyuce — uved'te také v jaké vzdélavaci oblasti.
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11 AKTIVNi CINNOST S MULTIMEDIALNIMi DOTYKO-
VYMI TECHNOLOGIEMI A APLIKACEMI

mowrmmeaemoy [[@]

Kapitola se vénuje praktickému vyuziti iPadt u zakt s SVP. Uvadi moznosti prace s Ap-
ple TV ajeji vliv, vyhody (i nevyhody) ve vyuce.

ey ]

e (ilem je seznamit se zafizenim Apple TV.
e Ukézat moznosti zapojeni do tfidni infrastruktury.
e Ukdézat zptsob vyuziti Apple TV ve tfid¢ z n¢kolika thli pohledu.

Apple TV, prezentace uciva, prezentace Skolnich vystupt, zpétny projektor.

Prace s zaky v zakladni Skole specialni mtize probihat riznymi formami s riznym vyu-
zitim ICT. Po tiileté vlastni zkusSenosti s tablety iPad a pouzivanim Apple TV ve vyuce, si
dovolim konstatovat, ze vyuziti Apple TV spolu s témito tablety vidim jako velmi pfinos-
nou. Kazdy pedagog, bez rozdilu aprobace, se snazi dat svym zakiim co nejvice svého pe-
dagogického umeéni, a hlavné dostat do jejich povédomi co nejvice informaci z uciva, které
jim v danou chvili ptedklada. V zakladni Skole specialni tomu neni jinak. Byt je naSe vyuka
svym zptsobem obsahové a védomostné limitovana, neni jiz limitovana tim, jakym zptiso-
bem ucivo nasim zaklim zprostiedkujeme.

11.1 Apple TV

Apple TV staci piipojit, a mate pied sebou tolik filmii, sportu a hudby, kolik chcete. A
prostiednictvim AirPlay muZzete na svoji HD televizi promitat v§echno, co mate na i0S
zafizeni nebo Macu. Zjednodusen¢ mizeme fict, Ze zafizeni Apple TV ndm umoziuje pro-
mitat — tzv. zrcadlit — obraz naseho iPadu kamkoliv jinam: na zed’, na platno, na tabuli apod.
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Staci mit Apple TV propojenou k dataprojektoru. Propojeni dosdhneme prostfednictvim
HDMI kabelu — je zkratka anglického oznac¢eni High-Definition Multi-media Interface ne-
komprimovaného obrazového a zvukového signalu v digitalnim formatu, [160] pro které je
rozhrani Apple TV primarn¢ uzptsobeno. Ale vzhledem k tomu, Ze velké mnozstvi projek-
tor ve Skolach HDMI rozhranim nedisponuje, je k dispozici alternativa rozhrani VGA —
je pocitacovy standard pro pocitacovou zobrazovaci techniku, vydany roku 1987 spolec-
nosti IBM [161] za ptedpokladu dokoupeni dal$iho piislusenstvi v podobé HDMI to VGA
redukce. Zrcadleni probiha diky funkci AirPlay pomoci zrcadleni pfes AirPlay ,,mtzete na
svou HD televizi prenést obrazovku vaseho iPadu, iPhonu, iPodu touch nebo Macu. Takze
se na velké obrazovce zobrazuji vSechna klepnuti, ptejizdéni, rozevirani prstl a prehravané

klipy. [162].
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www.ipadvevyuce.cz

Obrazek 72: Schéma zapojeni Apple TV s redukei
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www.ipadvevyuce.cz

Obrazek 73: Schéma zapojeni Apple TV bez redukce
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11.2 Apple TV u zaka s SVP
Nasledujici text je realnym popisem vyuky zaki v zékladni Skole specialni v Bruntale.

Kdyz jsme v nasi tfid¢ zacali pozvolna zavadét iPady do vyuky, bylo to zpocatku velmi
jednoduché. Velmi jednoduché z pohledu funk¢nosti. iPad byl jeden. Proto jej ovladal zak,
ktery jeho obsluhu pochopil nejrychleji. S piibyvajicim poctem iPadii a rozsifujicimu se
portfoliu aplikaci se pfirozen¢ vzrostla poptavka jak co nejrychleji, hromadné a co nejlépe
vysvétlit pracovni prostiedi nové aplikace. Proto piinos Apple TV v zakladni skole speci-
alni shledavame zejména v téchto rovinach:

e prezentace pracovniho prostiedi nové aplikace,

e zvySovani kvality komunikativnich dovednosti,

e prezentace svych vlastnich vystupl vytvofenych v iPadu,
e rychly meotar a rychly snimac¢ obrazu,

e prace s aplikacemi na keramické tabuli.

11.2.1 PREZENTACE PRACOVNIHO PROSTREDI NOVE APLIKACE

Je diilezité zptistupnit ueni na takovou troven, ktera se stava efektivni a uzitecna pro
zaky na specialni zakladni skole. [38]. Proto se domnivame, Ze nejsilngjsi argument, pro¢
si Apple TV potidit, je prave prezentace nového prostiedi aplikace. Promitnuti pracovniho
prostiedi aplikace na tabuli nebo platno je to nejlepsi, co mize specialni pedagog pii se-
znamovani se s novou aplikaci udélat. Pokud Zakiim promitneme pracovni prostiedi apli-
kace na tabuli, nejen Ze vSichni vidi, co ukazujeme, ale vSe si hned miize kazdy Zak sam
vyzkousSet. Pokud se jednd o aplikace, kter¢ jsou zavislé na plnéni obsahu svym uzivatelem
— Book Creator, Popplet, Timeline RWT, Piccollage apod., je Apple TV nepostradatelna.

11.2.2 ZVYSOVANI KVALITY KOMUNIKATIVNICH DOVEDNOSTI

Jednim z cilit RVP pro obor vzdélani zakladni §kola specialni (dale jen RVP ZSS) je
vést zaky k ucinné a vSestranné komunikaci — usnadnit verbalni, poptipadé neverbalni do-
rozumivani s okolim vyuzivanim vSech dostupnych systému a forem komunikace — napf.
pocitact, systémi augmentativni a alternativni komunikace. O to se pii praci v zakladni
Skole specialni snazime a k tomu nam obé¢ zatizeni dopomahaji. Pro Zaka je velkou motivaci
povidat o tom, co vidi na svém zafizeni a co soucasn¢ vidi ostatni Zaci ve tfidé. Svym
vystoupenim pred tfidou a svym snazenim sdélit informace do davu u¢ime zaky schopnosti
spolupracovat a respektovat praci a ispéchy vlastni i druhych (RVP ZSS, 2008). Mizeme
tedy fici, ze iPad spolu s Apple TV ndm ¢ésteéné napomahd v urcitych smérech a situacich
plnit nékteré vzdélavaci cile RVP ZSS. Popsat, co mam nejradéji, oblibenou pohadku, fil-
mového hrdinu. Ale jinak, nez jsme zvykli. Ne v lavici... Domnivame se, ze se nam dostava
perfektni pomucky k odstranéni studu, zvySovani komunikativnich dovednosti.
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11.2.3 PREZENTACE SVYCH VLASTNICH VYSTUPU VYTVORENYCH V IPADU

Pracovat s aplikacemi napfi¢ portfoliem v Appstore. Pracovat i s aplikacemi, které nej-
sou urceny piimo pro zakladni skolu specialni. O to vic nas t&si, kdyz vidime, jak se zaci
umi s ovladdnim poprat. Nejcastéji prezetujeme vystupy z aplikaci Piccollage (tvorba vlast-
nich kolézi), Book Creator (tvorba vlastnich interaktivnich knih), Timeline RWT (prace
s ¢asovou osou), Popplet (myslenkova mapa), Greenscreen by Do Ink (aplikaci pro praci
s videem a kli¢ovanim pozadi) apod. Ale i prace s kancelarskou aplikace Pages, kde 1ze
s zaky vytvoftit PF, kalendaf. Vlastni interaktivni materidly, které jsou vytvaieny dle indi-
viduélnich potieb 74k, jsou zdkladem vétsiny realizovanych aktivit. [88]. Zadny specialni
pedagog by se nemél bat experimentovat. Psani na iPadu vyzaduje mensi kontrolu grafo-
motoriky a usnadiuje vizualni a smyslové uc¢eni. Miizeme hovofit o ,,tzv. Vygotského po-
néti o gestu “pise se ve vzduchu", pokud vezmeme v tivahu iPad za novy ucebni nastroj,
ktery nabizi jiny druh osvojovani gramotnosti.

11.2.4 ZPETNY PROJEKTOR

Rychly meotar a rychly snimac¢ obrazu — meotary neboli zpétna promitacka, je jednodu-
chy analogovy projektor, ktery slouzi k promitani materidlu na zed’ nebo promitaci platno
[163] byly v minulych letech soucasti snad kazdé skoly. Ale s pfibyvajicim ¢asem se i na
nich podepsalo stafi a doslouzily. iPad diky Apple TV a funkci AirPlay tyto pfistroje
dokaze velmi efektivné zastoupit. Pokud je zapotiebi néco rychle ukazat, vyzdvihnout de-
tail prace zéka, ukazat cokoliv mimo tfidu apod., mize pedagog velmi rychle spustit apli-
kaci Fotoaparat a promitat ,,live* pfimo na tabuli.

11.2.5 PRACE S APLIKACEMI NA KERAMICKE TABULI

Mnoho skol je vybaveno tzv. interaktivnimi tabulemi — velka interaktivni plocha, ke
které je ptipojen pocitac a datovy projektor, piipadné jde o velkoplo$nou obrazovku (LCD,
LED, plasma) s dotykovym senzorem. Mnoho Skol, kde se takové tabule vyskytuji, jsou
vybaveny i notebookem ¢i stolnim PC praveé pro moznost vzédjemného propojeni a spravné
interakce. BohuZel takové tabule budou v ptipadé promitani iPadu slouzit ¢isté jako promi-
taci ,,mrtvé* platno. Nékteré Skoly vybavuji tfidy jiZ modernéj$imi keramickymi tabulemi
— ,tabule jsou magnetické, popisovatelné, za sucha stiratelné. Keramické magnetické tabule
jsou feSenim pro pedagogy, kteti pracuji s iPady a Apple TV. Existuji aplikace, zejména na
vyvozovani psani, aplikace ¢asové osy, ale 1 jiné, které jsou pro promitani na tabuli a psani
fixem pfimo ur€eny a jdou krasné vyuzit 1 v zakladni Skole specidlni. V takovém ptipadé
mame plnohodnotnou uc¢ebni pomicku.
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71

1. Definuj pojem AirPlay.
2. Uved ptiklad vyuziti Apple TV ve vyuce.
3. Jaky je rozdil mezi zapojenim Apple TV s redukci a bez redukce?

swmwripro 5]

V této kapitole jsme si uvedli technologické principy Apple TV a jeji vyuziti ve vyuce.
Uvedli jsme také tfi hlavni moznosti vyuziti Apple TV ve vyucovani v¢. tzv. pouziti jako
zpétného projektoru.

V ¢em je podle Vas nejvétsi piinos vyuzivani Apple TV ve vyuce? Zamyslete se a svou
odpoveéd’ napiste.
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na http://www.doink.com/

Obrazek 24: Aplikace Bitsboard. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na http://bit-
sboard.com/

Obrazek 25: Aplikace iMovie. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.apple.com/imovie/

Obrazek 26: Aplikace ScratchJr. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.scratchjr.org/learn/tips/trigger-blocks



Obrazek 27: Aplikace Sphero EDU. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.microsoft.com/cs-cz/p/sphero-edu/9n2796r62xlz?activetab=pivot:overvie-
wtab#

Obrazek 28: Aplikace Canva. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.canva.com/g/pro/?irgwc=1&utm_medium=affiliate&utm_source=Gra-
pes%20Networks&clickld=TQnyBnU3dxylUFZVY -yOI3uhUkGyZeU1FTo5UY0

Obrazek 29: Aplilkace AR Makr. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.armakr.app/

Obrazek 30: Aplikace Keynote. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.apple.com/keynote/

Obrazek 31: Aplikace Socrative. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.socrative.com/

Obrazek 32: Aplikace Kahoot! [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.cojsemvyzkousela.cz/?p=4744

Obrazek 33: Aplikace Geoboard. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://chrome.google.com/webstore/detail/geoboard-by-the-math-lear/gaakmmdiopnm-
cenkojohldanladpajak?hl=cs

Obrazek 34: Aplikace Piccollage. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://piccollage.com/

Obrazek 35: Bee-Bot. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na https://www.ro-
botworld.cz/bee-botvcelka?gclid=CjOKCQiAI9IMPBhCJARI-
sAHchl1zw3w3X0QTBE3gVSHAwencvpTGNBXd6f16G7JB4u7XmgxrzTQcxXEla-
AsX1EALw_wcB

Obrazek 36: Logo iMysleni. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na https://imys-
leni.cz/ucebnice/rozvoj-informatickeho-mysleni-s-vyuzitim-robotickych-hracek-v-mater-
ske-skole-a-na-1-stupni-zs

Obrazek 37: Aplikace Vyukové karticky. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://jablickar.cz/ucime-se-na-ipadu-ceske-vyukove-karticky-3-0/

Obrazek 38: Aplikace Vyukové karticky. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://jablickar.cz/ucime-se-na-ipadu-ceske-vyukove-karticky-3-0/

Obrazek 39: Aplikace Bitsboard. Vlastni screen.
Obrazek 40: Aplikace Bitsboard. Vlastni screen.

Obrazek 41: Aplikace Chatter Pix! Kids. Vlastni screen.



Obrazek 42: Aplikace Chatter Pix! Kids. Vlastni screen.
Obrazek 43: Aplikace Play Home. Vlastni screen.
Obrazek 44: Aplikace Play Home. Vlastni screen.

Obrazek 45: Aplikace Choard. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.cboard.io/#section-download

Obrazek 46: Aplikace Cbhoard. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.cboard.io/#section-download

Obrazek 47: Aplikace Lil’ Requester. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://lilrequester.com/

Obrazek 48. Aplikace Lil’ Requester. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://lilrequester.com/

Obrazek 49: Aplikace TouchChat. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.educationalappstore.com/app/touchchat-hd-aac

Obrazek 50: Aplikace LetMeTalk. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na https://le-
hrerweb.wien/praxis/software-apps/letmetalk

Obrazek 51: Dynabook z roku 1968. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10855/VYUKOVY-NOTEBOOK-Z-ROKU-
1968.html#images

Obrazek 52: Apple iPad 2021. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.appliste.cz/apple-nove-produkty-jaro-2022/

Obrazek 53: Dotykovy notebook Umax VisionBook. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Do-
stupné na https://www.mall.cz/dotykove-notebooky/umax-visionbook-14wr-flex-
umm220v40

Obrazek 54: Graficky tablet Vacom Cintig 16. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné
na https://www.teshop.cz/wacom-cintig-16-dtk1660k0b/

Obrazek 55: Ctecka knih Nook. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.designmag.cz/technika/24241-ctecka-knih-nook-ma-dotykovy-elektronicky-
papir.html

Obrazek 56: Interaktivni tabule SmartboardM685. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Do-
stupné na https://www.hpdecin.cz/smartboard-m685-interaktivni-tabule-221cm-16-10-
skolni-cena



Obrazek 57: Multidotykova interaktivni tabule. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Do-
stupné na https://www.petit-0s.cz/index.php/dotykove-technologie/interaktivni_tabule-
2501-detail

Obrazek 58: Dotykovy monitor Dell. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.mironet.cz/22quot-dell-s2240t-va-dotykovy-1920x1080-169-12ms-30001-
250cdm2-vgadvihdmi-usb-cerny+dp196492/

Obrazek 59: Zpristupneni pro oblast zraku. Vlastni screen.

Obrazek 60: Zpristupneni pro oblast fyzickych schopnosti a motoriky. Vlastni screen.
Obrazek 61: Zpristupnéni pro oblast sluchu. Vlastni screen.

Obrazek 62: Zpristupneni pro oblast obecné. Vlastni screen.

Obrazek 63: Schéma asistovaného pristupu. Vlastni tvorba.

Obrazek 64: iPad karticka. Vlastni tvorba.

Obrazek 65: Rukavicka. Vlastni tvorba.

Obrazek 66: Pouzdro DuxDucis. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
https://www.ipouzdro.cz/prislusenstvi-pro-ipad-pro-11--2020/detske-pouzdro-pro-ipad-
pro-11--2021-2020-2018--ipad-air-4--2020-duxducis--panda-blue/

Obrazek 67: Pouzdro s rukojeti a stojankem. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné
na https://www.applemix.cz/ochranne-penove-pouzdro-pro-deti-na-apple-ipad-air-2-s-ru-
kojeti-stojankem-p3905/

Obrazek 68: Pouzdro GripCase. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na http://ob-
chod.24u.cz/gripcase-pro-ipad-2-3-4-generace-cerveny/

Obrazek 69: Apple TV 4K. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na https://www.ap-
ple.com/shop/buy-tv/apple-tv-4k

Obrazek 70: Kanex adaptér. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na
http://www.awc.cz/obrazek-vyrobku-kanex-atvpro-adapter-z-hdmi-na-vga-3-5-
jack_776_0_apple_zvuk-a-video.html

Obrazek 71: SAMR model. [on-line]. Cit. dne 20. 2. 2022. Dostupné na https://lingome-
dia.com/stages-of-edtech-the-samr-model-for-technology-integration/

Obrazek 72: Schéma zapojeni Apple TV s redukci. Vlastni tvorba.

Obrazek 73: Schéma zapojeni Apple TV bez redukce. Vlastni tvorba.



SHRNUTI STUDIJNi OPORY

Studijni opora obsahuje 10 kapitol, které jsou standardné strukturované dle koncepce ob-
sahu predmétu ICT ve specialni pedagogice. Piedlozena studijni opora ICT ve specialni
pedagogice ma umoznit studentim seznamit se a hloubé&ji proniknout do problematiky in-
formacnich a komunikac¢nich technologii u zakt se specialnimi vzdélavacimi potiebami.
Pro studijni oporu byla pouzita data z diplomové a disertacni prace autora a rovnéz prak-
tické poznatky ze sedmileté osobni zkusenosti s implementaci iPadd do vyuky v zakladni
Skole specialni v Bruntale.

Studijni opora je doplnéna o 73 obrazki, které dokresluji obsazeny text a maji za cil pfi-
blizit danou problematiku jest¢ do vétSiho detailu.

Studijni opora se sklada z téchto kapitol:

Nooabkohde

©

10.
11.

Vyuziti ICT u zaki se specialnimi potiebami.

Specialni hardware (vstupni a vystupni zatizeni, ergonomické pomucky).
Specialni software v edukaci zak se speciadlnimi vzdélavacimi pottebami.
Tvorba digitalnich u¢ebnich materiali.

Aplikace zamétené na rozvoj komunikaénich dovednosti.

Aplikace zamétené na rozvoj alternativni a augmentativni komunikaci.
Druhy dotykovych technologii vyuZitelnych ve vychovné — vzdélavacim pro-
cesu.

iPady a dal$i dotykové zatizeni, zdkladni ovladaci funkce.

Vyuziti iPadl u jedinct se specidlnimi vzdélavacimi potfebami v oblasti indi-
vidualni podpory.

Vyuziti dotykovych technologii v béZné vyuce.

Aktivni ¢innost s multimediadlnimi dotykovymi technologiemi a aplikacemi.

Tyto kapitoly jsou na sebe navazujici a v prvni Casti se snazi se zmapovat vybrany, aktu-
aln¢ dostupny, hardware, software, ale 1 specialni ptisluSenstvi, se kterym se bézn¢ ve vy-
uce zakli s SVP nemusime setkat. V druhé ¢asti se pak zamétujeme na praktickou praci

s tablety (chcete-li mobilnimi dotykovymi zafizenimi) iPad a jejich vyuziti u zakt s SVP
nejen v zakladni skole specialni.
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