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Priprava provadeciho projektu
zacina detailni analyzou

Analyza a navrh probiha ruznymi zpusoby

Vzdy vSak zahrnuje analyzu pozadavku
uzivatele

Navrh probiha s vyuzitim ruznych pfistupu
B BPM + néavrh

Zname metodologie

Agilni metodiky

Hodnotove pristupy k modelovani

Metodiky SW firem




Zakladni pojmy

[1 Metodika, metodologie

B Doporuceny souhrn pfistupt, zasad, postupt, metod,
technik atd. pro tvarce IS

B Kdoco aproC

[ Metoda ur€uje co je tfeba délat v urcité fazi
B Pristupy jako funkcni, datovy, objektovy
B Resi postup v urdité fazi

[1 Technika — pfesné postupy

1 Nastroj — prostredek uskutecneni urcité cinnosti
B Diagramy, atd.




Dimense
IS/IT

METODA

TECHNIKA

NASTROJ

DATA/
INFORMAC
E

-metoda datove analyzy
-metoda funkéni analyzy
-objektové orientovanée

-informacni analyza
(ISAC)

-technika datové analyzy
(normalizace, kanonicka
procedura)

-techniky navrhu logickych
datovych struktur

-ER Diagram
(konceptualni popis entit a
jejich vztahi)

-strukturni diagram

-Jazyk Data Dictionary

-objektove modelovaci
nastroje (data objektl a

FUNKCE/
PROCESY

-metoda datove analyzy
-metoda funkéni analyzy
-objektové orientovanée

-informacni analyza
(ISAC)

-techniky funkéni analyzy
(inkrementalni navrh)

-techniky navrhu
modularni struktury
programoveho systému
(transakéni a
transformacni analyza)

lelich vztaho)

J-{iiagram datbv*g;fch tokd
-stavovy diagram
-nastroje popisu algortmu
(strukturni diagram)

-objektove modelovaci
nastroje (dynamika vztahu

ORGANIZACNI A
LEGISLATIVNI
ASPEKTY

-Business System
Planning

-Informacni analyza
(ISAC)

-Maticové techniky BSP

{(matice odpovédnosti a
organizacnich mist,
informacni kfiz

- maticové techniky B5P —
informacni kriz

Zdroj:Lenertova




Dimense METODA TECHNIKA |NASTROJ

IS/IT

PRACOVNi -Business System -Maticové techniky BSP maticové techniky BSP —
. ;] Planning ‘mati q A ti informacni kriz

SOClAI,‘NI A -Informacni analyza ;T;qa:ﬁiagﬁnﬁgﬁemg,s -

ETICKE (ISAC) informacni kfiz

ASPEKTY

SOFTWARE

-Business System
Planning

-Informacni analyza
(ISAC)

-Maticové techniky BSP
(matice odpovédnosti a
organizacnich mist,
informacni kiiz

maticové techniky BSP —
informacni kiiz

HARDWARE

-Business System
Planning

-Informacni analyza
(ISAC)

-Maticove techniky BSP
(matice odpovédnosti a
organizacnich mist,
informacni kfiz

- maticove techniky B5P —
informacni kiiz

EKONOMICKE A
FINANCNI
ASPEKTY

-Metody planovani a
rizeni projektu

Techniky planovani a
fizeni projektu

- Nastroje planovani a
fizeni projektu

Zdroj:Lenertova




Detailni analyza pozadavku na novy
system

L Cil:
B Na zakladé firemni strategie a cilu projektu definovat
detailni pozadované funkce

[ Forma:

B Workshopy s fizenou moderaci a dokumentaci
00 Ugastnici:

B Dle téemat jednotlivé specializovane dilCi tymy

B K integracije nutné dilCi tymy koordinovat (uloha

projektového manazéra)

L1 Vystup:

B Podklady pro navrh databaze

B Podrobna specifikace funkci a praci

B Podklady pro cilovy koncept reSeni




Principy analyzy a navrhu

Analyza a navrh systemu se ridi nekolika
principy:

B Princip abstrakce — vyvolano nutnosti pracovat
se zvladnutelnymi useky (¢astmi)

Top down hierarchie
Princip tfi architektur
Agregace — specializace — generalizace

Princip modelovani (formalni zjednodusene
Zzobrazeni systemu/reality)

Vice o principech zde 7


http://nb.vse.cz/~repa/veda/EurOpen99 Paper.pdf

Popis ocekavane reality

[0 Je zakladem pro tvorbu nového sytemu

[0 Konkrétni forma — model
B /Znazorneni stavajiciho nebo vytvareného systému
B Specifikace struktury a chovani systému
B Specifikace omezeni a vazeb na okoli
1 Tri nutné predpoklady
B Notace — zpusob zapisu modelu systému
B Proces — zpusob pouziti notace
B Nastroj — tool k dokumentovani naseho modelu
[J Forma

B Top down kaskada — viz princip top-down hierarchie ne
vzdy mozna
B IteraCni a pfirustkovy cyklus




Zakladni pristupy k zobrazeni
oCekavane reality

L Strgkturované
B Cleni projekt na definované substruktury

B Probihaji vice Ci méne ex post balancovanim
funk€éniho a datového modelu

B Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship
Diagram (ERD), State Transition Diagram (STD),
Data Dictionary a Process Specification

[1 Objektové

B Princip je ve spojeni dat a sluzeb — objekty volaji
metody jinych objektu

B Zapouzdrenost chovani a dedicnost




Strukturovane pristupy k zobrazeni
reality — zakladni charakteristika

OooOooo 0O

O

Cleni projekt na malé dobfe definované aktivity, uréuji jejich
posloupnost a vazby (dekompozice)

Pouzivaji techniky modelu a diagramu

Pouzivaji balancovani funkcniho a datového modelu

Svou nazornosti umoznuji zapojeni i méné zkuSenych pracovniku
Metodologie a metody

B Yourdon Structured Analysis (YSA) — klasika a zaklad pro dalsi,
Jacksonova strukturni metoda, SSADM

Technika

B Chenuv model ERA pro modelovani dat jako zaklad strukturovanych
CASE TOOLS, Jacksonovy strukturni diagramy

Nastroj
B DFD a dalsi diagramy, moznost nastroju CASE pro strukturované
metody

Vice o strukturovaném navrhu zde


http://vendulka.zcu.cz/Download/Free/MetodySA-ST.doc

Yourdon Structured Method YSM

0

O O 0O O

V 80. letech Yourdon vyvinul metodu Yourdon Structured
Method (YSM), ktera je zalozena na funkCnich strukturach.
Metoda podporuje 2 faze ve vyvoji SW: analyza a navrh.
YSM zahrnuje 3 diskrétni kroky: studie proveditelnosti,
zakladni modelovani a implementacni modelovani. Dale
nabizi dalsi modely:

Model chovani: chovani systému muze byt popsano 3
zpusoby: funkéné, dynamicky a vztahoveé.
Processor environment model (PEM): popisuje alokaci
vypoctovych funkci v hardwaru procesoru.

Software environment model (SEM): definuje softwarovou
architekturu a jeji dopady na kazdy procesor.

Code organizational model (COM): znazorniuje modularni
strukturu kazdeho ukolu.




Yourdon Structured Method YSM I

0 YSM pokryva : Analyzu poZzadavku, Specifikaci
systému, Konstrukci systemu, Implementaci
1 Vytvari 4 nezavislé modely
B Datovy : staticky pohled na realitu, nejCastéji se pouziva
ERA

B Funkcni: diagramy struktury funkci, diagramy datovych
tokt DFD a slovni popisy funkci

B Model fizeni: Diagram stavu a pfechodu (State transition
diagram) a fidici toky v DFD — popis jak se maji k sobé
chovat funkce systému

B Model struktury programového systému (patfi jiz do
System design)

[0 Integrace z pohledu informaci je zajiSténa pomoci Data
Dictionary DD




Jacksonovy diagramy

Informace, které prochazeji systémem, jsou podrobovany tadé transtformaci. Tyto transformace vyjadiime
diagramem, ve kterém se obvykle pouzivaji nasledujici znacky:

. Obdélnik vyznacuje vnéjsi objekt, ktery predstavuje bud’ zdroj, odkud prichazeji informace do
systému, nebo piijemce informaci od systému. Od jednoho zdroje muze vychazet 1 vice datovych toku.

. Kruh (,,bublina®) oznaéuje proces, tedy transformaci dat.

. Spojnice oznacéuji prenosy informaci mezi procesy navzajem nebo mezi procesy a vnéjSimi objekty.
Sipky ukazuji smér prenosu dat. Kazda spojnice by méla byt pojmenovana.

. Dvojice vodorovnych rovnobézek oznacuje zarizeni na ukladani dat.

Hierarchické
stromové
struktury

" D1 Pameét’ | D5
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Strukturovana dekompozice v
projektu IS

V projektu IS se uplatnuji zejmena 2
hlediska:

B Dekompozice funkéni

[0 Ve fazi planovani jde o stanoveni zakladnich novych funkci

IS a jejich vazeb , detailni plan vznika na zakladé konceptu
reseni

B Dekompozice predmetova

[0 Jde v podstaté o stanoveni prvkt HW a infrastruktury, které
se projekt tyka

Pozadavek soudrznosti a jednoduchosti

[0 Nesmi se narusit celistvost systemu,
[0 Dekompozice konCi u samostatné resitelnych uloh




Strukturovane metodologie - SSAL

[0 SSADM - typicky predstavitel strukturovanych
metodologii

o gouiivala se jako standard pro vladni projekty ve Velké
ritanii
[0 SSADM (Structured Systems Analysis and Design
Metology)

Analyza

Specifikace uzivatelskych a systémovych pozadavku
Vybér technickych moznosti

Navrh struktury dat a procesu

Fyzicky navrh

Nastroje SSADM se u ruznych autort doporuceni lisi.

[0 SSADM pouziva 3 pohledy na DATA

Logické datové struktury - informace a jejich vazby
Diagramy datovych tokU
Zivotni cykly entit




Priklad zivotniho cyklu entity

Zakaznik

SSADM

Zdroj: Sochor
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Na konceptualni urovni je model reality tvoren tfremi modely:

¢ datovym modelem (staticky popis reality, popis prvku a vazeb, jimiz
je realita tvorena),

¢ funkCcnim modelem (popisuje procesy a vztahy mezi nimi),
e modelem fizeni (popisuje ¢asové naslednosti procesu).

Funkcni model a model rizeni tvori popis dynamiky reality, popisuji,
jakym zpusobem se realita méni.

17
Zdroj : Lenertova



System Analysis

staticky model reality model dynamiky reality
Datovy model systému Funkini model systému Model Fizeni spsténu
- Entity Relationshuip Diagram - Data Floar Diagram - State Transihon Diagram
- Process S pecification + Control Processes &F lows

(

| g
Data
|

Dictionary
System Design
Model logickjch datovpch strulfur Model Struldury prog. spsténu
- Relation Data Diagram - Stucture Chart
-atd. - User Objects Diagram
- atd.

Zdroj : Lenertova
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Datovy model ERA (Chen)

Objekty, vztahy mezi objekty a vlastnosti objektu
(vztahu)

Entita — predmét naSeho zajmu.

4 Typ student

B Ma definici, popis, jak vznika a zanika
0 Vztah — dulezité vztahy mezi entitami

B Nasobnost - binarni az n-arni (kolik entit je vztahem
spojeno)
napr. reditel-ridi-podnik je binarni ale feditel, namestkove-
vedeni podniku je n-arni vztah

B Kardinalita — ma vazbu na vyskyty 1:1, 1:n, nnm (1:1 na
kazdé strané je jen jeden vyskyt napf. dékan-ridi-fakulta)

B Odvoditelnost — hledame ty vztahy, které se nedaji odvodit
Z jinych vztahu

B Parcialita — vztah totalni (musi existovat vzdy), parcialni




ERA

Atribut

Relace

Atribut

20



Chenuv model ERA I

1 Atributy
B jsou podrobnosti (vlastnosti) objektl nebo vztahu, které v
modelu zkoumame
m  Atributy
[0 Identifikacni ( napf. rodné Cislo)
[0 Parcialni — nemusi mit hodnotu (napf. C. pasu)
[0 Opakované (napf. jazykove vilastnosti)
[J Konceptualni schema
B Textova Cast (podrobné verbalni popisy pripadné s
logickymi vztahy
B Graficka Cast (vSechny entity, vztahy mezi entitami,
identifikaCni atributy)

B Kvantifikace (pocty vyskytu, poCty opakovani, frekvence
pfistupl, minimalni, maximalni a primernée pocty)




ERA — definice jinak

1 Entita
B Obecna
B Silna/kmenova/zakladni (nezavisla na jinych entitach)
B Slaba / popisna (existenCné zavisla na jinych)
B Vazebni/ asociativni (realizuje vazbu)
1 Vztah
B N-arni/ polyarni
B Binarni
B Kardinalita (max a min pocet vyskytu v urcitém vztahu
1:1, 1:N, M:N)
B \Volitelnost / parcialita (vztah se nemusi tykat vSech
vyskytu entity napf. 0:N)
B VyluCnost
B Externiid / slaby vztah (nestaci vlastni atributy, je nutna

externi identifikace)




ERA — definice jinak |l

1 Atribut
B Jednoduchy
B Slozeny
B Zakladni
B Odvoditelny
L KIic
B Primarni

B Cizi(je toKliC, ktery je primarnim v jiné entite, slouzi pro
vyjadreni vztahu v datovém modelu na technologické
nebo implementacni urovni)

B Alternativni

B Sekundarni/ nejednoznacny (atributy dulezité pro pristup,
dal$i tfidéni atd.)




Entity

o
. \ 'l | |
EnTtlta Entity <.<é Atributy
Atributy vztahu O
Entity M:N Podmineny atribut
Externi identifikace entity A e
‘ Entity B

v

A

Castecna externi identifikace

entity B

A
\
\
\
\
AN
~
~




Nasobnost a kardinalita — napr.

Tajemnik

Vedeni
fakulty

Prodékani

Dékan
Entita 1 Vztah 1: n Entita 2
Vedouci ridi Pracovnik
Ucet sklada PoloZka
Viak veze Viz
Lekar |&Ci Pacient




Normalni formy

1. normalni forma — atributy obsahuji pouze
atomické hodnoty. ( priklad: 1 osoba a 2
tel. Cisla) — rozdelit.

2. normalni forma — kazdy neklicovy atribut
je zavisly na celem primarnim kliCi

3. normalni forma — vsechny neklicove
atributy jsou vzajemne nezavislé

26



Postup pripravy ER diagramu

O 000

[l

O O

Vybér hlavnich objektu (entit)

Definice vztahu mezi entitami (v€etné kardinalit)
Pridani atributt entitdm (zejména identifikatory)
Definice hierarchie (hledaji se vztahy mezi
generalizaci a specializaci )

Odstranéni tranzitivnich vztahua (téch, které se daji
odvodit z jinych)

Odstranéni nadbyteCnych entit

Ovéreni uplnosti

Vysledek — konceptualni schéma datove

zékladny

27



Implementace datove zakladny

[0 Konceptualni schéma nebere do uvahy, v jakem
prostredi ma byt system zaveden.

[0 Proto jsou nutné nasledujici kroky:
B Volba prostfedi (databazovy SW, HW, ...)
B Tvorba logickeé struktury datove zakladny
B Vytvoreni fyzické struktury datove zakladny
[0 Dulezité otazky pro implementaci:
B /pusob prace s daty (client-server , on line, davka, fizeno
udalostmi...)
B Pristupové metody a frekvence ( kliCe, sekvencni, metody
hledani)
B Poclty zaznamu kazdého typu
B Soucasne pristupy a oCekavané doby odezvy,
B Pozadavky na bezpecCnost a omezeni uzivatelu
B Odvoditelné atribut (poCitana pole) a jejich podil
B Nutné kompromisy v Cistote navrhu (duplicitni tabulky,

pole...)



Logicka a fyzicka struktura dat

[0 Logicka struktura

Je implementaci konceptualniho modelu
Abstrakce vztahu mezi daty

[0 Linearni, stromova, relaéni struktura

O Vyskyty, ¢etnost vztahu,

[0 Zde téz bereme do uvahy potifeby na HW

[1 Fyzicka struktura

Zavedeni realnych (testovacich ) dat do struktur
Test splnéni poZzadavku uZivatele na data a
vlastnosti jejich poskytovani

Upravy fyzickych dat, pfipadn& zmény v logickych
strukturach




Funkcni analyza FSD

[1 Top Down pfristup
k hierarchii funkci

[1 Dynamicke hledisko
(posloupnost funkci a
podminky rizeni
jejich poradi) — zpravidla
text nebo tabulka

Jacksonuv SD

: C )
Registrace Realizace dodavky Faktura
objednavky sklad uctov.
: 4 : N
Zavedeni Kontrola
. . Bonity Disponibilita na sklad:
objednavky zakaznika




Diagram toku dat DFD

[J Obsahuje:

B Datové prvky

B Funkce (procesy, transformace)
B Data store — systém uchovavani dat
n

Terminatory — prvky okoli, které jsou zdrojem, nebo cilem datovych
tokd

B Spojeni DFD a top down principu se ¢asto pouziva u velkych navrhu

Externi terminator

Ulozeni dat




State transition diagram STD

Model fizeni je strukturovanymi metodami zpravidla vyZzadovan pouze pro
piipad Real-time systému, kde jsou ¢asové naslednosti procesu ¢asto jedinou
podstatnou skutecnosti.

K modelovani chovani systému, ktery zavisi na ¢ase slouzi STD. Diagram
stavl a pirechodu je nastrojem popisu struktury fidiciho procesu.

STD popisuje:

* stavy rizeneého systemu (znazorneny obdelniky) — kazdy stav je vychozim
bodem pro pripadné prechody do dalSich stavu,

e mozné prechody mezi stavy (znazorneény Sipkami),

e divody (podminky nebo signaly) jednotlivych prechodd,

e zplisoby (akce vedouci k uskuteénéni) jednotlivych prechodu.

32
Zdroj : Lenertova



Diagram prechodu a stavu STC

Podminka

Stav 1

Akce

Smér
prechodu

Zaznamy nalezeny

Stav 2

Vypi§ stranku

PgDn

Prazdny
displej

Zobrazena strana

Vypi$ stranku

E—

ESC

Konec vypisu




Vztahy mezi nastroji |

[1 DFD a DD

B Kazdy datovy tok a data store musi byt definovan v
DD (vztah k ontologii)
[l Specifikace procesu a DFD + DD

B Kazdy odkaz na data ve specifikaci procesu k DFD:
Musi pouzit nazev dle DD

[0 Nebo mit nazev lokalnich dat dle DD
[0 Vztahy DFD ke specifikaci procesu

B Kazdy proces ktery uz neni rozepsan na nizsi
urovenn DFD musi byt popsan ve specifikaci procesu

B Kazdy specifikovany proces musi byt obsazen v
nékterém DFD nejnizSi urovné

B Kazdému vystupnimu toku z procesu musi

~ odpovidat WRITE a kazdemu vstupnimuzase
READ



Vztahy mezi nastroji Il

O

Vztahy DD+DFD ke specifikaci procesu

Kazdy datovy prvek v DD musi byt pouzit ve specifikaci procesu,
nebo DFD pfipadné pfi popisu jiného datového prvku

Vztahy ER diagramu + DFD ke specifikaci procesu

Kazdy Data store v DFD musi byt v ERD zastoupen jako objekt
nebo vztah nebo kombinace obojiho

Datové prvky v DD popisuji jak data v ERD tak data v DFD, to
znamena ze data v DD musi byt v DFD i ER diagramu

Specifikace procest musi obsahovat operace CREATE a
DELETE pro kazdy objekt a vztah uvedeny v ER diagramu

Atributy kazdého objektu musi byt nastaveny nékterym procesem
v DFD

Vztahy mezi DFD a STD

Kazdy fidici proces v DFD musi mit svij STD

Kazda podminka v STD odpovida vstupnimu fidicimu toku v DFD
a naopak

Kazda akce v STD odpovida vystupnimu fidicimu toku v DFD a
naopak




Objektove pristupy k zobrazeni
reality — zakladni charakteristika

B Princip je ve spojeni dat a sluzeb
B Metodologie a metody

[J Yourdon/Coad OOA/OOD (Yourdon&Coad
Prentice Hall 1990)

[1 Object Modelling Technique OMT (James
Rumbaugh ,Object oriented Modelling and Design
Prentice-Hall 1991) viz dale Rational Rose a Select

B Nastroj napr. UML

B Objektovée metody vsak nenahrazuji plné
strukturované pfistupy , stale jsou dulezité diagramy
procesnich a datovych toku




Objektove orientovane metodologie

0 OOA/OOD

Analyza : 5 vrstev — subjekty (problémové oblasti), objekty, struktury,
atributy, sluzby

Design: definuje tfidy v problémové oblasti, tfidy lidskeé interakce,
tridy spravy systemu, tridy spravy dat (pristupu k databazim)

0 OMT (Object Modeling Technique)

B Faze vyvoje systému : analyza, systemovy design, objektovy design,
implementace a testovani

B Objektovy model: definice tfid a jejich vztahu,atributt a metod
Staticka struktura systemu

B Dynamicky model: zmény stavu objektu — stavové diagramy STD,
mapa udalosti, diagram udalosti (reakce systému na vstupy)

B FunkCni model : popisuje co systém déla, ne jak to déla — obdoba
DFD

B Model jednani - obdoba Use case — specifikace a urCeni hranic

systemu



Souvislosti modelu

Model reality
.. ’ﬁ..--"' xaxx
- "y
y . N
Model procesu Udalosti /, Model objektu \a
chovani realit Akee ity)
( y) Metody) (struktura reality)
Stavy /
Atributy
Diagram procesu State Chart Diagram tfid
Datoveé /
. struktury / /
_ . p
. Udélosti a Akce Atributy a Metody /'
~ < )

Zdroj: Repa
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Objektove technologie

Zakladnim pojmem objektove

orientované technologie je objekt.

B Zakladni mySlenka objektoveho pfistupu spocCiva v tom,
objekt zahrnuje také Cinnosti, ktere jsou s objektem svazany.
Spojeni datovych  struktur s algoritmy nazyvame
zapouzdreni (angl. ENCAPSULATION) a cinnosti
zapouzdiené do objektu oznacCujeme jako metody (angl.
METHODS).

B Objekty se spoleCnymi vlastnostmi tvofi tzv. tfidy (angl.
CLASSES).

B Konkrétni vyskyt urCitého druhu objektu se nazyva jeho
instance

39



Objektove metody — definice |

O

Trida

B Zobecnéni realnych objektu

B Popisna charakteristika : atribut (omezeni)

B Abstraktni — nema instance objektu

Metoda

B Popisuje chovani objektu dané tfidy

B Popisna charakteristika: pfiznak

Zavislost

B Pokud jedna tfidy vyuziva jinou tfidu napf.metoda ,zobraz
menu” u jedné tfidy vola objekty z tfidy ,menu”

Rozhrani

B Skupina operaci urcujici chovani tfidy a jeji vztah k jinym
tridam

B Vztah mezi tfidou a rozhranim : realizace




Objektove metody — definice |l

1 Viditelnost (zapouzdreni)
B Verejna, private, protected
[0 DediCnost
B Kazdy objekt dedi atributy a metody tridy do které patfi i
jeji nadtridy, pokud existuje
B Jeden rodiC — jednoducha dedicnost
B Zadny rodi¢ — zakladni tfida
B Zadny potomek — listova tfida
[0 Asociace — vzajemny vztah objektu
B Jednosmérné i obousmeérné
ROLE — kazda tfida ma v asociaci roli
LINK — vazba — instance asociace
AGREGACE - objekt je agregaci objektu jinych trid




Objektove technologie Il

Dusledek pojmu Trida: dédicnost

B Novy objekt urcite tridy dedi vsechny
vlastnosti této tridy. Hovorime o rodicovském
objektu , o0 odvozeném objektu, ktery dedi (
INHERITS) vSechny atributy a metody sveho

pfedka. Potomek vSak muze byt rodi€em pro
dalSi objekt.

B Polymorfismus — urCitou vilastnost, metodu sdili
cela hierarchie ale Ize ji na urcité urovni
upravit, prfizpusobit.
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Zapouzdrenost

[ Striktné rozliSujeme vnéjSek a vnitrek tridy
B Vnitrni atributy, metody a rozhrani nejsou z vnéjsku viditelné
B \Vnejskem tridy se rozumi komunikace mezi objekty

[0 Zakladni vyhody objektovych metod. ProC?
B Mame-li prilisS slozity problém, snazime se jej rozlozit
B Rozkladame tedy problem na nizsi objekty, tridy

1 Jaky je zde rozdil oproti strukturovane metode?

B Strukturované metody — jednotlivé dekompozice dle
pohledd.

B Objektové — celek vCetné metod, atributt a dédi¢nosti
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Princip rozhrani se zapouzdrenim

Rozhrani:

mnozina
Zapouzdreni informaci, které o
a rozhrani sobé tfida zverejni

Metody ¢ Metody

Atributy . > Atributy
U Komunikace U
|

Public Interface Moje_Rozhrani { }

Public Class Moje Tfida implements Moje Rozhrani { }
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Postup

Provede se dekompozice az do trid
Definuji se tridy a jejich rozhrani
Pak se jde dovnitr trid

Kdyz se ukaze, ze je treba rozhrani

dodefinovat, provede se iterace s
pripadnou upravou trid a rozhrani

Poznamka:

B Tridy v ruznych metodikach mohou byt
ekvivaletni objektum v UML.
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Abstrakce

Abatrakos

Vicelr ovriows

Hiiar archické

Jednolroviiows
{0hYy pohledu - dimenzs)

Wratvané

(*Pringip 7 architekhar®)

Koekiivizace
{atrubcir 8 funkei)

Generalizace

(podtypy entit)

Zdroj:

Repa
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Generalizace a specializace

Generalizace

B Objekt vyssi urovné je nositelem spolecnych
vliastnosti

B Tento objekt je nadtypem sveho podtypu

B Jednotlivé podtypy jsou navzajem disjunktni
Specializace

B Predstavuje zjemneni tridy do podtridy
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Zameéna vyskytu za jejich abstrakce

[1 Zobecnénim — generalizaci provadim abstrakci a
definici vysSi urovné
Priklad:

O

Mame nastavena pravidla jak tvorit obchodni zakazky
Kazda zakazka tim ziskava urcité atributy

Kazda zakazka je zpracovavana v podstate stejnym
zplsobem

Zobecneni pro vsechny zakazky daného typu — generalizace
Vysledek : tfida zakazek definujici pravidla tykajici se vyskytu
vSech zakazek daného typu.
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Priklad generalizace

Sekretal

Generalizace v datovem/objekiovem modelu

Zaméstnansc

Akademicky
pracovnik

Veédec

Ostatni
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Jiny priklad

0 Clovék

B Sklada se
[0 Kostry
0 Svalu
[0 Vnitfnich organu atd.

B Avsak: tato staticka definice nic nefika o funkcich
jednotlivych organu

B Srdce pohani krev

B Krev se okysliCuje v plicich

B Atd.

[1 Jesté vySSi uroven generalizace: tfida savcu atd.
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Modely pouzivane v OO metodikach

=

O

Model trid a stavovy model
B Popisuje objektovy pohled na realitu

Procesni model

B KliCove procesy a jejich produkty
Funkcni model

B KliCové funkce

Struktura technologie

Procesne-technologicky
B Umisténi logickych komponent na fyzickych komponentach
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Modely pri objektovém navrhu IS

Strukturaini model reality Procesni mode! reality
- Diagram t7id Model reality - Procesni diagram
- Stavowvy diagram
[T il System
- - Analysis

Funkeni model systému
- Data Flow Diagram
- Spacifikace algoritmd

; Udélosti,
___________________________ ' Akoa, N D _
Atributy, |
Datowd stroktury, |
. Pofadavky 4

. i System
Strukturalni technologicky Procesni technologicky Design
modal systému madel systému

- Diagram komponant - Diagram rozmist&ni




Popis-soutamaho -stavu=

i
w“

- F -
Oreanizaéni-stuliura zakazmka=

Technickavvbavem=

Stavajicl-prosramen venis

Drparacnlsvstanmw=

Aplikaénivvbarem=

Waveh-faiani=

Lateva-zakladnss =
Poctacovasits =

Vvpoéatni-tachnika=

BECVECVE

Pracovnistanices

Tisksmw=

Svstémove programova vvbarenls

ZErvarvE

Pracovnistanice=

Zelohovanrda= =
Standardmitvp ovv programesy =
balil=

Aplikaca-dodatefnrchmoduli= =
hModulvvvivoiznanazalkazln= =

Komunikace sjinvmi 5=
Keormmikace se vzdalami |,
pracovisti-zakarmibas

MNutms-oreanizacni-opat=m-
vztahuile s Fevedam[Ss

Haveh Lonverzedst=s

Havehskolem=

Creanizaceskesptainchzhonizk=

Fizaniprojekiu=

Mastaw
funkei=

Obihnéemich-doklada=

étova-osnovaatd =

aprava-zakasmim=

Zakazlvraprodsj=

Can

Pradmate-sarvisu=

sarviznizakazioes

LHspadinkatd =

ani-ataismpoiadovamsch-

Makup-z=zavarkes

aprava-dodavatzlg=

Ubjadnsvivansbopatd =

Zasobw=

Lhoz=

Evidar Hadewchpoloz=k:

atd.S

ifickafunke

Eommikacs s parmeskimi |,

Propojenrs BlEatd =

Zakszrkovimedule=

uzivatzlslooch-opravnam=

Fezarvace: FhoZl na: servimt |-

zzkazku=

spacitichzssstmovatd s

Zdroj:vlastnizpracovani®
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