Otazka ¢. 1
Uved'te definici projektu a jeho obecnou charakteristiku.

Otazka ¢. 2
Charakterizujte jednotlivé typy projektovych organiza¢nich struktur.

Otazka ¢. 3
Jaké vlastnosti ma mit ICT, aby pfinésela pozitivni efekt v organizaci?

Otazka ¢. 4
Popiste zvlastnosti projekta IS ve srovnani s klasickymi projekty.

Otazka ¢. 5
Jaka jsou hlavni rizika projektu IS (z pohledu dodavatele a odbératele)?

Otazka ¢. 6
Definujte smysl a obsah Studie proveditelnosti.

Otazka ¢. 7

Popiste zakladni otazky, které musi organizace fesit v souvislosti s projektem IS.

Otazka ¢. 8

Charakterizuje modelovani podnikovych procesti pomoci hodnotovych fetézct a jednotlivé
urovné tohoto modelovani.

Otazka ¢. 10
Co obsahuje Casovy plan projektu IS a v jakych formach se zpracovava?

Otazka ¢. 11
Co jsou to pfevody dat v ramci realizace projektu IS, kdo je pfipravuje, provadi a jakd maji
rizika.

Otazka ¢. 12
Co je to Podrobny rozpis praci, na jaké etapé se zpracovava a k cemu slouzi?

Otazka ¢. 13
Popiste zakladni metodologie navrhu IS.

Otazka ¢. 14
Jaké jsou etapy realizace projektu IS.

Otazka ¢. 15
Co ma obsahovat Smlouva o dodavce IS?

Otazka ¢. 16
Co obsahuje Cilovy koncept (Projekt) feseni IS?




Otazka ¢. 17
Popiste zakladni ukazatele hodnoceni efektivnosti a ukazatele uzivatelského hodnoceni
projekti IS.

Otazka ¢. 18
Co jsou to agilni metodiky vyvoje IS a popiste alespont dvé z nich.

Otazka ¢. 19
Popiste hlavni rozdily mezi objektovym a strukturovanym pfistupem k projektovani a
modelovani IS.

Otazka ¢. 20
Co je model, modelovani, metoda, metodika, metodologie v oblasti projektovani IS?

Otazka ¢. 21
Popiste architekturu C/S (klient/server). Tenky, tlusty klient a jejich vyuziti v IS.

Otazka ¢. 22
Popiste princip fungovani CASE nastrojt v jednotlivych etapach zivotniho cyklu IS.

Otazka ¢. 23

Charakterizujte pojem ontologie, doména, BPM a jejich vyznam pro modelovani procest.

Charakterizujte modelovaci notace IDEF a UML.




