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2.5 Matice problému

Priklad
Cil
Generovdni novych ndpadu pomoci technik, R L R L R .
ktera vam meni Uhel pohledu na Prerdmovéni ' Trend:
problematiku.
Jsem CEO Google. Mame
* nekonecné penéz, lidi a mam ' 3D tisk
—AQ< —UOF—M_\._" ) + technologickou firmu
Kdykoliv hleddte nové ndpady a nedafi se R . .. .= he 3 33 I 0 o, (O B P T TS s o
vdm vymyslet nové ndpady samo o sobé. .
P ' R } . Problém 1: ! Vyfotim svoje nohy
Doporucujeme vyuzit skupinovou dynamiku a ' ¢ ~ nékolika GhId. i
otevrit tak prostor pro tradi¢ni brainstorming. ; 8 . vo | Vytvorim digitdini i Viyfotim vnitrek
: MMNMMQ gl sy B 3D model Ndsledné i boty vyfotim svou
. L. ' ! jsem schopen si , patu. System
Potrebny ¢as . | nechat vyrobit botu , vygeneruje a 3D
. . ' i na miru. } vytiskne specidini
30-120 minut (podle poctu poli) L p [ : vioZku.
Na zdkladée sberu dat
04 v ' i o puchyfich a jejich
Prubéeh plvodu jsem schopny
1. Pojmenujte TOP problémy vasi cilovky w predpovédet, jestli
2. Zvolte vhodnd Pferdmovdni nebo Trendy : , nmmm%ﬂwwﬁuw:mw =
3. Opakuijte pro kazdou bunku: (PF: tyto boty udélaly
A. 2 min: ticho k zamysleni a sepsani - H puchyF 6,4% uZivatel)
ndpadd u SIS
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B. 5 min: postupné si prezentujte ndpady L
a brainstormujte e R PP SRR ----
C. 3 min: vyberte tfi nejzajimavéjsi ndpady
4. Pouzijte fix nebo malé lepici puntiky a
nechte kazdého z tymu vybrat 2 Vase pozndmky
nejzajimavéjsi ndapady (tecka fixou nebo
puntik na listec¢ek)

._.:u< S I
Pouzijte casomiru a viditelny odpocet minut e — -
Tuto matici si prekreslete na flipchart nebo

jiny vetsi prostor a pouzivejte listecky. Kam ddl
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