2.7 Bodovaci karta

Cil

Rychlé ohodnoceni napadu a jejich prioritizace.
Rozhodnout se, ¢emu se ne/vénovat

Kdy pouzit
Vzdy, kdyZz chceme srovnat priority nad
nékolika ndpady a spravné se rozhodnout.

Potrebny ¢as
5-10 minut

Pribéh

1. postupné vypliujte ndzev ndpadu, hodnotu
pro cilovou skupinu, ndro¢nost realizace a
Urover inovativnosti/novosti napadu.

2. podle udélenych bodd zakreslete do miizky
te¢ky vasich ndpadd

3. vyhodnotte pomér hodnoty (H) a
ndroc¢nosti (N), jejich vydélenim; ¢isla by
méla indikovat priority

4. findIni rozhodnuti je na vds; ndstroj je dobry
sluhq, ale Spatny pdn
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Vysokd hodnota + nizkd ndro¢nost
Nejlepsi pomér

Nizkd hodnota + vysokda ndroénost
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Vysokd hodneota + vysokd ndroénost

Dobré: zvazte investici ¢asu a penéz

| |
I T Nizka hodnota + nizka naroénost

i
I || MNedoporucujeme (nebo najit jinou cllovku) s i___-_:l Nic moc: zvaite vasi motivaci

Podle poméru prinosu a ndrocnosti realizace bych mél délat trojku, ale ta mé zase tolik nenadchla. Nejvic by mé

bavila jednicka, ale ta zase nemd takovou hodnotu pro zdakaznika. TakZze budu délat dvojku, ta ma dobry pomeér

a zdroven mé bude bavit!

Kam ddl...
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Rychlé ohodnocení nápadů a jejich prioritizace. Rozhodnout se, čemu se ne/věnovat
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úroveň inovativnosti/novosti nápadu.
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A pPokud se lidi uzivatel od zdkaznika, klidné vyplite vicekrat.
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