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UVOD

Jednim z pfedmétt, ktery je na Slezské univerzité v Opaveé, obchodné podnikatelské
fakult€¢ vyucovan v ramci oboru ,,Manazerska informatika“ studijniho programu ,,Systémové
inZenyrstvi a informatika“ je pfedmét ,,Portal a jeho sprava A*“. Tento predmét si jako volné
volitelny mohou vybrat i studenti jinych obort a podle sledovaného zajmu lze konstatovat, ze
se jedna o oblibeny predmét pro vSechny, které zajima problematika tvorby webovych stranek
resp. dynamickych webovych stranek a jeste lépe webovych portald, které jsou dnes
primarnim komunika¢nim rozhranim v ramci internetu.

Soucasné nastroje a technologie se stidle vice pfiblizuji uzivatelim a 1 lidé
s neinformatickym vzd€lanim jsou schopni vytvofit si kvalitni webové stranky vyuzitelné pro
osobni nebo i profesiondlni ucely. A to je pravé jeden z primarnich cili pfredmétu ,,Portal
a jeho sprava A“, v ramci kterého si na jedné stran¢ studenti oboru Manazerska informatika
prohloubi své dosavadni znalosti z tvorby dynamickych webovych stranek a portalti a studenti
jinych, v nasem piipad¢ oborl souvisejicich s ekonomii, marketingem apod., proniknou do
dané problematiky a ziskaji minimalné zékladni znalosti a dovednosti, které¢ budou moci dle
vlastniho zajmu a potieb v budoucnu dale rozvijet.

Z obsahového hlediska je predmét zaméfen spiSe do praktické roviny. Z tohoto hlediska
je cilem zvladnout tvorbu struktury webového portalu pomoci HTML (HyperText Markup
Language (resp. XHTML (eXtensible HyperText Markup Language)) a kaskadovych stylt
CSS (Cascading Style Sheets), tvorbu webovych formulait, vkladani dynamickych prvka
v podobé¢ PHP (Hypertext Preprocessor) skriptd, tvorbu databaze v MySQL a zakladni
metody komunikace webovych portalt s databazi MySQL (pfedavani hodnot mezi databézi
a webovymi formulafi).
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1 WEBOVY & INTERNETOVY PORTAL

Vyjdeme-li z nejobecnéjsiho pohledu, pak pojem ,,portal pochazi z latinského porta
(brana) a ma celou vyznami. Lze ho pouzit napiiklad pro oznaceni architektonickymi nebo
jinymi vytvarnymi prvky ozdobeného ordmovani vstupu do vyznamné, obvykle veiejné
budovy, napt. do katedraly, pohledového oramovéni divadelniho jevisté, v némz byva
zavéSena divadelni opona, vstupu do jeskyné nebo dalSich objektd. Ve spojitosti s vyukou
predmétu Portdl a jeho sprdva se budeme v tomto textu zabyvat jinym vyznamem resp.
formou portalu, kterou je tzv. webovy nebo internetovy portal. V této publikaci bude
z diivodu zachovani jednotnosti a konzistence textu vyuzivan pojem webovy portal.

1.1 DEFINICE WEBOVEHO PORTALU A SOUVISEJICICH POJMU

Webovy portdl mizeme definovat zrlznych pohledi orientovanych zejména na
technologie, oblasti vyuziti, cilové skupiny a funkce (Definice 1 — 3).

DEFINICE 1

Terminem portal v pojeti informacnich technologii (Information Technology — IT)
oznatujeme (webovou) aplikaci, kterd svému uzivateli poskytuje jednotnym zpiisobem |
a centralizovang informace z rtiznych zdroji, které uZivatele zajimaji nebo se ho n&jakym
zpusobem tykaji. ‘

Jina definice tika ze:

DEFINICE 2

Technicky je portal internetovou aplikaci napojenou na riizné datové zdroje a pracuje se |
s nim prostfednictvim internetového prohlizece. ‘

Z hlediska funkci, vyuzitelnosti a cilovych skupin miize byt dale webovy portal
definovan jako:

DEFINICE 3

Webovy portal predstavuje bezpeény a jednotny bod interakce s riiznorodymi |
informacemi, obchodnimi procesy a lidmi, pfizptisobeny individualnim potiebam konkrétnich
uZzivateli.

Abychom déle upiesnili definice 1 — 3, je nutné nadefinovat jest¢ pojem webova
aplikace (Definice 4) a v navaznosti na tuto definici jesté pojem webovy server (Definice 5).

DEFINICE 4

Webova aplikace v softwarovém inZenyrstvi je aplikace poskytovana uzivatelim
z webového serveru pies pocitacovou sit Internet, nebo jeji vnitropodnikovou obdobu
(intranet). |




1 Webovy & internetovy portal

DEFINICE 5

5 a) Webovy server je pocitaé, ktery je odpovédny za vyfizovani pozadavkit HTTP od |
klientl - programii zvanych webovy prohlize¢. Vyfizenim pozadavkl se rozumi odeslani \
webové stranky. |

5 b) Webovy server je pocitatovy program, ktery provadi c¢innosti popsané \
Vv ptedchozim bod¢ (démon). \

Webové portaly jsou primarné zaloZzeny na komunikaci klient-server (Definice 6).

DEFINICE 6

Klient-server je sitovéa architektura, ktera oddéluje klienta (&asto aplikaci s grafickym
uzivatelskym rozhranim) a server, ktefi spolu komunikuji ptes pocitacovou sit’. \

Klient-server popisuje vztah mezi dvéma pocita¢ovymi programy, v nichZ prvni program,
klient, zdd4 o sluzby jiny program zvany server. Piikladem je webovy prohlize¢, tj. klientsky
program na uzivatelském pocitaci, ktery mize pfistupovat k informacim na libovolném webovém
serveru na sveté (v ramcei Internetu) (samoziejme s prihlédnutim k autorizaci piistupu).

1.2 TYPY WEBOVYCH PORTALU

Webové portaly nabizeji Sirokou Skalu sluzeb a informaci s moznosti jejich
ptfizplisobeni uzivateli podle osobnich potfeb a z4jml (personalizace). Z hlediska sluzeb
aorientace na cilové skupiny rozdélujeme webové portdly na tii typy, kterymi jsou
horizontalni, vertikalni a kombinované.

1.2.1 HORIZONTALNI WEBOVE PORTALY

Horizontalni webové portaly obsahuji Siroké tematické zaméteni a jsou orientované na

-----

jsou napftiklad:

e WWW.Seznam.cz; e WWW.MSsNn.com;
e Www.google.com; e www.aol.com;

e Www.centrum.cz; e www.altavista.com;
« www.atlas.cz; e WWW.go.com;

e« www.volny.cz; o www.dogpile.com;
e www.yahoo.com; e adalsi.

1.2.2 VERTIKALNI WEBOVE PORTALY

Tento typ webovych portali je zaméfen na urCitou skupinu uzivateli (napf. tzv.
community portals slouzi uzivatelim z urc¢itého regionu) nebo jsou orientovany tematicky,
opét s ohledem na zajmy ur€ité skupiny uzivateld. Terminologicky jsou oznacovany i jako
oborové portaly (vortaly). Jako ptiklady je mozné uvést:

o www.diit.cz; ¢ www.cd.cz;

e Www.statnisprava.cz; e www.vodafone.cz;
e WWW.itnews.sk; o www.opf.slu.cz;

e management.blog.cz; e Www.idos.cz;

e Www.microsoft.com; e adalsi.
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Vertikalni webové portaly mizeme dale konkrétnéji délit na nasledujici typy:

e Osobni portaly nabizejici moznost personalizace prezentace a vybéru informaci pro své
uzivatele (napiiklad socialni sité a podobn¢);

o Regionalni portaly;

e Zpravodajské portaly;

e Vladni portaly;

e Obchodni a byznys portaly;

o Podnikové portaly (Casto slouzici i jako intranet).

1.2.3 KOMBINACE HORIZONTALNIHO A VERTIKALNIHO WEBOVEHO PORTALU

Jako specidlni pfipad kombinovaného webového portdlu mizeme uvést internetové
obchody, které jsou orientované na riizné cilové skupiny (bud’ na Sirokou cilovou skupinu,
nebo tzkou) a nabizeji bud’ specifické produkty, nebo velmi Siroky rozsah produkta.

Ve vztahu k vertikdalnim portdliim je nutné uvést, Ze studijni text se nebude zamérovat na
problematiku podnikovych portalii, ale pouze téch, které jsou vytvarené za ucelem
poskytovani a sdilent informaci v prostredi Internetu.

Jen pro upresnéni uvedeme, Ze podnikové portdly jsou chapany jako webové stranky
(obvykle dynamické webové stranky), které slouzi k lepsimu publikovani a sdileni informaci ve
firmé. V podstaté se terminu firemni, podnikovy, ¢i vnitrofiremni portdl uzZivda pro oznaceni
aplikace s nazvem intranet ¢i extranet. Firemni portaly jsou vétsinou vystavény na redakcnich
systémech typu ECM (Enterprise Content Management), které dokdzi agregovat data z vice
datovych zdroju.

1.3 TVORBA WEBOVEHO PORTALU

Jak jiz vyplyvé z ptedchoziho textu, webové portaly jsou ve svém pojeti ,,dynamické
webové stranky* predstavujici uzivatelské rozhrani poskytujici uzivateli nejen staticky obsah,
ale icelou tadu sluzeb, jako naptiklad mailové schranky, vyhledavani, zpravy do mailu,
informace o pocasi, diskusni férum, chat, kalendat akci, katalog zdroju a dalsi.

Chceme-li vytvafet portal sami nebo ho zadat v ramci externi dodavky, vzdy je nutné
provést podrobnou analyzu potieb zaloZenou na jasné vizi a strategii. Predpokladem
uspésnosti projektu tvorby webového portalu jsou:

¢ Identifikace potteb potencidlnich uzivateli portalu,

e Specifikace pouzitelnosti a uzivatelské privetivosti,

e Technologické moznosti;

e Bezpecnost;

o Stabilita;

¢ Redukce technologii potiebnych pro fungovani webového portélu,
e Maximalizace flexibility portalu potieby pribéznych uprav, vylepseni a doplnéni;
o Casovy harmonogram tvorby;

¢ Finan¢ni rozpocet;

e MozZnosti personalizace webového portalu,;

e Testovani pouzitelnosti a uzivatelské pivétivosti.



1 Webovy & internetovy portal

Z hlediska vlastni tvorby se musi brat do uvahy a zajistit:

Pouzitelnost webu - navstévnik musi snadno najit informaci, pro kterou na web pftisel.
Zejména kontakt, poptavka ¢i objednani zbozi musi byt po ruce;

Ptehledna struktura webu - vychdzi z vySe uvedené Pouzitelnosti webu. Jde zejména
0 logické ¢lenéni stranek a intuitivni orientaci navstévnika napti¢ webem,;

Ptistupnost webu - zahrnuje (nejen) technické pozadavky, napt. vyrazné a logické menu
pro ovladani stranek, alternativni popisy obrazk, velikost pisma, barva odkaz atd.
Validni kod - vyhledavace maji dnes jiz velmi sofistikované indexovaci algoritmy, které si
poradi i s nepfivétivym kodem, ale neni jediny diivod jim praci komplikovat.

Zakladem je orientace na uZzivatele webu. V rdmci seminaii budou vytvafené rtizné

projekty v podobé portalt, resp. dynamickych webovych stranek. Kdyz je budete vytvaiet
nebo jejich tvorbu fidit nyni nebo kdykoliv pozdé&ji v praxi, vzdy byste méli dodrzovat n¢které
dalezité zésady, které se staly nebo stdvaji standardem a jejich aplikaci do svych
semestralnich projekta si jejich pouziti mizete nacvicit. Jedna se zejména o nasledujici vycet
zakladnich zasad vytahujicich se k vySeuvedenym ctyfem oblastem:

o Obsah webovych stranek je dostupny a Citelny:

@)
@)

o

o

@)
@)

Kazdy netextovy prvek nesouci vyznamové sdéleni ma svou textovou alternativu,
Informace sdé€lované prostiednictvim skriptii, objektl, applett, kaskadovych styli,
obrazkll a jinych dopliki na strané uzivatele jsou dostupné i bez kteréhokoli z téchto
dopliki,

Informace sdélované barvou jsou dostupné i bez barevného rozliSent;

Barvy popiedi a pozadi jsou dostatecné kontrastni. Na pozadi neni vzorek, ktery snizuje
¢itelnost;

Predpisy urcujici velikost pisma nepouzivaji absolutni jednotky;

Predpisy urcujici typ pisma obsahuji obecnou rodinu pisem.

Praci s webovou strankou ridi uzivatel:

@)
@)
©)

@)
@)
@)

Obsah WWW stranky se méni, jen kdyZ uZivatel aktivuje néjaky prvek;

Webova stranka bez ptimého ptikazu uZivatele nemanipuluje uZivatelskym prostredim;
Nova okna se oteviraji jen v odiivodnénych piipadech a uzivatel je na to predem
upozornén;

Na webové strance nic neblika rychleji nez jednou za sekundu;

Webova stranka nebrani uzivateli posouvat obsahem ramii;

Obsah ani kod webové stranky neptedpoklada ani nevyZzaduje konkrétni zplisob pouziti
ani konkrétni vystupni ¢i ovladaci zatizeni.

o Informace jsou srozumitelné a prehledné:

@)
@)

o

Webové stranky sdéluji informace jednoduchym jazykem a srozumitelnou formou;
Uvodni webova stranka jasné popisuje smysl a uéel webu. Nazev webu & jeho
provozovatele je zietelny;

Webova stranka i jednotlivé prvky textového obsahu uvadéji své hlavni sdéleni na svém
zacatku,

Rozséhlé obsahové bloky jsou rozdéleny do mensich, vystizné nadepsanych celki;
Informace zvefejinované na zakladé zakona jsou dostupné jako textovy obsah webové
stranky;

Na samostatné webové strance je uveden kontakt na technického spravce a prohlaseni
jasn¢ vymezujici miru piistupnosti webu a jeho casti. Na tuto webovou stranku
odkazuje kazda stranka webu.
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e Ovliadani webu je jasné a pochopitelné:

O

o O O

0O O O O

Kazda webova stranka ma smysluplny nazev, vystihujici jeji obsah;

Navigacni a obsahové informace jsou na webové strance zietelné oddéleny;

Navigace je srozumitelnd a je konzistentni na vSech webovych strankach;

Kazda webova stranka (krom¢ uvodni webové stranky) obsahuje odkaz na vyssi uroven
v hierarchii webu a odkaz na atvodni WWW stranku;

Vsechny webové stranky rozsahlejSiho webu obsahuji odkaz na piehlednou mapu webu.
Obsah ani kod webové stranky neptedpoklada, ze uzivatel jiz navstivil jinou stranku;
Kazdy formuléfovy prvek ma ptifazen vystizny nadpis;

Kazdy ram ma vhodné jméno ¢i popis vyjadiujici jeho smysl a funkénost.

e Odkazy jsou zietelné a navodné:

O

@)
@)
@)

Oznaceni kazdého odkazu vystizné popisuje jeho cil i bez okolniho kontextu,

Stejné oznacené odkazy maji stejny cil;

Odkazy jsou odliSeny od ostatniho textu, a to nikoli pouze barvou,

Obréazkova mapa na stran¢ serveru je pouzita jen v piipadé, ze nebylo mozné pomoci
dostupného geometrického tvaru definovat oblasti v obrazkové mapé. V ostatnich
pfipadech je pouzita obrdzkova mapa na stran¢ uzivatele. Obrazkova mapa na strané
serveru je vzdy doprovazena alternativnimi textovymi odkazy;

Uzivatel je pfedem jasné upozornén, kdyZ odkaz vede na obsah jin¢ho typu, nez je
webova stranka. Takovy odkaz je doplnén sdélenim o typu a velikosti cilového souboru.

o Kaoad je technicky zpiisobily a strukturovany:

o

o

1.4

Kod webovych stranek odpovida né€jaké zverejnéné finalni specifikaci jazyka HTML ¢i
XHTML. Neobsahuje syntaktické chyby, které je spravce webovych stranek schopen
odstranit;

V metaznackach je uvedena pouzitd znakova sada dokumentu;

Prvky tvotici nadpisy a seznamy jsou korektné¢ vyznaceny ve zdrojovém kodu. Prvky,
které netvoii nadpisy ¢i seznamy, naopak ve zdrojovém kodu takto vyznaceny nejsou,
Pro popis vzhledu webové stranky jsou uptfednostnény stylové piedpisy;

Je-1i tabulka pouZzita pro rozvrzeni obsahu webové stranky, neobsahuje zahlavi fadkt
ani sloupcii. VSechny tabulky zobrazujici tabulkova data naopak zdhlavi fadkli a/nebo
sloupcti obsahuj;

Vsechny tabulky ddvaji smysl ¢tené po fadcich zleva doprava.

NASTROJE A TECHNOLOGIE PRO TVORBU WEBOVEHO PORTALU

Pro tvorbu webového portalu je mozné vyuzit celé fady technologii a ndstroji, pomoci

kterych je mozné vytvafet webové stranky s dynamickym obsahem. Z hlediska jazyka
a skriptovacich jazyk lze pro tvorbu www stranek vyuzit HTML (HyperText Markup Language),
XHTML (Extensible HyperText Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets), Java Skript,
AJAX (Asynchronous JavaScript and XML (Extensible Markup Language)), PHP (Hypertext
Preprocessor), JSP (JavaServer Pages), Java, Ruby, Python, Perl, ASP.NET apod. Jedna se dnes o
bézné jazyky, které se vétSinou vyuZzivaji v nejnovéjsich verzich, ovsem v nékterych piipadech ani

24

V ramci této studijni opory budeme pro tvorbu webového portalu vyuzivat:

e HTML nebo XHTML (v textu se vyuziva HTML s tim, Ze témé&f vSechny kody odpovidaji
i standardu XHTML);

e Lokalni server Apache;

e PHP;

e MySQL;
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Z hlediska softwarové podpory budou vSechny ukazky a ptiklady realizovany pomoci
PSPad a EasyPHP. Aby bylo mozné si hned od zacatku vykladu doplnéného o ptiklady tyto
ptiklady zkouSet, bude jako prvni popsan v piedchozi vété uvedeny software PSPad, ve
kterém je mozné prubézné, bez jakychkoliv doplikd a dalSich software, zkouset kody
prezentované v kapitolach HTML a CSS.

1.5 PSPAD

PSPad je celosvétove rozsiteny freewarovy textovy editor a editor zdrojovych kédu pro
platformu Microsoft Windows vyvijeny v prostiedi Delphi. Je navrzen jako univerzalni editor
pro editaci prostych textd a zdrojovych koédi mnoha programovacich, skriptovacich
a znaCkovacich jazyki (podporuje ptfes 30 rtznych prosttedi - PHP, HTML, XML, Java,
JavaScript, Perl, C, C++, ASP, SQL, Python, aj.) a dal$i. Zakladnimi funkcemi programu
jsou:

e prace s projekty;

e prace ve vice dokumentech soucasné s moznosti ulozeni rozdélané prace;

e ziznam makra s moznosti uloZeni a nacteni z disku;

¢ hledani s nahrazenim v souborech;

e porovnavani textu s barevnym zvyraznénim rozdild;

e Sablony (HTML tagy, skripty, kusy kodu...) vcetné¢ wuzivatelsky definovatelnych
klavesovych zkratek;

¢ instalace obsahuje Sablony pro HTML, PHP, Pascal, JScript, VBScript, MySQL, MS-Dos,
Perl, ...;

o uzivatelska definice zvyrazitovacii pro exoticka prostiedi;

konverze cestiny (Latinll, Kamenickych, Windows 1250, ISO 8859-2, UTF-8,

UNICODE);

zvyraznéni syntaxe s automatickym nastavenim dle typu souboru;

automatické opravy;

inteligentni interni HTML nahled pomoci IE 1 Mozilly;

plnohodnotny HEXA editor od verze 3.2.5;

piimé odeslani souboru na disketu, jako obsahu e-mailu nebo pfiloha e-mailu;

definice externich program, ve kterych je mozné soubor otevfit;

tisk zvyraznéné syntaxe s moznosti ndhledu pied tiskem,;

export vcetné zvyraznéni do RTF, HTML, XHTML, TeX souboru nebo do schranky;

sloupcové a radkové bloky, zalozky v textu, zobrazeni ¢isel fadku;

preformatovani a komprese HTML koédu, zména velikosti tagii, odstranéni tagu;

integrovana knihovna TiDy pro formatovani a kontrolu HTML, pfevod do CSS, XML,

XHTML;

integrovany free editor TopStyle Lite (odkaz ke stazeni) pro editaci CSS;

setiidéni fadkid s moznosti tfidéni dle definovaného sloupce;

zmeény velikosti pismen, odstranéni diakritiky;

zobrazeni ASCII tabulky s moZnosti tisku;

prace se dvéma soubory soucasné v rozdéleném okné s moznosti synchronizace posuvu;

uzivatelskd lokalizace do jinych jazykl (doufam, Ze se podélite s vlastnimi lokalizacemi);

jednoduché integrace do systému Windows a oblibenych programt.

1.5.1 INSTALACE PROGRAMU PSPAD

Software PSPad si lze stahnout zcelé tady odkazi. Zakladnim odkazem je
http://www.pspad.com/cz/. Instalace probéhne automaticky po spusténi instalatniho souboru.
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15.2 ZAKLADNI PRACE S PROGRAMEM

Po instalaci a spusténi programu se nam zobrazi pracovni plocha programu. Defaultné
je pfi prvnim spusténi otevieny soubor oznaceny jako Novyl.txt, jehoz zalozka je zobrazena
V levém hornim rohu. (Obréazek 1)

Obrazek 1: ZaloZzka souboru v programu PSPad.

g PSPad - [Novyl.txt]
L7 Soubor Projekt Upra
Jj pravy

Pee -«

> Novyl txt

o [T [ [@ @
%:L*ég,,i_té‘ﬁ4
@ Novy projekt

(| Slozka

Tento soubor zavieme zpusobem, ze klepneme pravym tlacitkem mysi na zalozku
souboru a zadame piikaz zavfit. Je ziejmé, Ze se jednd o standardni zplsob vyuzitelny
Vv libovolném okamziku pfi praci s programem PSPad.

Jak bylo uvedeno v zakladnim popisu programu, tento umoziiuje praci s celou fadou
ruznych prostfedi (resp. jazykl), pficemz po prvnim otevieni souboru daného typu
automaticky vkldda na pracovni plochu zdkladni strukturu podle vychozi syntaxe. Jako
piiklad si ukaZeme otevieni dokumentu html. Zadame piikaz Soubor/Novy a z nabidky
vybereme HTML. Otevie se nam soubor s nazvem Novyl.html obsahujici zakladni strukturu
html dokumentu (konkrétné bude popsana v nasledujici kapitole). (Obrazek 2)

Obrazek 2: Otevieni souboru html v programu PSPad.

B PSPad - [NovyLhtml 1]

[ Soubor Projekt Uprawy Hledat Zobrazit Format Nastroje HTML Mastaveni Okno Napovéda
@ e - @ ~re-H-Bl e L,EROW BE || ST =G @m-u E0FEE N mea@ TG =]
" L. NovyLhtml

Gl ? ......... IID‘..“.H."J ........ 3(3 ......... 4ID .......... 0 “'JI"J .......
of o g | ¢ <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
B Novi projekt <html>
Bl =2 <head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250">
<meta name="generator" content="PSPad editor, www.pspad.com">
<title></title>
</head>
<body>
Zku3ebni soubor.
</body>
</html>

Mezi tagy <body> a </body> vepiste podle Obrazku 2 text “ZkuSebni soubor.”
Takto vytvoreny html dokument nepotiebuje zddnou specialni podporu a proto po kliknuti na
funkéni tlacitko F10 se obsah html dokumentu zobrazi v prohlizeci. Obecné tedy je funkéni
klavesa F10 je vyuzivdna pro zobrazovani soubort, které nepotiebuji Zadnou jinou podporu.

Dulezitym krokem je samoziejmé ulozeni souboru, které se provadi standardnim

ptikazem Soubor/UloZit jako....
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2.1 CHARAKTERISTIKAHTML

HTML (HyperText Markup Language) je znacCkovaci jazyk pro hypertext, ktery
umoznuje tvorbu www stranek. Jazyk je aplikaci diive vyvinutého rozsédhlého univerzalniho
znaCkovaciho jazyka SGML (Standard Generalized Markup Language). Vyvoj HTML byl
ovlivnén vyvojem webovych prohlizect, které zpétné ovliviiovaly definici jazyka.

2.2 CHARAKTERISTIKA XHTML

XHTML (eXtensible Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk pro tvorbu
hypertextovych dokumentl v prosttedi WWW vyvinuty W3C. Pivodné se predpokladalo, Ze
se stane nastupcem jazyka HTML, jehoz vyvoj byl verzi 4.01 ukoncen. V roce 2007 vsak
doslo k zaloZeni pracovni skupiny, kterd mé za cil vytvotit novou verzi HTML, kter4 ponese
oznaceni HTML 5 a jeji XML variantu XHTML 5.

2.3 ZAKLADNi ROZDILY MEZI HTMNL A XHTML

Nékteré veci platily uz v HTML, ovSem XHTML je striktné vyzaduje. Jedna se zejména

e VSechny atributy maji hodnoty v uvozovkéch;
e Zakaz ktizeni tagi.
Jiz konkrétnimi rozdily mezi HTML a XHTML jsou:
Tagy a atributy jsou malymi pismeny;
Neparové tagy konci lomitkem;
Parové tagy jsou parové povinng;
VSechny atributy museji mit hodnotu;
Interni javascript a styly se zapisuji jinym zptisobem,;
Dokument mé mit XML prolog;
Dokument pozaduje spravny doctype.

Nez zacneme s ndasledujicim vykladem orientovanym na vyklad zakladnich postupu pri
prdci s jazyky a prostredimi, pomoci kterych budeme portaly vytvairet, je vhodné doporucit,
aby vSechny priklady a ukazky, které budou niZe prezentované, jste si vyzkouseli prakticky
v programech PSPad a EasyPHP.

24 TAGY

Jak jiz bylo uvedeno vyse, HTML je znaCkovaci jazyk pro tvorbu www stranek. Jako
napiiklad Cesky jazyk ma sva slova, tak i HTML obsahuje slova, neboli tagy (znacky), které
davaji vlastnimu obsahu stranky vyznam a také dokument formatuji. Tagy mame parové
a neparove.

-14 -



Petr Suchanek, Jan Gorecki; Portdl a jeho sprava A

24.1 PAROVY TAG
Pérovy tag — mé zacatek a konec:
RESENY PRIKLAD 1
<p>Ja& jsem kratky odstavec.</p>

V prikladu 1 predstavuje:
<p> - zacatek — tag uzavieny do lomenych zavorek;
</p> - konec — tag uzavieny do hranatych zavorek, pred tagem je lomitko.

U parovych tagii se text (obsah) stranky se vkladad mezi zacatek a konec. Konkrétné tag
p znaci odstavec (z anglického paragraph).

2.4.2 NEPAROVY TAG

Neparové tagy nemaji ukoncovaci znacku. Tyto tagy neobaluji text, ale maji sviij vlastni
vyznam (Reseny piiklad 2).

| RESENY PRIKLAD 2

<hr> - horizontdlni Cara na nas3il strance

Text mizeme vlozit i do vice tagtl. Tagy se nesmi kzizit! (ReSeny piiklad 3)

| RESENY PRIKLAD 3
<p><strong>Zvyraznény odstavec</strong></p> - spravny zépis\
<p><strong>zvyraznény odstavec</p></strong> - Spatny zapis

2.4.3 STRUKTURA HTML DOKUMENTU

Kazdy html dokument ma svou strukturu. Cely html dokument se sklada ze dvou ¢asti -
hlavicky a téla. Hlavicka ma znacku <head>, télo <body>. HTML dokument mé znacku
<html>. Struktura html dokumentu je tedy nasledujici (Reseny ptiklad 4):

RESENY PRIKLAD 4
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Tady bude titulek stranky</title>

</head>
<body>

</body>
</html>

Prvni fadek nam fika, jaka verze HTML byla pouzita. Tento tidaj neni soucasti html
dokumentu. V hlavicce se umist'uji prvky, které maji byt interpretovany prohlize¢em dfive
nez télo - kaskaddové styly (t€lo se jiz musi zobrazovat s témito styly), skripty (obzvlaste
funkce, které se v téle jiz volaji) a mnohé dalsi. Jednim takovym prvkem je <title>, ktery
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obsahuje titulek v okné prohlizece. Tento titulek ma mimotadnou dulezitost, nebot’ vlastné
reprezentuje nazev stranky - napfiklad v historii, v oblibenych polozkach a podobné, coz je
urcité uzivatelsky ptijemnéjsi nez cela adresa vCetné dotazovaciho fetézce.

V hlavicéce se také Casto vyskytuji metainformace (Castéji vyuzivan obecnéjsi vyraz
metadata) - jakési skryté informace pro spolupraci mezi serverem a klientskou stanici
(prohlize¢em). Nasledujici piiklad dava prohlize¢i ukol obnovovat stranku kazdé¢ dvé
sekundy, nastavuje znakovou sadu na windows-1250 a zobrazuje pocet sekund v dané minuté
(z realného systémového ¢asu) (Reseny piiklad 5):

RESENY PRIKLAD 5

<html>
<head>
<title>Meta obnova</title>
<meta http-equiv="refresh" content=2>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=windows-1250">

</head>
<body>
<!-- Obsah téla -->
<script language="javascript">
var datum = new Date();

document.write ("Pocet sekund v aktudlni minuté: "
+ datum.getSeconds()) ;
</script>
</body>
</html>

Tzv. metainformace jsou dualezitou soucasti html dokumentd. Pokud pouzijeme tyto
informace v hlavi¢ce stranky, budou je moci vyhledat META vyhledavace. Vedle informaci,
které byly v ramci metainformaci prezentovany v Ptikladu 5, lze timto zpisobem (a je to
naptiklad z hlediska SEO — Search Engine Optimization i doporuc¢eno) uvadét jako soucast
html dokumentu celou fadu dal$ich informaci, kterymi mohou byt naptiklad (Reseny piiklad
6):

RESENY PRIKLAD 6

<meta name="description" content="popis stranek">

<meta name="keywords" content="klicova slova">

<meta name="author" content="jméno autora">

<meta http-equiv="refresh" content=" 4 ; url=http://www.jina-
stranka.cz">

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=windows-1250">

<meta http-equiv="expires" content="10 aug 2003 12:00:00">

Popis stranek, klicova slova nebo jméno autora z ptikladu 6 jsou ziejmé. Zajimava
metainformace je pfesmérovani na jinou stranku (4. fadek z Ptikladu 6). Pokud vyplnite
adresu URL, pfesméruje se dokument v tomto ptipadé¢ po 4 sekundach. Pokud se adresa
nevyplni, bude se aktualni strinka kazdé 4 sekundy obnovovat. 5. fadek z Redeného piikladu
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6 charakterizuje znakovou sadu dokumentu. Pro sprdvné zobrazeni ceské diakritiky se
pouzivaji predevsim tato dvé kdédovani:

e windows-1250 nebo utf-8 - preferovano na platform¢ Windows;

e |SO 8859-2 - podporované i Unixem a Linuxem, ve Win znamé jako Stfedoevropské
jazyky (ISO).

Na poslednim tadku v Ptikladu 6 jsou prezentovany charakteristiky platnosti html
dokumentu. Jedna se o datum a ¢as kdy informace na strance piestavaji platit. Prohlizec si
stahne aktualni stranku ze serveru - nikoli ulozenou z paméti.

2.5 ODSTAVCE A ZALOMENI TEXTU
K oddéleni odstavcii se pouziva tag <p> (Reseny piiklad 7).
RESENY PRIKLAD 7
<p>Prvni odstavec <p>Druhy odstavec <p>tfeti odstavec </p>

|
nebo |
<p>Prvni odstavec</p> |

|

<p>Druhy odstavec</p>
<p>Treti odstavec</p>

Pted zobrazenim odstavce, prohlize¢ ptevadi vSechny konce fadkti na mezery. Pokud je
za sebou vice mezer, nahradi je jednou mezerou - mezi slovy mizeme psat mezer kolik
chceme, ovSem nakonec se zobrazi mezera jedina.

Dalsi véci je, ze se text zarovnava podle aktudlni velikosti okna, takZe dokument Ize
zobrazit v riznych rozliSenich. N¢kdy vsak pottebujeme, aby se text zalomil na ur¢itém miste.
To dosdhneme pomoci tagu <br> (Reseny piiklad 8):

RESENY PRIKLAD 8
Néjaky text<br> \

a dal3i text<br> |
a jedté& jeden text<br> ‘

2.6 NADPISY

K vytvafeni nadpisi se pouziva element <hx> (x=1,2,3,4,5,6). Nejvétsim
a nejvyraznéj$im pismem je zobrazovan text s elementem <h1>. Ostatni elementy h(2-6) se
postupné zmensuji (Reseny ptiklad 9).

RESENY PRIKLAD 9
<hl>nadpisl</hl> |
<h2>podnadpis2</h2> |
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2.7 TYPY PISMA

V html dokumentech mizeme pouzivat pisma tuc¢na, rizné velka, kurzivu, pouZit jiny
font, zvyraznit text nebo dat textu napf. jinou barvu. Prosté mizeme s textem d¢lat to, co
umoziuji textové editory. Re$eny piiklad 10 prezentuje zvyraznéni textu pomoci tagu
<strong> ... </strong> a pomoci tagu <font>...</font> je nastaven font
Arial, barva textu ¢erna a velikost pisma 6.

RESENY PRIKLAD 10

< strong>nadpis</strong>
< font color="black" face="arial" size=6>text</font>

2.8 ODKAzY

Odkaz je zvyrazn€na ¢ast textu, ve které se skryvéa adresa dalSich stranek (URL). Po
kliknuti na tento odkaz prohlize¢ otevie okno s touto adresou. Odkaz vlozime do dokumentu
nasledujicim zpiisobem (ReSeny ptiklad 11):

| RESENY PRIKLAD 11

<a href="http://www.odkaz.cz">text odkazu</a>

Kromé textu mizeme odkazovat i obrazkem. Toho jednoduSe docilime vlozenim
obrazku mezi tagy <a>...</a> (Reseny piiklad 12).

| RESENY PRIKLAD 12

<a href="http://www.odkaz.cz"><img src="obrazek.gif
border="0">text odkazu</a>

Atribut border="0" u obrazku <img> pouzijeme tehdy, pokud nechceme, aby byl okolo
odkazujiciho obrazku ramecek.

<a href="url"> slouzi k ureni adresy, kam odkaz po aktivaci vede. Odkaz nemusi
byt jen text, ale i obrazek. Né&kdy pottebujeme, aby odkaz odkazoval do né&jaké casti
dokumentu (tfeba doprostied). K tomu slouzi tag <a name="neco">. Staci jen tento tag
umistit doprostied dokumentu a k odkazu ptipsat (Reseny ptiklad 13):

RESENY PRIKLAD 13

<a href="mojestranky.html#001">druhd c¢ast</a>

< a name="001">
druhéd c¢éast

Pokud potfebujeme vytvofit odkaz, ktery by zajistoval stazeni néjakého souboru, do
URL uvedeme piesnou adresu, kde se soubor nachazi (Reseny ptiklad 14).

RESENY PRIKLAD 14

<a href="http://www.odkaz.cz/soubor.zip">soubor.zip</a>
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2.9 SEZNAMY

V html dokumentech miZeme pouzivat rizné typy seznamil. Clenime je do tiech
zakladnich typt - ¢islované, necislované a defini¢ni. U ¢islovanych seznamil je pted kazdou
poloZzku automaticky umistovano ¢islo. Jednotlivé polozky se uvozuji tagem <li>. Mizeme
definovat styl odrazky <ol type=a/a/i/i/1>...</ol>. (4 pro velka pismena, a pro
malad pismena, I pro rimské cislovani, 1 pro arabské cislovani) Ukazka Cislovaného seznamu
je prezentovana v Reseném piikladu 15):

RESENY PRIKLAD 15

<ol>

< li>polozka
< li>poloZka
< /ol>

Q¢ ¢
N -

Stejné se vytvaii necislovany seznam. Akorat misto ol napiseme ul. Stejné jako
u ¢islovanych seznamd, muizeme meénit styl odrazky <ul
type=disc/circle/square>...</ul>.

Defini¢ni seznamy jsou odlisné od ptfedchozich dvou. Mizeme s nim vytvofit napf.
slovni¢ek pojmil, ktery obsahuje terminy a jejich vysvétleni. Uvozuje se tagem <dl>
a jednotlivé polozky pak <dt> a <dd> (Reseny piiklad 16).

RESENY PRIKLAD 16

<dl>

< dt>néazev 1
dd>text
dt>nazev 2
dd>text
/dl>

AN N AN A

2.10 OBRAZKY

Ke vlozZeni obrazku na stranku se pouziva tag <img>, ve kterém specifikujeme cestu
v atributu src, kde mame obrazek ulozen. Dale existuje atribut alt, ktery slouzi
k jednoduchému popisu obrazku (napi. popis fotky). Text se v internetovych prohlize¢ich
zobrazi po najeti kurzoru na obrazek. Tento atribut ma ale jest€ dalsi vyhodu a to pro majitele
negrafickych internetovych prohlizect (SecureCRT, Lynx). V téchto prohlizecich se zobrazi
misto obrazku jen text v atributu alt (Reseny priklad 17).

RESENY PRIKLAD 17

<img src="obrazek.gif" align="top, middle, bottom, left,
right" alt="text" width="x" height="y">

Align urcuje zpiisob zarovnani obrazku a okolniho textu. Mtize nabyvat péti hodnot:

Top - zarovnava se s fadkou horni okraj obrazkup;

Middle - obrazek je vzhledem k fadce vertikalné vycentrovan;

Bottom - zarovnava se s fddkou spodni okraj obrazku,

Left/right - obrazek je umistén u levého nebo pravého okraje stranky a obtéka ho text;
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Width a height uréuji velikost obrazku v pixelech. Rikaji prohlize¢i, jak je obrazek
velky, takze nedochdzi k deformaci a reformatovani layoutu pii nacitani. Nez se obrazek na
stranky vlozi, je vhodné si zjistit v libovolném grafickém editoru jeho piesné rozméry. Tyto
atributy mizeme také pouzivat ke zvétSovani a zmensSovani obrazkii. Pokud zadame vétsi
rozmeéry obrazku, obrazek se sice zvétsi, ale jeho kvalita je viici jeho piivodni velikosti horsi.

2.11 TABULKY

Tabulky je mozné je pouzivat jak pfi prezentaci informaci, tak pro presnou kontrolu nad
layoutem stranky. Tabulky se vytvafeji pomoci tagu <table>. Jednotlivé fadky se vkladaji

pomoci tagu <tr>. Radky pak rozdélujeme do sloupcti (bundk) pomoci <td> (ReSeny
ptiklad 18).

RESENY PRIKLAD 18

<table>
<tr>
<td>mésic</td>
<td>rok</td>
</tr>
<tr>
<td>leden</td>
<td>2001</td>
</tr>
</table>

Stejné jako u obrazku mizeme vyuzit atribut align, pomoci kterého zarovnavame texty
Vv bunikach tabulky (Reseny priklad 19).

RESENY PRIKLAD 19

<table>
<tr>
<td align=center>mésic</td>
<td align=left>rok</td>
</tr>
</table>

Zcela shodné se pouziva atribut valign, ktery slouzi k vertikdlnimu zarovnani. Valign
muZe nabyvat tfi hodnot:

Top (obsah buniky se zarovna s hornim okrajem bunky);
Bottom (obsah buiiky se zarovna se spodnim okrajem buriky);
Middle (obsah bunky se zarovna doprostied);

Valign i align mizeme pouzit jak u <td>, tak u <tr>.

Velikost tabulky muzeme urcit ruéné (natvrdo) a to pomoci atributu width a height.
Width je siika tabulky a height je vyska tabulky. Zadava se v pixelech. Pokud se ale obsah
do tabulky nevejde, prosté se zvétsi. Podobné muzeme zadavat velikost bunék <td>. Pokud
ovSem zadame velikost tabulky, soucet velikosti bun€k se musi rovnat velikosti tabulky
(Reseny ptiklad 20).
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RESENY PRIKLAD 20

<table width=500 height=200>
<tr>
<td width=250 height=100>rok</td>
</tr>
<tr>
<td width=250 height=100>2001</td>
</tr>
</table>

Mezi atributy tagu <table> patii cellpadding, pomoci kterého ur¢ime vzdalenost
obsahu bunky od okraji burniky. Atribut cellspacing nastavuje mezeru mezi buiikami. Dale si
mizeme pomoci atributu border nastavit velikost ramecku okolo tabulky. Kazdé tabulce
miizeme uvést jeji nadpis pomoci elementu caption (Reseny piiklad 21).

RESENY PRIKLAD 21

<table cellpadding=5 cellspacing=5 border=1>
<caption>nézev</caption>
<tr>
<td>mésic</td>
<td>rok</td>
</tr>
</table>

Dilezitou a ¢asto vyuzivanou vlastnosti u tabulek je tzv. slucovani bunék. Atributy,
pomoci kterych nastavujeme informaci o tom, kolik "bunék prostoru" zabira aktualni bunka,
jsou rowspan a colspan (Reseny piiklad 22).

RESENY PRIKLAD 22

<table border="1" cellpadding="10">
<caption>Hlavicka</caption>

<tr><td>A</td> <td>B</td> <td rowspan="2">C</td> </tr>
<tr> <td colspan="2">D</td> </tr>

<tr> <td colspan="3">E</td> </tr>

</table>

Rowspan="2" znamena, Ze builkka C zasahuje pies dva fadky, colspan="3" fika,
ze buiika zabira prostor pfes tfi sloupce.

2.12 RAMY

Réamy se vyuZivaji pro definici struktury webové stranky. V soucasné dobé€ se jiz pftilis
nevyuzivaji (a ani se vyuzivat nedoporucuji), nicméné pro vyuku pfedmétu Portdl a jeho
sprava jsou vyuzitelné pro ilustraci nékterych ptistupt k vytvareni tzv. layoutu web stranek.

Chceme-li vyuzivat ramy, pak Stranka musi obsahovat definici rozlozeni rami
<frameset>. V tomto parovém tagu pouzivame atributy rows a cols, které urcuji na jaky
pocet fadki a sloupct se obrazovka rozdéli. Velikost se zadava v pixelech nebo v procentech
z celkové vysky (§itky) (Reseny ptiklad 23).
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RESENY PRIKLAD 23

<frameset rows="50%,50%">
obsah rdmu
</frameset>

<frameset cols="50%,50%">
obsah ramt
</frameset>

<frameset rows="20%,80%">
obsah 1. ramu

<frameset cols="30%,70%">
obsah 2. a 3. rdamu

</frameset>

</frameset>

Jestlize mame hotové rozloZeni rdml pomoci <frameset>, musime pomoci elementu
<frame> urcit, které html dokumenty se maji v rdmech zobrazovat, a to pomoci atributu Src
(Reseny priklad 24).

RESENY PRIKLAD 24

<html>

<head>

</head>

<frameset rows="50%,50%">
<frame src="prvni.html">
<frame src="druha.html">
</frameset>

</html>

U tagu <frame> lze pouzit spoustu atributd. Atribut noresize, ktery se postara o to,
aby nesla velikost ramu ménit. Atribut scrolling=no/yes/auto - pokud nastavime na hodnotu
no, neptjde se po obsahu rdmu pohybovat. Radmy jsou od sebe odd€leny rameckem a jeho
velikost (nebo uplné zruseni) ménime atributem frameborder=0. Vzdalenost obsahu ramu od
pravého a levého okraje se provadi atributem marginwidth=x (za x pocet pixeld). Atributem
marginheight=x zase vzdalenost obsahu od horniho a dolniho okraje. Velice dilezitym
atributem je name, pomoci néhoz zadavame jméno ramu. To se hodi v pfipadech, kdy
chceme, aby se stranky schované za odkazem v jednom ramu zobrazovaly v jiném ramu.

U odkazii <a> mtizeme pouzit atribut target, ktery ur¢uje jméno radmu, ve kterém se ma
dokument zobrazit. Pokud toho chceme dosahnout, musime mit definovany jména ramu
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vtagu <frame> Jako piiklad si muZzeme uvést situaci, kdy mame v souboru prvni.html
odkazy a chceme, aby se stranky oteviraly v druhém ramu (Reseny ptiklad 25).

RESENY PRIKLAD 25

<html>
<head>
</head>
<frameset rows="50%,50%">
<frame src="prvni.html">
<frame src="druha.html" name="hlavni">
</frameset>
</html>

Odkazy v souboru prvni.html budou vypadat nasledovné:
< a href="neco.html" target="hlavni">odkaz</a>

2.13 FORMULARE

Formulare Ize nalézt téméf na kazdém webu. Slouzi naptiklad pro vyhledavani, pro
vkladani uzivatelskych komentafd, pro komunikaci mezi tvlrci webu a uzivateli, pro
ptihlaSeni uzivatele atd.

Pti tvofeni formuldih se pouzivé pouze nékolik tagii. VSechny vstupni pole sjednocuje
V jeden formulat parovy tag <form>. Samotna vstupni pole se tvofi pomoci tagti <input>,
<textarea>a<select>.

V tuto chvili je nutné podotknout, Ze k vytvofeni funkéniho formuléfe, ktery bude
umoznovat uzivatelim napiiklad vlozit komentat ke ¢lanku, samotné HTML nestacéi. To se
stara pouze o vizudlni stranku formulafe. K chodu formulafe je tieba jesté skript (napiiklad
PHP nebo JavaScript). Problematika prace s PHP skripty je jednou z hlavnich obsahovych
¢asti této studijni opory a v dalSich ¢astech ji bude vénovana velka pozornost.

2.13.1 TAG FORM

HTML tag <form> je parovy tag, kterym se vyznacuje formulaf. Uvadi se vzdy na
zacatku a na konci formuléfe (ReSeny piiklad 26).

RESENY PRIKLAD 26

<form>

<input type="text">
<input type="submit">
</form>

Odkazuje se jim take na skript, ktery ma zpracovat data z formulafe a metodu jak maji
byt data odeslana. Naptiklad (Reseny ptiklad 27):

RESENY PRIKLAD 27

<form action="nejaky skript" method="get">
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2.13.2 TAG INPUT

Neparovy HTML tag <input> je nejcastéji pozivanym tagem u formulaid. Pomoci
atributu type a jeho pfislusnych hodnot jej lze pouzit napfiklad pro textove pole, pfepinac,
zaSkrtavaci policko atd. Nejjednodussim priklad mize byt (Reseny piiklad 28):

RESENY PRIKLAD 28

<input type="text">

Mozné hodnoty atributu type jsou prezentované v Tabulce 1.
Tabulka 1: Mozné hodnoty atributu type.

Hodnota | Popis Ukazka
Tlacitko bez jakékoliv preddefinované
funkce. .
button <input type—"button" tlacCitko

value="tlacitko">

Zaskrtavaci tlacitko.
checkbox | <input type="checkbox" Dfotba|
value="neco">fotbal

Prvek pro upload souboru na web

file <input type="file">

Prochazet...

Skryté pole.

hidden <input type="hidden">

Obrazkové odesilaci tlacitko.
image <input type="image" Odeslat
src="odesilaci-tlacitko.jpg">

Textové pole pro heslo.

password | <input type="password" (XYY Y}
size="15" value="heslo">
Ptepinac.
radio <input type="radio" O borlvky
value="ovoce">boruavky
Tlacitko, které resetuje formulaf. i
reset <input type="reset"> Obnovit
submit leaéitko pro odes_léni fornlluléfe. R
input type="submit">
text Tc?xtové pole.
<input type="text">

2.13.3 TAG TEXTAREA

Tag <textarea> se pouziva pro textové pole, které¢ je uréeno pro vétSi mnozstvi
textu. Pomoci atributu cols lze definovat pocet znakd na fadek a atributem rows pocet
viditelnych fad (Reseny ptiklad 29).

RESENY PRIKLAD 29

<textarea cols="30" rows="3"></textarea>
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2.13.4 TAG SELECT

Tag <select> se pouziva pro vytvoieni rolovaci nabidky. Na vybér je jedna z
nékolika moZnosti - ty jsou tvofeny pomoci tagu <option> (Refeny piiklad 30). Oviem
pomoci atributu multiple 1ze vybirat i vice moznosti najednou.

RESENY PRIKLAD 30
<select>
<option value="fotbal">Fotbal</option>
<option value="hokej">Hokej</option>
<option value="tennis">Tenis</option>

<option value="golf">Golf</option>
</select>

2.13.5 TAG FIELDSET

Pomoci tagu <fieldset> vytvaiime tzv. skupiny voleb. Jednoducha ukazka je
prezentovana v ramci ReSeného prikladu 31.

RESENY PRIKLAD 31

<fieldset> |
<legend>Pohlavi:</legend> |
<input type="radio" name="pohlavi" value="muz"> muZz <br>
<input type="radio" name="pohlavi" value="Zena"> Zena \
</fieldset> |

Vyuzijeme-li nékteré z vySe charakterizovanych formularovych prvki, mizeme si jejich
konkrétni vyuzité prezentovat na konkrétnim ptikladu prezentujicim moznost realizace ankety
(Ptipadova studie 1).

PRiPADOVA STUDIE 1

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitional//EN">
<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=windows-1250">

<meta name="generator" content="PSPad editor,
www.pspad.com">

<title></title>

</head>

<body>

<hl>Demonstrace formuldra</hl>

<h2>Anketa</h2>

<form action="skript.php" method="post">

Jaky pouzivate typ procesor ma Vas$S PC?<BR>

<input type="radio" name="procesor">AMD<BR>

<input type="radio" name="procesor">Intel<BR>
<input type="radio" name="procesor" checked>Jiny<BR>
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Jakéa je

frekvence Vaseho procesoru? (v

MHzZ)

<input

type="text" name="frekvence" size="4" maxlength="4"><BR>
Jaky pouzivate 0OS?<BR>

<select name="0OS" size="4">

<option wvalue="dos">MS-DOS

<option value="win95">Windows 95/95
<option value="winme">Windows ME

<option value="win2k">Windows NT/2000/XP
<option wvalue="linux">Linux

<option wvalue="mac">MAC O0OS

<option value="other">Jiny

</select><BR>

Jakd je rychlost vasSeho pripojeni k Internetu?<BR>
<select name="net" size="1">

<option value="no">bez pripojeni

<option value="modem">0-56kb/s

<option value="radio">56-128kb/s

<option value="wifi">128-512kb/s

<option value="university">512kb/s - 1Mb/s
<option value="god">vice neZ 1Mb/s
</select><BR>

Poznamky pro redakci:<BR>

<textarea>

Zde mltzete pridat své nazory
</textarea><BR>

<b>registrac¢ni tdaje</b><BR>

E-mail:<input

type="text" name="mail"

value="@Q@"><BR>

Heslo:
<input

<input type="password" name="heslo"

type="checkbox" name="novinky"

novinky e-mailem
<input type="submit" wvalue="Odesli">
<input type="reset" value="Vymaz">

</form>

</body>

</html>

size="20"

size="20"><BR>
checked>Zasilejte mi
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2.14 STRUKTUROVANY PREHLED VYBRANYCH TAGU

Na konci kapitoly HTML bude nyni uveden strukturovany piehled vybranych HTML
tagl, z nichz nékteré predstavuji doplnéni k taglim a jejich variantdm uvedenym v feSenych

prikladech.

2.14.1 ZAKLADNI ZNACKY

Tabulka 2: Zakladni znac¢ky.

Tag Popis

<html></html> znacka html dokumentu
<head></head> zahlavi html dokumentu

<meta> meta informace (je uvniti <head></head>)

<meta name="keywords" content="x">

klicova slova stranky (pro vyhledavajici nastroje)

<meta name="description" content="x">

popis stranky (pro vyhledavaci nastroje)

<title></title>

titulek dokumentu (je uvnit <head></head>)

<body></body>

t€lo html dokumentu

<body background="url"> obrazek na pozadi

<body bgcolor="#xxxxxx"> barva pozadi stranky (#000000 - #ffffff)
<body text="#xxxxxx"> barva textu

<body link="#xxxxxx"> barva odkazu

<body alink="i#xxxxxx"> barva aktivovaného odkazu

<body vlink="#xxxxxx"> barva navstiveného odkazu

2.14.2 TYPOGRAFICKE ZNACKY

Tabulka 3: Typografické znacky.

Tag Popis

<basefont size="x"> zakladni velikost pisma (1 az 7) pro celou stranku
<h></h> hlavicka (1 az 6) - <h1></h1> <h2></h2> atd.)
<b></b> tucny text

<strong></strong> zvyraznény text

<i></i> kurziva

<u></u> podtrZzeny text

<strike></strike> preskrtnuty text

<sub></sub> dolni index

<sup></sup> horni index

<tt></te> pevna §ifka pisma

<small></small> mensi pismo nez normalni velikost
<big></big> vétsi pismo neZ normalni velikost

<font size="x">

velikost pisma (1 az 7)

<font face="font">

druh pisma (verdana, arial, courier atd.)

<font color="#xxxxxx">

barva pisma v hexadecimalni hodnoté
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2.14.3 FORMATOVACI ZNACKY

Tabulka 4: Formatovaci zna¢ky.

o Popis
<blockquote></blockquote> odsadi blok textu
<br> zalomeni fadku
<center></center> centruje

<hr> vodorovna délici ¢aru

<hr align=left/center/all>

zarovna délici ¢aru

<hr size="x"> tloustka délici Cary

<hr width="x"> délka dé&lici ¢ary

<hr noshade plné cerna délici Cara

<nobr> zakéaze zalamovani na hran¢ stranky
<p></p> novy odstavec

<p align=left/center/all> zarovnava text odstavce
<pre></pre> predformatovany text

2.14.4 ODKAZY

Tabulka 5: Znadky pro praci s odkazy.

Tag

Popis

<a href="url"></a>

odkaz na url

<a href="url" target=" blank"></a>

odkaz na url do nového okna prohlizece

<a href="url" target="_nazev
ramu"></a>

odkaz na url do ramu

<a href="url" target=" self"></a>

odkaz uvnitf rdmu na url ramu, z néhoz byl odkaz
aktivovan

<a href="url" target=" parent"></a>

odkaz na url do FRAMESET

<a href="url" target="_ top"></a>

uvnitt ramu vylu¢uje FRAMESET a odkazuje na url
do vlastniho okna prohlizece

2.145 OBRAZKY

Tabulka 6: Zna¢ky pro praci s obrazky.

Tag

Popis

<img src="url">

zobrazi obrazek

<img src="url"
valign=top/middle/bottom>

zarovnava obrazek svisle

<img src="url" align=left/right>

zarovnava obrazek vodorovné

<img src="url" alt="text"> popisny text

<img src="url" usemap="#ndzev mapy"> | obrdzkova mapa a ndzev mapy

<img src="url" width="x" height="x"> | rozméry obrizku v pixelech

<img src="url" border="x"> okraj obrazku

<img src="url" hspace="x" | horizontdlni a vertikdlni mezera okolo obrazku v

vspace="x">

pixelech

<img lowsrc="url" src="url">

pocatecni obrazek s nizkym rozliSenim, nez bude
natazen s plnym rozliSenim
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2.14.6 SEZNAMY

Tabulka 7: Znadky pro praci se seznamy.

Petr Suchanek, Jan Gorecki; Portdl a jeho sprava A

Tag Popis
<dl></dl> seznam definic
<dd> definice pojmu
<dt> definici termQ
<ol></ol> usporadany seznam

<ol compact></ol>

kompaktni uspofaddany seznam

<ol type=a/a/i/i/1></ol>

usporadany seznam riznych typa

<li>

polozka seznamu

<li type=a/a/i/i/1>

format polozky seznamu

<ul></ul>

neusporadany seznam

<ul compact></ul>

kompaktni neuspoiadany seznam

<ul type=disc/circle/square></ul> styl odrazky
2.14.7 FORMULARE

Tabulka 8: Zna¢ky pro praci s formulari.

Tag Popis

<form action="url" method=get/post></form> | definuje parametry formuléie

<input

type="text/password/checkbox/radio/submit/

reset/image">

vstupni pole formulare

<input type=hidden>

skryté pole

<input name="né&zev pole">

jméno pole formulare

<input checked>

zaSkrtavaci policko

<input size="x">

velikost pole v poctu znaki

<option>

volby menu

<option selected="implicitni hodnota">

implicitné vybrand volba

<option value="hodnota">

hodnota pro menu volby

<select></select>

menu ve formulafi

<select name="jméno"></select>

data nalezici menu

<select multiple></select>

ur¢uje vice neZ jednu volbu v menu

<select size="x"></select>

pocet viditelnych polozek v menu

<textarea rows=x cols=y></textarea>

vstupni box

<textarea name="jméno"></textarea>

nazev vstupniho boxu

<textarea wrap></textarea>

automatické zalamovani textu uvnitf boxu

2.14.8 RAdmy

Tabulka 9: Znadky pro praci s ramy.

Tag

Popis

<frameset></frameset>

v zéhlavi HTML stranky a definuje prvky rdmu

<frameset cols="x,x">

Sitka sloupcovych ramt v pixelech nebo procentech

<frameset rows="x,x">

vyska fadkovych ramt v pixelech nebo procentech

<frameset border="x">

tloustka okraje ramu

<frameset framespacing="x">

mezery mezi rdmy

<frameset frameborder="x">

okraje ramu

<frame src="url">

url k natazeni do ramu

<frame align=left/center/right>

zarovnani polozek uvniti rAmu

<frame frameborder="x">

okraje ramu

<frame bordercolor="#xxxxxx">

barva okraje pro ram

<frame framespacing="x">

mezera pridand mezi rdmy

<frame name="jméno">

jméno ramu

<frame noresize>

znemoznuje meénit velikost ramu
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Tag

Popis

<frame
marginheight="x">

marginwidth="x"

Sitka a vyska okraje uvnitt ramu

<frame scrolling="0/1/auto">

urcuje zda ram bude mit rolovaci prouzek

2.14.9 TABULKY

Tabulka 10: Znadky pro praci s tabulkami.

Tag

Popis

<table></table>

tabulka

<table border="x">

okraj tabulky

<table cellspacing="x">

volny prostor mezi bufikami

<table cellpadding="x">

tloustka vnitiniho okraje bunek

<table width="x"> Sifka tabulky
<table width="%"> Sifka tabulky v procentech
<tr></tr> fadek tabulky

<tr align=left/center/right
valign=top/middle/bottom>

horizontalni a vertikalni zarovnani fadku tabulky

<td></td>

datova buiika tabulky (je uvnitf tabulkovych radki)

<td align=left/center/right
valign=top/middle/bottom>

horizontélni a vertikalni zarovnani obsahu buiky

<td nowrap>

zakazuje zalamovani fadek

<td colspan="x">

pocet sloupct pro datovou buiiku tabulky, pies néz se
ma bunka roztahnout ve vodorovném sméru

<td rowspan="x">

pocet sloupcti pro datovou buiiku tabulky, pfes néz se
ma burika roztdhnout ve svislém sméru

<td width="x">

Sitka datové bunky tabulky

<td width="%">

Sirka datové buiky tabulky v procentech

<th></th> zahlavi tabulky
<th align=left/center/right horizontalni a vertikdlni zarovnani obsahu datové
valign=top/middle/bottom> buiky zahlavi tabulky

<th nowrap>

zakaz zalamovani fadek uvnitt datové buiky zahlavi
tabulky

<th colspan="x">

pocet sloupcti pro datovou buiiku zahlavi tabulky, pies
n¢z se ma buiika roztdhnout ve vodorovném sméru

<th rowspan="x">

pocet sloupcti pro datovou buiiku zahlavi tabulky, ptes
néz se ma buika roztdhnout ve svislém sméru

<th width="x">

Sitka datové builky zahlavi tabulky

<th width="%">

Sitka datové bunky zahlavi tabulky v procentech

<caption
align="top/bottom"></caption>

nadpis tabulky
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3 CSS (CASCADING STYLE SHEETYS)

Jazyk byl navrzen standardiza¢ni organizaci W3C (World Wide Web Consortium -
mezinarodni konsorcium, jehoz ¢lenové spolecné s vetejnosti vyvijeji webové standardy pro
World Wide Web). Hlavnim smyslem vyvoje tohoto jazyka je umoznit navrhaiim oddélit
vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu.

CSS se vyuziva k formatovani obsahu HTML, XHTML a XML dokumenti. Ve
srovnani s formatovanim pomoci atributt v HTML formatovaci schopnosti rozsifuje. Styly
umoziuji piesné uréit, jak bude ktery element vypadat. Na rozdil od atributii stylem mizeme
definovat jednotny vzhled elementu pro cely dokument (napt. Ze vSechny nadpisy trovné
1 budou cervené) a to jedinym zapisem pro prislusny element (nikoli v kazdém tagu
ptislusného elementu). Stejné tak mizeme pomoci stylu urcit odlisné formétovani pro tfeba
jen jediny vyskyt urcitého elementu. Tim se jednak zbavime velkého mnozstvi kodu, jednak
se tento kod stane mnohem piehlednéjsi. Navic pokud se jednou rozhodneme zmeénit
napfiklad barvu pisma vSech odstavcii, bude to pro nas otazka nékolika malo vtefin, ménit
kazdy atribut u kazdého elementu v HTML by bylo mnohem delsi. Jeden styl mizeme snadno
pouzit pro libovolné mnoZzstvi stranek.

3.1 STYL

Styl se sklada z pravidel pro jednotlivé elementy, které maji byt formatovany. Kazdé
takové pravidlo ma dvé casti, selektor (nazev elementu, pro ktery ma toto pravidlo platit)
a deklaraci (co pro n€j ma platit). V deklaraci uréujeme vlastnost a jeji hodnotu, deklarace je
uzaviena do sloZzenych zavorek. Celé to mizeme zapsat jako: selektor {vlastnost:
hodnota vlastnosti}. Konkrétn€ Ize danou situaci prezentovat napiiklad v podobé
uréeni stylu pro nadpisy prvni urovné (Reseny ptiklad 32).

RESENY PRIKLAD 32

hl {color: blue}

Selektorem, tedy elementem, ktery formatujeme je zde hl (nadpis 1. urovné). Deklaraci
je {color: blue}. Ta urluje, Ze vlastnost color bude mit hodnotu blue. Celé dohromady
to tedy znamena, Ze vSechny nadpisy 1. irovné v dokumentu budou mit modrou barvu.

Pokud budeme chtit ur¢it elementu vice nez jednu vlastnost, jednotlivé vlastnosti od
sebe oddélime stfednikem. Takto miZeme definovat libovolné mnoZstvi vlastnosti
(selektor {vlastnostl: hodnota vlastnostil; vlastnost2:
hodnota vlastnosti2;}).

Pokud budeme chtit ur¢it dvéma elementtim jejich spole¢nou vlastnost, oddélime od
sebe jednotlivé selektory carkou (selektorl, selektor2 ({vlastnost:
hodnota vlastnosti;}).

3.2 DEDICNOST

Vétsina vlastnosti se dédi. To znamena, ze element, ktery nemd vlastnost definovanou,
ji dédi po nadfazeném elementu. Tyka se to predevsim vlastnosti pisma - barvy, velikosti,
stylu atd. Pokud tedy chceme definovat néjakou vlastnost, kterou budou mit vSechny
elementy spolecnou (a pozdé&ji pfipadné je vytvaret vyjimky) definujeme ji pro element resp.
tag <body>.
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3.3 PRIPOJENI STYLU K SOUBORU

Styl mtzeme k dokumentu pfipojit nékolika zpusoby, muzeme definovat piimo
v dokumentu nebo v externim souboru, zptisoby miizeme i kombinovat.

3.3.1 EXTERNI SOUBOR

Pokud chceme mit styl uloZzeny v externim souboru (coz je velmi vyhodné pii pouzivani
jednoho stylu pro vice dokumentil), v n¢jakém textovém editoru ulozime ndmi definovany
styl do souboru s ptiponou css. Ten pak piipojime k dokumentu zapisem v hlavi¢ce (tj. mezi
tagy <nead> a </head>)bud vtagu <link> nebo v tagu <style> (Reseny piiklad 33).

RESENY PRIKLAD 33
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css" />
nebo

<style type="text/css">Q@import "styl.css";</style>

Zapisem @import "styl.css"; mizeme také vlozit jeden styl do druhého stylu.

3.3.2 DEFINOVANI STYLU UVNITR DOKUMENTU

To mlzeme provést opét v tagu <style> kam tentokrat misto odkazu na externi styl
umistime pfimo definici stylu nebo mizeme definovat styl pfimo néjakému elementu, coz se
hodi zvlasté v pfipadé, kdy mame definovany jednotny styl, ale pro naptiklad jedno konkrétni
slovo chceme pouzit jiné pravidlo. Potom pouZijeme v piislusném tagu atribut style (Reseny
ptiklad 34).

RESENY PRIKLAD 34
<style type="text/css">body {color: blue}</style>
nebo

<hl "style=color: green">nadpis</hl>

3.4 BARVY

Na strance se barvi text, odkazy, pozadi a ohraniceni. Barvit mizeme bud cely
dokument selektorem body, nebo jednotlivé elementy.

Barvu pozadi volime tak, aby text byl dobfe Citelny, tedy kontrastni textu, barva by
neméla byt pfili§ jasnd, vyslovené nevhodné je pouziti jasné Cervené, opatrn€ i S modrou.
Signalni barvy jsou dobré pro zvyraznéni textu nebo odkazi. Pokud ptedpoklddame, Ze
uzivatelé si budou stranku tisknout, je tfeba dat pozor na podobnou sytost barev (aby se barvy
,neslily”).

Pro zapis barvy miiZeme pouZit:

e Nazev barvy (v angli¢tiné) — u preddefinovanych (pojmenovanych) barev naptiklad
body {color: blue}
Pozn.: Pri pouziti zapisu jménem barvy je validnich pouze zdkladnich 16 VGA barev.
(Obrazek 3)
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Obriazek 3: 16 zakladnich VGA barev.

00FFFF |:| Aqua 000000 l Black 0000FF l Blue FFOOFF l Fuchsia
808080 l Gray 008000 l Green 00FF00 D Lime 800000 l Maroon
000080 l Navy 808000 l Olive 800080 l Purple FF0000 l Red
COCOCO D Silver 008080 l Teal FFFFFF D White FFFFO0 D Yellow
o RGB zapis:

o Procentudlné - Intenzitu kazdé barvy urujeme procenty 0% (minimalni intenzita)
az 100% (maximalni intenzita), napiiklad: body {color:
rgb (100%,0%,0%) }

o Desitkové - Cisly 0 az 255, naptiklad: body {color: rgb(255,0,0)}

o Sestndctkové - 00 az FF (tj. 0-9, a-f), zapis za&ina hash-markem #, naptiklad: body
{color: #FF0000}
Pokud jsou obé¢ ¢islice odpovidajici jedné barevné sloZce stejné, mizeme pouzit
zkraceny zapis: body {color: #F00}

U vétsiny elementi mizeme barvit pozadi pomoci vlastnosti background-color nebo
text pomoci vlastnosti color. (Reseny piiklad 35).

RESENY PRIKLAD 35

body {background-color: #00FFO00}
nebo
hl {color: #FFFFFF}

Pokud nedefinujeme Z4dné barvy, budou pouZity defaultni barvy prohliZzece, coz je
obvykle transparentni pro pozadi, ¢erna pro text, modra pro odkazy, fialova pro navstivené
odkazy a Cervena pro aktivni odkazy.

Jako doplnéni k problematice barev jest¢ uvedme, Ze tabulky barev s pfisluSnym
Sestnactkovym vyjadfenim miiZzeme nalézt napiiklad na:

« http://www.cs.vsb.cz/benes/vyuka/html/barvy.htm;
« http://www.feudal.cz/image/html/tabulka_barev.htm;
o http://www klikzone.cz/sekce-html/html-barvy.php.

3.5 Pismo

3.5.1 RoODINA PisMA

K urceni rodiny pisma slouzi vlastnost font-family. V té definujeme nazvem pisma,
jaké konkrétni pismo bude pouzito (napt. Arial). Déle definujeme pismo, které bude pouzito
Vv ptipadé, ze prvni definované pismo nema prohlize¢ k dispozici. Takto mizeme urcit
I n€kolik alternativnich pisem. Pro ptipad, Ze by prohlize¢ nemél k dispozici zadné z urcenych
pisem miizeme jesté pouzit obecnou rodinu (tu bychom méli pouzit vzdy a to na konci vypisu
pisem):

e serif - patkové pismo (napi. Times New Roman)
» sans-serif - bezpatkové pismo (napf. Arial, Arial CE, Arial Narrow, Verdana, Helvetica)
e monospace - neproporcialni pismo (napf. Courier, Courier New)
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e cursive - ozdobna kurziva (napt. Comic Sans, )
e FANTASY - ozdobné pismo (napi. WESTERN)

Cely zapis pak mize vypadat napf. jako: (Reseny piiklad 36)

RESENY PRIKLAD 36

body {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif}

3.5.2 SryL PismA

Vlastnost font-style urci, zda se bude jednat o pismo normalni, kurzivu, nebo sklonéné
pismo (Reseny piiklad 37).

| RESENY PRIKLAD 37

body {font-style: italic}

3.5.3 VARIANTA PISMA

Vedle typu pisma a stylu pisma miZeme dale nastavovat napfiklad variantu pisma, ktera
muze byt bud’ normalni nebo kapitalky (Reseny piiklad 38).

| RESENY PRIKLAD 38

hl {font-variant: small-caps}

3.5.4 VELIKOST PISMA

Velikost pisma uréujeme pomoci vlastnosti font-size, u které miZeme nastavovat
hodnoty né€kolika zpisoby. Prvnim z nich je nastaveni hodnoty ve tvaru (Reseny piiklad 39):

e xx-small o large

e X-small o X-large
e small e XX-large
e medium

RESENY PRIKLAD 39

hl {font-size: xx-small}
nebo

hl {font-size: xx-large}

Druhou moznosti je nastavovani velikosti pisma relativné vzhledem k aktuélni velikosti
pisma (Reseny ptiklad 40).

RESENY PRIKLAD 40

h2 {font-size: larger}
nebo
h2 {font-size: smaller}
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Déle miizeme velikost urcit napt. v pixelech (px) nebo jinych jednotkach (pt, em, ex,
cm, mm, in) nebo relativné vzhledem k aktualni velikosti pisma v procentech. (Reseny piiklad
41).

RESENY PRIKLAD 41

p {font-size: lo6px}
nebo
hl {font-size: 150%}

Dal$i moznou vlastnosti pisma je tzv. duktus, ktery predstavuje pomér tloustky
pismovych taht k vySce pisma, tedy to, jak je pismo silné. Uréuje se vlastnosti font-weight
(Reseny priklad 42).

RESENY PRIKLAD 42

hl {font-weight: bold}

Tato vlastnost miize mit hodnotu jesté¢ bolder (0 néco silngjsi pismo nez normalni)
a lighter (o néco slabsi nez normalni).

Provedeme-li opét malé shrnuti problematiky definovani vlastnosti pisma, mizeme si
prezentovat piipadovou studii (Pfipadova studie 2) obsahujici vyuziti CSS v html kédu
s cilem formatovat nadpisy 2. urovné na modrou barvu a kurzivu.

PRIPADOVA STUDIE 2

<html>

<head>

<title>Prvni ptiklad se stylopisem</title>
<style type="text/css">

h2 {color: blue; font-style: italic;}
</style>

</head>

<body>

<hl>Hlavni nadpis</hl>

<h2>Nadpis druhé trovné</h2>

<p>Odstavec s normdlnim textem</p>
<h2>Dalsi nadpis druhé urovné</h2>
<p>Odstavec s dalsim textem, ktery by se mél formdtovat
normélné. </p>

</body>

</html>

3.6 ODKAzY

3.6.1 BARVA ODKAZU

Defaultné se odkazy v prohlizeci zobrazuji modré, podtrzené. Navstivené odkazy jsou
fialové a aktivni odkazy Cervené. Pii piejeti mysi pres odkaz se jeho vzhled nijak neméni.

Barvu odkazu zménime stejné jako barvu jakéhokoliv jiného elementu, tedy pomoci
vlastnosti color (Reseny piiklad 43).
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RESENY PRIKLAD 43

a {color: green}

Byva dobrym zvykem odkazy podtrhavat. Ne pro kazdého uzivatele je barevné odliSeni
odkazli od okolniho textu dostacujici. Stejn¢ tak dobrym zvykem je nepodtrhavat zadny jiny
text. K definovani stylu ozdobeni slouzi vlastnost text-decoration. Ma vlastnosti nhone (bez
ozdobeni), underline (podtrzeni), overline (nadtrzeni), line-through (pfeskrtnuti). Pouzit
mizeme i viechny hodnoty najednou (Reseny piiklad 44).

RESENY PRIKLAD 44

a {text-decoration:underline overline}

3.6.2 PSEUDOTRIDY

Psudottidy slouzi k odlisnému definovani vlastnosti odkazt (link), navstivenych odkazi
(visited) a aktivnich odkazi (active). Zapisuji se s dvojteckou za tag a (Reseny piiklad 45).

RESENY PRIKLAD 45

a:visited {color: yellow}

_ Pokud chceme, aby odkazy sviyj vzhled zménili pfi piejeti mysi, pouzijeme hover
(Reseny priklad 46).

RESENY PRIKLAD 46

a:hover {text-decoration: none}

3.7 SEzZNAMY

Seznamy miizeme v CSS formatovat jako jakékoliv jiné elementy, navic v§ak miZeme
urCit druh odrazky cislovaného inecislovaného seznamu. S pouzitim obrazku mulzeme
vytvofit 1 odrazky vlastni.

Druh odrazky i ¢islovani urCujeme vlastnosti list-style-type. Tuto vlastnost mizZeme
pfifadit jak selektoru seznamu ul nebo ol, tak i polozce seznamu li (Reseny piiklad 47).

RESENY PRIKLAD 47

ul {list-style-type:square}

Seznamy mohou byt:
o Nedislované seznamy

e disc — vyplnéné kolecko v IE a Opete; vyplnény kosoctverec v Mozille a Netscape;
o circle — prazdné kolecko v IE a Opefe; prazdny kosoctverec v Mozille a Netscape;
= square — ¢tvereCek vyplnény.

o Cislované seznamy

1. decimal — arabskeé ¢islice (1.);
ii. lower-roman — malé timské Cislice (i.);
I1l. upper-roman — velké fimské Cislice (1.);

-36 -



Petr Suchanek, Jan Gorecki; Portdl a jeho sprava A

d. lower-alpha — mala pismena (a.);
E. upper-alpha — velka pismena (A.);
none — bez odrazky.

e Dalsi
o decimal-leading-zero — arabské cislice, ujednomistnych ¢isel zacinajici nulou (01.);
nefunguje v IE a Opefe;
lower-greek — mala pismena fecké abecedy (a.); nefunguje v IE;
lower-latin — mala pismena (a.); nefunguje v IE;
upper-latin — velka pismena (A.); nefunguje v IE;
armenian — arménstina, nefunguje v IE, v Opefe jen pokud je dostupny font.

0O O O O

Odrazku umist'ujeme pomoci vlastnosti list-style-position. Mize byt bud’ uvniti textu,
tomu odpovida hodnota inside, nebo vné textu s hodnotou outside.

Pokud chceme pouzit jako odrazku néjaky obrazek, vyuzijeme vlastnost list-style-
image, ktera ma jako hodnotu URL obrazku (Reseny piiklad 48).

RESENY PRIKLAD 48

ul {list-style-image:url ("adresar/obrazek.gif");} ‘

3.8 OHRANICENI

Zpusob ohraniceni elementti urCuje vlastnost border — pro ohraniceni elementu ,,ze vSech
stran” a vlastnosti border-top, border-right, border-bottom a border-left pro ohraniceni zeshora,
zprava, zdola a zleva. Tyto vlastnosti maj tfi hodnoty (Reseny piiklad 49):

« tlouStka ohraniCeni - napt. 1px
e styl ohrani¢eni

o solid — jednoducha ¢ara

o double — dvojita ¢ara

o dotted — te¢kovana ¢ara
e barva ohraniceni (viz barvy)

| RESENY PRIKLAD 49

border-top:2px solid green; ‘

Hodnotou vlastnosti border mutize byt také none. Element tedy nebude mit zadné ohraniceni
(coz je standardni nastaveni). Tuto vlastnost vyuzijeme napiiklad v situaci, kdy mame obrazkovy
odkaz a kolem obrazku vytvoti zpravidla modry ramecek (Reseny ptiklad 50).
RESENY PRIKLAD 50

a img {border:none} ‘

Jednotlivé hodnoty vlastnosti border mtizeme zapisovat také zvlast’ pomoci vlastnosti
border-width (tloustka ohrani¢eni), border-style (styl ohrani¢eni) a border-color (barva
ohraniceni) (Reseny piiklad 51).

RESENY PRIKLAD 51
border-width:2px;

border-style:solid;
border-color:green; ‘
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Rozepsani po jednotlivych vlastnostech je vhodné napt. v pfipadé, ze chceme tieba
vSechny nadpisy ohranicit tenkou ¢arou, ale kazdy jinou barvou. Pak definujeme tloustku
a styl ohraniceni pro vSechny nadpisy najednou a barvu definujeme zvIast’ pro kazdou troven
nadpisu.

3.9 Pozabpi

Pozadi elementu i celé stranky mtizeme vytvoiit bud’ prostym uréenim barvy pozadi
nebo pouzitim obrazku.

Pro vytvotfeni barevného pozadi pouzijeme CSS vlastnost background-color. Jeji
hodnotou bude pozadovana barva (Reseny piiklad 52).

RESENY PRIKLAD 52

body {background-color:#aaa}

Chceme-li na pozadi vlozit obrazek, pouzijeme vlastnost background-image, jejiz
hodnotou je cesta k obrazku zapsana v zavorce za parametrem url (Reseny ptiklad 53).

RESENY PRIKLAD 53

body {background-image:url (obrazky/pozadi.gif) }

Obrézek na pozadi se miiZze opakovat (napft. jako n¢jaky vzorek) nebo mize byt umistén
jen jednou. Standardné se obrazek opakuje v obou smérech (x 1y) az do zaplnéni celé plochy
elementu.

Pro urCeni zplsobu opakovani se pouziva vlastnost background-repeat. Pokud
chceme, aby se obrazek opakoval jen ve sméru X (tj. horizontdln€), pouzijeme hodnotu
repeat-x, ve sméru y (tj. vertikalng) repeat-y. Pokud nechceme, aby se obrazek opakoval
(napf. jde-li 0logo ¢i jiny graficky po€in, ktery nema vytvaret vzorek), pouzijeme hodnotu
no-repeat (Reseny piiklad 54).

RESENY PRIKLAD 54

body {background-repeat:repeat-y}

Pii opakovéani obrazku je vhodné pouzit obrazek, ktery ,,sam na sebe navazuje”.
V opaéném piipadé¢ bychom vytvofili kromé ndmi zamysleného vzorku jesté néjaké to
¢tvereckovani navic. Opakovat bychom také neméli jeden velky obrazek, ktery neobsahuje
vzor, ale tfeba jen jeden objekt.

Pokud chceme obrazek umistit jinak, nez s vychozi pozici (tj. levy horni roh elementu),
pouzijeme vlastnost background-position. Umisténi urCuje horizontalni a vertikalni hodnota.
Hodnoty horizontalniho umisténi mohou byt left (vlevo), center (na stfed) a right (vpravo).
Hodnoty vertikalniho umisténi jsou top (nahoru), center (na stied) a bottom (dold) (Reseny
ptiklad 55).

RESENY PRIKLAD 55

hl {background-position:left center}
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3.10 TABULKY

Nastaveni Sifky a vysky bunc¢k tabulky se pomoci CSS provadi pomoci parametra
width a height (Reseny piiklad 56).

RESENY PRIKLAD 56

td {width: 20ex;
height: 120px;}

Individualni nastaveni jednotlivych bun¢k tabulky lze zafidit pomoci mechanismu
identifikatort jazyka HTML, piicemZz meze individualismu vytyCuje princip tabulkového
zobrazeni tim, ze vSechny buiiky v jednom fadku budou stejné vysoké a analogicky vSechny
buiiky v jednom sloupci stejné Siroké. Budeme-li tedy nastavovat rGznou §itku vice bunck
V jednom sloupci, prohlizec¢ si vybere tu nejvétsi hodnotu pro cely sloupec bunék.

Budeme-li pfesnéjsi, pak CSS nabizi pét parametria pro nastavovani dimenzi objekti,
ato min-width a max-width pro vymezeni minimalni a maximalni $itky, analogicky min-
height a max-height pro vymezeni minimalni a maximalni vysky a table-layout. Vychozi
hodnotou table-layout je auto, kdy si prohlize¢ rozméry bun¢k piepocitava tak, aby se cela
tabulka co nejlépe vesla do okna. PouZijeme-li druhou piipustnou hodnotu fixed, prohlizeci je
toto prepoéitavani zakazano (Reseny piiklad 57).

RESENY PRIKLAD 57

table {table-layout: fixed;}
td {width: 260px;
height: 2ex;}

Tento piiklad prohlizeci sdé€luje, ze bez ohledu na velikost okna prohlizece i obsah
jednotlivych bunék tabulky maji byt sloupce Siroké 260 pixeld a fadky vysoké jako dvé
pismena x. Tento parametr v praxi funguje s tou vyhradou, Ze S$itky sloupcli musi byt
definované v bunkach prvniho tadku, nebo 1épe prostfednictvim znacek <colgroup>
a <col>, jako napiiklad (Reseny piiklad 58) a (Reseny piiklad 59):

RESENY PRIKLAD 58

table {table-layout: fixed;}
#prvniDvaSloupce {width: 160px;}
#tretiSloupec {width: 60ex;}

RESENY PRIKLAD 59

<table>
<colgroup id="prvniDvaSloupce" span="2" />
<colgroup id="tretiSloupec" />
<tr>

</tr>
</table>
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Nyni pfejdeme od Sitky sloupci kSifce cele tabulky. Jako vychozi si prezentujme
ptiklad, ve kterém nastavime Sitku tabulky na 0 (ReSeny ptiklad 60).

RESENY PRIKLAD 60

table {table-layout: fixed;
width: Opx;}

Bude-li Sitka nastavena mensi (tfeba pravé na nulu, jak je uvedeno v ptiklad¢), nez
kolik ¢ini soucet Sifek jednotlivych sloupcti, bude tabulka vykreslena fixné¢ se zadanymi
Sitkami sloupct. Bude-li Sifka tabulky nastavena vétSi nez zminlovany soucet, bude tabulka
vykreslena rovnéz fixné, ovSem s Sitkami sloupcti imérné zvétSenymi tak, aby celkova Sitka
tabulky odpovidala nastaveni. Tohoto pravidla se da vhodné vyuzit kombinaci absolutnich
a relativnich méfitek (Reseny piiklad 61).

RESENY PRIKLAD 61

table {table-layout: fixed;
width: 100%;}
#prvniSloupec {width: 100px;}
#druhySloupec {width: 500px;}
#tretiSloupec {width: 200px;}

Podle uvedeného piikladu bude Sitka tabulky vzdy minimalné 100+500+200 = 800
pixelt, bude-li vSak okno prohlizece $iri, tabulka se roztahne pies celou Sitku. PouZijeme-li
parametr width u tabulky s parametrem table-layout nastavenym na hodnotu auto (coz
odpovida ptipadu, kdy prohlize¢ tomuto parametru nerozumi), pak vysledna Sitka tabulky
bude vzdy odpovidat pravé této hodnoté. Jsou-li tedy uvedeny Sifky jednotlivych sloupct,
budou pomérove piepocitany tak, aby v souctu korespondovaly s pozadovanou $itkou tabulky
(Reseny piiklad 62).

RESENY PRIKLAD 62

table {width: 400px;}
#prvniSloupec {width: 100px;}
#druhySloupec {width: 500px;}
#tretiSloupec {width: 200px;}

Podle tohoto piikladu tedy ve vysledku budou sloupce Siroké 50 px, 250 px a 100 px,
ato jest¢ za predpokladu, Ze si obsah nékteré z bunck nevynuti zvétSeni na ukor ostatnich
sloupcti. Bude-li pro naSe ucely dostacovat pevna Sifka tabulky, je tento zpisob uspokojivy,
chceme-li v8ak miti plnou kontrolu nad Sitkami sloupcti a pfitom musime zapomenout na
parametr table-layout, 1ze si jesté vypomoci trikem popsanym dale.

Vychozi algoritmus vykreslovani tabulek v prohlize¢i se snazi zobrazit cely obsah
bunék pfi co nejmensi vySce tabulky. Obsahuje-li tedy néjakd bunika dlouhy nezalamovany
text, bude sloupec s touto bunikou iniciovat roztdhnuti tabulky pifes celou Sifku okna
prohlizece. Pti zuzovani okna prohlize¢e bude nejmensi Sifka sloupce odpovidat nejvétSimu
nedélitelnému objektu, v pripadé textu nejdelsimu slovu. Co z toho vyplyva?

Maximalni §itku sloupce nastavime pomoci parametru width, pfi¢emz zejména pro
Internet Explorer je dulezité, aby tato Sitka byla definovana pro burniku s nejdelSim obsahem —
bude-li nastavena pouze pro buriku ze stejného sloupce, ale n¢kterého z predchozich fadkd,
prohlize¢ ji nebude brat v potaz. Ziejmé nejlepsi je nastavovat Sitku sloupce skrze znacky
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t definované v buiikkach prvniho fadku, nebo 1épe prostiednictvim znacek <colgroup>
a<col>.

Vyska tadka se ptizptisobi obsahu bunék tak, aby nic nebylo skryto. Pomoci parametru
height je mozné piikazat vySku vétsi, definovani mensi vysky vSak budou prohlizece
ignorovat.
sloupci, nuze zde muze tvlrce stranky kalkulovat s obsahem tabulky, co se tyce naptiklad
nedélitelnych nadpistt ¢i obrazka. Podstatné je, ze do nestlacitelného obsahu bunék se
zapocitava i vycpavka, téméf univerzalnim trikem tedy mtize byt vpaSovani prazdného fadku
do tabulky s definovanou vycpavkou (Reseny ptiklad 63).

RESENY PRIKLAD 63
#fprvniSloupec {width: 100px;}
#druhySloupec {width: 500px;}
#prvniRadek {visibility: hidden;}

#prvniBunka {padding-left: 100px;}
#druhaBunka {padding-left: 500px;}

Kde popis tabulky bude:

<table>
<colgroup id="prvniSloupec" />
<colgroup id="druhySloupec" />
<tr id="prvniRadek">
<td id="prvniBunka" />
<td id="prvniBunka" />
</tr>
<tr>

</tr>
</table>

V névaznosti na uvedené piiklady se doporuCuje Sitku sloupct zadavat pomoci
parametru <colgroup>, u kterého 1ze pomoci atributu span zadat, na kolik sloupcii se ma
vztahovat, pfipadné mulzZe reprezentanty téchto sloupcti obsahovat jako znacku <col>
(Redeny piiklad 64) .

RESENY PRIKLAD 64
<colgroup span="2" id="prvniDvaSloupce" /> ‘
<colgroup id="druheDvaSloupce"> \
<col id="tretiSloupec" />

<col id="ctvrtySloupec" />
</colgroup> ‘

Vnotené znacky <col> pouzijeme zejména v piipadé, ze chceme pro sousedni sloupce
definovat stejnou sifku, ale jiné zarovnani a naopak.
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3.11 TRIDY A IDENTIFIKATORY

3.11.1 TRiDY v CSS

Ttidy a identifikatory v CSS slouzi k tomu, abychom mohli riizné elementy formatovat
ruzné. Naptiklad odkazy na strance. Kazdy z nés asi chce mit na strance rizné druhy odkazi,
ne jen jeden. Jinak se obvykle délaji odkazy v menu, jinak odkazy v textu.

Tiidy vytvofime snadno tak, Ze k elementu v HTML piidame atribut class. Jeho
hodnotou bude né¢jaky fetézec pismen, stejny pak budeme pouzivat v CSS stylu jako selektor
(Reseny ptiklad 65).

RESENY PRIKLAD 65

<p class="poznamka'">Néjaky text</p>

Timto fikame, Ze tento odstavec bude formatovan podle pravidel téidy poznamka, na
formatovani ostatnich odstavct se tato pravidla neprojevi. Ted’ musime jesté ta pravidla urcit
v CSS stylu (Reseny ptiklad 66).

RESENY PRIKLAD 66

.poznamka {font-size: x-small; color: black}

Ted tedy budeme mit vSechny odstavce stejné, jen odstavec s tfidou poznamka bude
vypadat jinak (malym ¢ernym pismem). Resp. jinak budou vypadat vSechny odstavce s tfidou
poznamka, protoze stejnou tiidu miizeme pouzit u libovolného mnozstvi elementii. Dokonce
i U rtiznych element? (Reseny piiklad 67).

RESENY PRIKLAD 67

<p class="poznamka">N&jaky odstavec</p>
<1li class="poznamka">Polozka seznamu</li>

.poznamka {color: black} - styl se aplikuje na vsechny
elementy s tridou poznamka
1li.poznamka {color: blue} - styl se aplikuje jen na elementy

1i s tridou poznamka

3.11.2 DEDICNOST

Ttida kazdého elementu bude dédit vSechny vlastnosti dané¢ho elementu a navic bude
mit své vlastni, tedy napt. (Reseny ptiklad 68):

RESENY PRIKLAD 68

p {text-align: center; color: blue}
.poznamka {font-size:x-small; color: black}

Timto zépisem je feCeno, ze vSechny odstavce budou zarovndny na stied a jejich text
bude mit modrou barvu (prvni deklarace). Toto obecné plati pro vSechny odstavce stranky.
Odstavec s tfidou poznamka bude mit navic jesté mensi pismo (druha deklarace). Barva je
uréena v obou deklaracich, v takovém piipadé ma vyssi prioritu deklarace zadana pozdéji,
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tedy odstavec s tiidou poznamka bude mit ¢erny text. VSechny odstavce tedy budou modré,
zarovnané na stied, kromé odstavce s tfidou poznamka, ten bude ¢erny, s malym pismem,
zarovnany bude také na stred.

3.11.3 KONTEXTOVA DEKLARACE
V CSS lIze vyuzit i tzv. kontextovou deklaraci. Moznost kontextové deklarace plati 1 pro
tiidu (Reseny ptiklad 69)
RESENY PRIKLAD 69
<p class="poznamka"><a href=" .. ">0dkaz</a> Néjaky text</p>
.poznamka a {color: red}

Zapis v Reseném piikladu XY tika, 2e odkazy v odstavci tfidy poznamka budou
cervene.

3.12 IDENTIFIKATOR ID V CSS

Identifikator se od tfidy liSi tim, Ze se jednd vZdy o jednozna¢ny identifikator. To
znamena, ze ho na kazd¢ strance miizeme pouzit jen jednou. Tim je mysleno na kazd¢ strance,
tedy v kazdém souboru.html jen jednou. V ramci celého webu je mozné stejny identifikator
pouzit libovolnékrat. Oproti tomu tfidu je mozné pouzit libovoln€krat na kazdé strance webu.

Identifikatory se tedy pouZzivaji pravé tam, kde je jisté, ze se dany element objevi ve
strance jen jednou. Idedlné se tedy hodi pro véci jako je box celé stranky, menu, zahlavi nebo
zapati. Identifikatory se oznacuji dvojkiizkem (#). Jinak je jejich zapis stejny jako zapis tiidy
(Reseny priklad 70).

RESENY PRIKLAD 70

<div id="menu"> .. </div>

#menu {width:14em; background-color:black} \
#menu a {color: white} ‘

Pozndmka: v Reseném prikladu XY je vyuZit zatim v tomto textu nevysvétleny tag
<div>. V tomto pripadé to nevadilo, protoze vécna napln daného prikladu je orientovand na
jinou problematiku. Charakteristika tagu <div> je ovsem vysvétlena hned v nasledujici
podkapitole.

3.13 CSS POZICOVANI

Jakykoliv objekt (obrazek, tabulka, text, cokoliv) lze umistit kamkoliv na stranku,
S objekty se mlize posouvat a mohou se prekryvat.
Existuji dva naprosto odlisné druhy pozicovani:

o Absolutni pozice - umisti objekt do stranky na udané soufadnice bez ohledu na okolni
text.

o Relativni pozice - urcuje o kolik se ma objekt posunout oproti své normalni poloze.
Vlastnosti, které uréuji smér a miru posunuti, jsou top a left. Top urcuje posunuti objektu
smérem doli a left doprava. Pro posouvani nahoru a doleva se nepouziva bottom a right,
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ale top a left se zapornymi hodnotami. Velikost posunu je mozné zadat ve vSech
jednotkach, které CSS podporuje (nejcastéji px, pt nebo cm).

Pro pozicovani se vyuzivaji dva tzv. neutrdlni tagy <div> a <span>. Tyto tagy nedavaji
obsahu v html dokumentu vyznam a sami o sob& nijak html dokument neformatuji. Jedna se
0 parové tagy. Pomoci CSS vlastnosti se tyto tagy daji vSemozné¢ formatovat (mizeme jim
ptid¢lovat rozméry, umist'ovat je na strance, kam se nam zlibi — pozicovat je, barvit je atd.).
Piedevs$im pomoci divi se pak tvofi layouty stranek (rozmisténi jednotlivych prvki). Jeden
div urcuje hlavicku, dalsi tieba sloupec s menu, jiny zas paticku atp.

Zakladnim rozdilem mezi tahy <div> a <span> je, ze div je blokovy a span fadkovy.
Blokovy prvek pied sebou i za sebou zalamuje fadek a roztdhne se pies celou dostupnou
Sitku. Pro porovnani uved’'me, ze mezi blokové prvky patii také odstavec, nadpisy a dalsi.
Vedle tohoto fadkovy prvek nezalamuje fadek, tudiz jich v jednom fadku mutize byt vice.

Pti striktnim dodrZovani Doctype, coz by mélo byt primdrnim pozadavkem, by pak mél
byt (nejen) tag <span> umistén v né¢jakém blokovém tagu. Obecné by pak blokovy tag nemél
byt vtagu fadkovém. Navic <div> by nemél byt ani v jiném blokovém tagu nez zase
v tagu <div> (Reseny piiklad 71).

RESENY PRIKLAD 71
<span><p>Radkové a blokové tagy</p></span> — Spatny zapis
<p><span>Radkové a blokové tagy</span></p> — spravny zapis

<p><div>Radkové a blokové tagy</div></p> - Spatny zapis
<div><p>Radkové a blokové tagy</p></div> - spravny zapis

Vratime-li se konkrétné zpét k pozicovani, pak miizeme jako vychozi uvést Reseny
ptiklad 72, na kterém bude dana problematika ndzorngji vysvétlena:

RESENY PRIKLAD 72

<body>

Normalni text,

<span style="position: relative; top: 20px"> relativné
umistény text</span> a

<span style="position: absolute; top: 100px; left:
150px">absolutné umistény text</span>.

</body>

V Reeném piikladu 72 se relativng umistény text posouva o 20 pixelt. Absolutni
poloha umist'uje levy horni roh objektu (span) na soutadnice 150, 100 (vlastnost left: 150px
zde v tuto chvili posouva po ose x o 150 pixelit).

Obecnou syntaxi zapisu pozicovani lze vyjadfit ve tvaru:
<tag style="position:(absolute|relative);  [top: délka]; [left: délka]; [z-index:
cislo]">Pozicovany element<[tag>

Budeme-li konkrétnéjsi, pak position:relative je v kazdém smyslu pouze posunuti.
Okolni text se formatuje bez ohledu na jakoukoliv pozici objektu, to znamena, Ze tam, kde by
posouvany objekt mél byt, zistava prazdné misto. Jinymi slovy pfi relativni poloze element
neni vyjmut z toku dokumentu (Reseny piiklad 73).
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RESENY PRIKLAD 73

<b style="position: relative; top: 12px">relativni</b>

Objekt s vlastnosti position: absolute je mozné umistit kamkoliv. Okolni text se chova,
jako by takovy objekt viibec neexistoval, jinymi slovy je vyjmut z toku dokumentu. Pfi praci
s vlastnostmi top a left 1ze docilit i nékterych dal$ich moznosti, kterymi mohou byt:

« Ve stylu se neuvede left ani top => objekt se umisti na svoji normalni pozici a nasledujici
text bude plynout ptes néj (nebo se uvede left: auto; top: auto);

e pii style="position: absolute; left: Opx; top: Opx" se levy horni roh objektu umisti do
pocatku soutadného systému, coz je vétSinou horni levy roh stranky (pokud nevyuzivame
tzv. vnotené pozice);

 uvedeni nenulovych hodnot top a left samoziejmé posunuje objekt po strance (z levé horni
polohy) - tento se pfitom piekryva s normalnim obsahem,;

e pokud se uvede pouze jedna ze soufadnic (vlastnosti left nebo top), zlstava ta neuvedena
takova, jakou by mél objekt v toku dokumentu. Napiiklad style="position: absolute; left:
Opx" umisti objekt na levy okraj stranky, ale nezméni jeho pozici vertikalni, protoze neni
uvedeno top. Stejné jako neuvedeni funguje nastaveni hodnoty na "auto".

V pftipadé, ze pozicovany prvek (absolutni nebo relativni) obsahuje druhy absolutné
pozicovany prvek, bude ten druhy brat pocatek souradnic podle horniho levého rohu prvniho
prvku. Jinymi slovy kazdy absolutné ¢i relativné pozicovany prvek definuje soutadnicovy
systém pro vSechny absolutné pozicované prvky, které obsahuje.

Pro leps$i pochopeni dané problematiky si mizeme uvést dvé konkrétni ptipadové studie

(Ptipadova studie 3 a Piipadovéa studie 4), ve kterych bude prezentovano pouziti CSS
aHTML.

PRIPADOVA STUDIE 3

CSsS:
.barva-1 {color: green; font-size: 120%;}
.barva-2 {color: magenta; font-size: 120%;}

Aplikace v HTML:
<p>Mezi moje oblibené barvy pattri <span class="barva-
1">zelend</span> a <span class="barva-2">purpurova</span>.</p>

V prohlizec¢i bude vysledek zobrazen jako:
Mezi moje oblibené barvy pat¥i zelena a purpurova.

PRiPADOVA STUDIE 4

Css:
.oramovany {border: lpx solid violet;}
.box {width: 200px; background-color: #0066CC; color: white;
border: 3px solid yellow;}

HTML:
<div class="oramovany">Ukdzka orédmovaného divu</span>
<div class="box">
<p>Daldi ukéazka divu formatovaného pomoci CSS.</p>
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<p>Druhy odstavec v divué&hellip;</p>
</div>

V prohlizeé¢i bude vysledek zobrazen jako:
Ukazka oramovaného divu

ormatovaného pomoci

CSS.
Druhy odstavec v divu...

Jak je vidét na prvnim divu, pokud mu S$itku nenastavime, roztdhne se pies celou
dostupnou $itku. Rdmecek mu byl ptidan z diivodu nazornéjsiho zobrazeni.

Pokud bychom méli jen jeden odstavec a chtéli ho vybarvit a oramovat jako div ve
druhém piipad¢, staci nastavit stejné css vlastnosti pfimo tomu odstavei a nemusime ho balit
do divu.

Pomémé Castym nesvarem je tzv. podivny kod. Tak mizeme nazvat HTML koéd, ktery
obsahuje divy i na mistech, kde nemaji co hledat nebo jich (divir) je v kodu vic, nez je tieba,
piipadné oboji. Jako piiklad miZzeme uvést (Reseny piiklad 74):

RESENY PRIKLAD 74

<div class="nazev">Nazev mého webu </div>
<hl>N4zev mého webu </hl>

Jelikoz pomoci CSS muzeme div i hl naformatovat zcela stejné, jejich vzhled
Vv prohliZe¢i bude shodny.

Avsak nejen, ze stranky s podivnym koédem budou pro vyhledavace hiife viditelné, ale
takovy kdéd je méné prehledny a tim jsou slozitéjsi jeho upravy.

3.14 SEMANTIKA

V souvislosti s propojovanim HTML kodu a CSS je nutné uvést, ze zakladnim
pozadavkem je psat sémanticky spravné kody. Pii psani kodu by kazdda HTML znacka méla
byt pouZivana na to, k ¢emu byla ur€ena. Ve vazb¢ na CSS plati pravidlo, nesémantické tagy
(nenesou vyznam) <div> a <span> by pak mély byt pouzivany pouze k definici vzhledu
stranky. Pro ndzornou prezentaci si miizeme ukazat dva zcela jednoduché ptiklady, kdy prvni
piedstavuje nespravné napsany kod a druhy spravné (Reseny piiklad 75).

RESENY PRIKLAD 75

Spatné:
<div id="hlavni-nadpis">Nadpis (nazev) webu</div>
<p>
Strevlik<br>
Tesatrik<br>
Patericek<br>
Krasec<br>
Potéapnik
</p>
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RESENY PRIKLAD 76

Spravné:

<hl>Nadpis (nézev) webu</hl>

<ul>
<li>Strevlik</1li>
<li>Tesarik</1li>
<li>Patericek</1i>
<li>Krasec</1li>
<li>Potépnik</1i>

</ul>

Ackoliv se v mnohych pfipadech stdva, ze Spatn€ i spravné zapsany kod zobrazuje
Vv prohlizeci stejny vysledek, je tedy otdzkou, pro¢ je dilezité klast na spravnou sémantiku
velky diraz. Divodi je hned nékolik:

e Stranky se sémantickym koédem jsou pro vyhledavace (Google, Seznam, Bing, Yahoo, ...)
vice viditelné. Ve vysledcich vyhledavani se tak budou naSe stranky umistovat na
prednégjSich pozicich a tim padem je navstivi vice lidi. Na web s nesémantickym kodem,
ktery je ve vysledcich hledani n€kde na paté strance ¢i dal, moc lidi nezavita.

e Sémanticky a spravné strukturovany kod se 1épe spravuje.

« Pokud se vypnou kaskadové styly, web je i tak pomérné piehledny.

e V neposledni tad€, spravné strukturovany a sémanticky web je dulezity pro zrakoveé
postizené uzivatele, kterym obsah stranek ptedcitd hlasova ctecka, jez se tidi pravé HTML
kodem.
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4 PHP

PHP (rekurzivni zkratka PHP: Hypertext Preprocessor, ¢esky ,,PHP: Hypertextovy
preprocesore, puvodné Personal Home Page) je skriptovaci programovaci jazyk. Je uréeny
predevsim pro programovani dynamickych webovych stranek a webovych aplikaci naptiklad
ve formatu HTML, XHTML nebo WML (Wireless Markup Language). PHP lIze pouzit
i k tvorbé konzolovych a desktopovych aplikaci.

PHP skripty lze tvofit v samostatnych souborech nebo je vkladat ptimo do html kédu.
V obou piipadech musi mit soubory piiponu *.php. Pii pozadavku na php stranku server
prochazi soubor a php skripty programoveé vyhodnocuje. Zpracovani probéhne na strané
serveru a klientovi se zpét odesila ,,Cisté“ HTML. (Obrazek 4)

Obrazek 4: Zpracovani php skriptu na strané serveru.

Serverovy skript
server Klient (¢tenar)

PoZadavek

] <
D
Zpracovani skriptu

HTML
P4

4.1 INSTALACE LOKALNIHO SERVERU

Pro vyvoj webovych portalt je mozné vyuZit celou fadu prostiedi. V tomto studijnim
materidlu zaméfeného zejména na prezentaci praktickych piikladl budeme vyuzivat moduly
softwarového baliku EasyPHP. EasyPHP obsahuje Apache (lokalni server), PHP, MySQL
(databaze) a PHPMyAdmin.

Pozndamka: vedle EasyPHP lze samoziejmé vyuzit nékteré jiné ndstroje, kdy jako
priklad miizeme uvést PHPTriad, PHPHome, WAMP nebo jiné.

Prvotnim predpokladem instalace je stazeni instalatniho souboru, ktery je mozné
stahnout z celé fady webovych stranek. EasyPHP se neustidle vyviji a existuje celd fada
vyvojovych verzi, které¢ je nutné vybrat tak, aby danou verzi podporoval opera¢ni systém.
Princip ¢innosti je ve vSech verzich stejny. Pro Ucely vysvétleni zékladnich principi bude
vyuzita  verze EasyPHP1.8.0.0, ktery 1ze snadno stahnout naptiklad
z http://www.slunecnice.cz/sw/easyphp/.

Po stazeni instalacniho souboru spustime instalaci (od verze operacniho systému
Windows Vista je nutné spustit instalaci jako spravce). Uvedena verze obsahuje cestinu,
pfi¢emz jazyk lze nastavit v prvnim okné po spusténi instalace. Nasledné stac¢i kladné potvrdit
vSechny kroky instalace a instalaci dokondit.

Po spravné instalaci a spusténi programu EasyPHP se v hlavnim panelu Windows
zobrazi ikona s blikajicim ¢ervenym ¢tvereckem (Obrazek 5):
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Obrazek 5: Ikona informace o spusténém programu EasyPHP.

Na plose se dale zobrazi bud automaticky, nebo po spusténi piikazu
Konfigurace/EasyPHP (Ize vybrat po kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na ikonu z Obrazku 5)
okno informujici o béhu lokalniho serveru Apache a databdze MySQL. Pokud jsou v daném
okné (Obrazek 6) zobrazeny semafory se svitici zelenou a popiskem bézi, je vSe v poradku.
Pokud ne, Ize provést konfiguraci nebo byla zvolena nevhodna verze software.

Obrazek 6: Okno s informaci o spravné bézicim lokalnim serveru a databazi.

(B casypHp [E=NEER)
(B)[_Apache | |2 Bst. MysoL | [ Bes. (<]

14406 10:21:40 EasyPHP: Spoustim obgluby

V nékterych piipadech se po instalaci zobrazi informace, Ze “Server Apache nemiiZe
byt spustén: port uz pouziva jiny Web server®. Toto lze velmi snadno vytesit tim, Ze
v okn¢ Konfigurace/EasyPHP vypneme kontrolu portii pro obsluhy pted startem.

4.2 FUNKCNOST LOKALNIHO SERVERU

Po instalaci a spusténi lokalniho serveru lze jeho funkcnost ovéfit zadanim adresy
http://localhost do prohlizece. Méla by se objevit stranka z rootu lokalniho serveru (slovo
localhost znamena vzdy néco jako "server na tomto pocitaci"). Pokud se neobjevi, mizeme
vyzkouset odkaz http://localhost/home. Rovnez tak lze vyzkouset odkaz http://127.0.0.1.

Cesta ke slozce, ktera predstavuje kofen dokumenti, je C:\Program files
(x86)\EasyPHP1_8\www. Po umisténi jakéhokoliv souboru *.html nebo *.php (a samoziejmé
dalsich) do této slozky a zadani do prohliZzece adresy http://localhost/*.html se tento soubor
Vv prohliZe¢i zobrazi.

4.3 ZAKLADY PHP

PHP neni nijak tézké pochopit a uz se zaklady si lze vystaCit. Umi ukladat, ménit
amazat data. VSe se odehravd na webovém serveru (kde jsou ulozeny zdrojové kody
webovych stranek). PHP skript se nejprve provede na serveru a potom odeSle prohlizeci
pouze vysledek (znamend to, Ze nejprve spocita kolik je 300/30 a pak prohlizeci odesle jen
¢islo 10). Proto ve zdrojovém kdédu najdete jen "10" (to je rozdil oproti JavaScriptu, ktery
pocita ptimo v prohlizeci). Zdrojovy kod PHP narozdil od JavaScriptu a HTML nezobrazite.

Pomoci PHP je moZné na portalu vytvofit diskuzni forum, knihu navstév, pocitadlo,
anketu nebo graf. Navic mate moZznost propojit vaSe stranky s databazemi, napi. MySQL.

Je rozhodné alespont jedna funkce PHP, kterd se hodi snad do kazdého webu. Na
webovych strankdch se obvykle opakuji nékteré c¢asti, hlavicka s odkazy, menu, paticka.
S PHP si mtzete snadno vytvotit Sablonu pro web, do které se budou vkladat soubory s menu,
patickou atd. MiiZzete tedy mit menu jen jednou zapsané a do dalSich stranek ho pouze
kopirovat. Az budete chtit menu zménit, bude to nesmirné jednoduché. Vice v kapitole PHP
menu.
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Webova stranka s prvky PHP ma nej¢astéji koncovku .php. Avsak je mozné pouzit i
.php3, php4, php5 a phtml. Stavajici verze PHP je 5. Nejlépe je pouzivat koncovky .php.
Pouzijete-li .php5, az vznikne nova verze, web bude plsobit zastarale.

Kazdy PHP skript musi byt ohrani¢en znackami k tomu uréenymi. Prvni moznosti je
vSechny ptikazy skriptu zapsat mezi znaky ‘<?’ a ‘?>’. Volba pravé téchto znakii neni
nahodné. Elementy, které mizeme pouzivat v jazyce HTML, jsou definovany pomoci jazyka
SGML. Jazyk SGML zaroven definuje, ze piikazy pro riizné preprocesory, které¢ dokument
zpracovavaji, maji byt uzavieny pravé v této dvojici znakl. Nasledujici skript vypiSe text
v uvozovkach (Reseny piiklad 77).

RESENY PRIKLAD 77

<? echo ,MG7J prvni PHP skript.“; 2>

Druha moznost je jiz trosku upovidanéjsi. Pokud chceme PHP pouzit pro generovani
XML-dokumentl, musime pouzit zahajovaci znacku *<?php’. XML je zjednoduSend verze
SGML, ktera v nékterych rysech reaguje na nové vzniklé pozadavky. Jednim z nich je
moznost zafazeni piikazil pro vice riznych preprocesort najednou. Proto je vZzdy nutné urcit,
pro jaky systém jsou vkladané piikazy urCeny. K oznaceni systému PHP slouzi pravé
identifikator php (Reseny piiklad 78):

RESENY PRIKLAD 78

<?php echo ,Mt7j druhy PHP skript.“; ?>

Vibec nejdulezitejsi ¢asti skriptu PHP je stfednik (;). Kazdou funkei, fadek, deklaraci
musite oddélit sttednikem. Ne jako v JavaScriptu, ktery na ném tolik nelpi. D4 se to pfirovnat
k CSS (kdyz vlastnosti neoddélite stfednikem, prohlize¢ jim neporozumi). VZdy, kdyZ je
skript nefunkéni, zkuste zkontrolovat, kde jste zapomnéli stiednik.

Uzitecné véci ve skriptu tvofi komentafe. Tj. text, ktery je vidét jen ve zdrojovém kodu
stranky, je uréen autorovi, aby se v ném vyznal (Reseny ptiklad 79):

RESENY PRIKLAD 79

<?php

/*
viceradkovy
komentat

*/

// jednoradkovy komentar
>

Chcete-li na stranku vlozit jiz hotovy skript, uZijete k tomu piikaz include (Reseny
ptiklad 80):

RESENY PRIKLAD 80

<?php include ("funkce.php"); 2>
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Nyni jsme na stranku vlozili obsah souboru funkce.php. Obsah tohoto souboru musi
byt ohraniden tagy znatkami <?php a ?>. Miize vypadat takto (Reseny piiklad 81):

RESENY PRIKLAD 81

<?php .... obsahvphp .... 2>

Stejnym zplisobem je mozné do stranek vkladat HTML, napt. menu a mit tak cely web
v Sablong, kterou lze snadno upravit.

Nyni jste se seznamili se zaklady PHP a nic vam nebrani zacit opravdu programovat.
Nejcastéji uzivanym piikazem, je ptikaz pro vypsani textu echo (), nebo, pro Uplnost, jeji
méné uzivana obdoba print () (Re$eny piiklad 82):

RESENY PRIKLAD 82

<?php
echo ("toto je text"
"pres dvé radky<br>");
echo ("vypisSe text <br />");
echo "i bez zavorek se to vypiSe<br>";
print ("to samé </br>");
echo ("<strong>téz mazete pouzivat HTML znacky
</strong></br>");
echo 'mazete pouzZivat jednoduché uvozovky';
2>

Vicetadkovy text je nutné rozdé€lit a spojit teCkou. KdyZ vypisujeme text, mizeme pouzit
libovolné znacky jazyka (X)HTML. Vysledek predchoziho skriptu v prohlize¢i nabude tvaru:

toto je text

pres dvé radky

vypiSe text

i bez zavorek se to vypise
to samé

téZ miZete pouzivat tagy

miZete pouzivat jednoduché uvozovky

Je dobré se hned od zacatku rozhodnout, jaké budete pouzivat uvozovky - " nebo '. Lze
je zaménit a tyka se to celého PHP.

Zradné znaky jsou znaky, které ohrozuji chod skriptu predevsim " ' / \. Pfed tyto
znaky je nutné vlozit zpétné lomitko \ a je po problémech. Pokud chcete zobrazit Spicaté
zévorky < a >, musite zapsat &1t; a &gt; (obdobné¢ jako v HTML). Pokud chcete vypsat
&1t;, musite do zdroje zapsat &amp;lt;. Takze, kdyZz chci zapsat <body
bgcolor="red"> zapisi to takto (Redeny piiklad 83) a (Reseny piiklad 84):

RESENY PRIKLAD 83

echo ("&lt;body bgcolor=\"red\"&gt;");
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Dalsi ptiklady:

RESENY PRIKLAD 84

echo "Toto \" Je uvozovka";
echo "Toto \' Jje také uvozovka";

Uvozovky lze pozivat vnofené. Proto je vhodnéjsi pouzivat primarné jednoduché
uvozovky, kterymi si usnadnite vypisovani HTML. Vysvétlime piikladem (ReSeny ptiklad
85):

RESENY PRIKLAD 85

echo '<ahref="http://www.tvorba-webu.cz/">Tvorba- |
webu.cz>/a>"' |
echo "<a href='http://www.tvorba-webu.cz/'>Tvorba- \
webu.cz>/a>" |

4.4 PROMENNE

Bez proménnych se neobejde zadny skript. Ani PHP neni vyjimkou. Proménné
deklarujeme pomoci znaku dolaru $ (zapiSete ho bud’ pomoci [PRAVY ALT]+[t] nebo
[SHIFT]+[4/C]) (ReSeny ptiklad 86):

RESENY PRIKLAD 86
$dolar = "1S8"; |
Sden="streda"; ‘

Nazev proménné se uvadi hned za znacku $ (bez mezery). Zde jsme tedy zavedli
proménné: dolar, den a datum. Jejich hodnoty jsou uvedené za rovnitkem. Pied rovnitkem a
za nim nemusi, ale mize byt mezera (i vice). Pokud proménnou tvofi ¢islo, se kterym se bude
pozdéji pocitat (séitat, d€lit atd.), musi byt zapsano bez uvozovek, jinak by jej server pokladal
za text. Nazev proménné nesmi zacinat ¢islem (jinak muze Cisla obsahovat), toto je chybné
Slpromenna = "hodnota". Pfi zavadéni a vyvolavani proménnych také musite
respektovat velikost pismen. Toto nefunguje:

Sprom = "abc";
echo $Prom;

Proménnou vypisujeme pomoci piikazu echo () (Reseny ptiklad 87):
RESENY PRIKLAD 87

Sdolar="1$";
echo ($Sdolar) ;

echo ("S$dolar");
echo ("mam jen" . S$dolar . "<br />");
echo ("nemam ani $dolar"):; ‘
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MozZnosti je spousta, ale nejlepsi je prvni a tfeti - vzdy oddélit proménnou od
normalniho textu, tim se vyvarujete piipadnych komplikaci. Obycejny text se pise do
uvozovek a od promeénné oddé€luje teckou.

Pomoci operatori miizeme proménné ménit, nasobit, porovnavat atd. (Tabulka 11).

Tabulka 11: Operatory v PHP

aritmetické operatory

$a+sb pfi¢te k A B
$a-$b odecte B od A
$a/$b vydéli A proménnou B
$a*s$b vynasobi A proménnou B
prirovnavaci operatory (zkracujici zapisy)
Sa++ Sa = Sa + 1
S$a-- $a = Sa - 1

$a += Sb|$a = $a + $b

$Sa -= $b | Sa = Sa - Sb

Sa *= $b|Sa = Sa * Sb

$a /= Sb|$a = $a / $b

porovnavaci operatory
$a == S$b | $a ma stejnou hodnotu jako Sb
$a != $b | $a ma jinou hodnotu nez $b

$a > $b | Saje vétSinez Sb

$a < Sb | Saje mensi $Sb

logické operatory

$a || $Sb | vrati 1 pokud alespon jedna proménnd je pravdiva
$a && S$b | vrati 1 pokud jsou obé proménné vyhodnoceny jako pravda
Sa negace (opak) $a

Pti logickém porovnavani ma pravda true hodnotu 1, nepravda false ma hodnotu o.
Proménné se v PHP vyskytuji v nékolika typech (Tabulka 12):

Tabulka 12: Typy proménnych

Typ Vyznam

String Text, fetézec (sada znakl), ptiklad: Sretezec = "obycejny
text";

Integer Celé cislo, se kterymi je mozné pracovat, pocitat, piiklad: Scislo =
2;

Float, real nebo Desetinné ¢islo

double

Boolean Logické proménna, hodnota PRAVDA, NEPRAVDA (1, 0), zapisuje se
TRUE nebo FALSE

Odlisné typy proménnych se odligné zavadéji (Redeny piiklad 88):

RESENY PRIKLAD 88

Sretezec = "obycejny text";
Scelecislo = 2;
Sdesetinnecislo = 0.2;

Slogickapromenna = TRUE;
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45 VETVENI

Vétveni je skupina piikazu, které rozhoduji (porovnavaji proménné) a uréuji, jak se
bude skript dal vyvijet. Jsou to prikazy typu if, else, elseif a switch.

451 IF
Piikaz if zji§tuje, zda je dana podminka pravdiva (Reseny ptiklad 89):

RESENY PRIKLAD 89

S$a=1;

$b=2;

if(Sa == $b) {

echo ("Jsou si rovny.");

echo ("A i1 b maji stejnou hodnotu");

}

Pokud by proménna $a byla rovna $b, skript by vypsal: Jsou si rovny. $a i Sb maji
stejnou hodnotu. To se vSak nestane, jelikoz dand podminka: $a==S$b je rovna 0 (neni
pravdiva). Vice viz operatory v piechozi ¢asti.

452 IFELSEAELSEIF

Podminka if - else opét rozhoduje, zda pro proménnou plati zadané podminky.

if (podminka) procesl;
else proces?2;

Plati-li podminka provede se procesl, jinak se provede proces2. Piikazi miize byt i
vice.

if (podminka)
procesl;

elseif (podminka?2)
proces2;

elseif (podminka3)
proces3;

else

posledni proces;

Piiklad (Reseny piiklad 90):

RESENY PRIKLAD 90

$a = 5;
if (Sa==4)
echo ("4") ;
elseif (Sa<4)
echo ("mensi nez 4");
else{

-54 -




if(sa>4 && $a<7){

Petr Suchanek, Jan Gorecki; Portdl a jeho sprava A

echo ("¢islo je vétsi nez 4 a mensi nez 6");

}

else echo ($a);

}

Rozhodujeme zda $a je rovna 4. Pokud neni, nejprve rozhodne, zda je mensi nez 4,
jinak rozhoduje, jestli je vétSi nez 4 a zaroven mensi nez 7. Pokud ani tato podminka neplati,

skript vypise hodnotu proménné.

Nyni se podivame, jak lze pomoci PHP vytvatet celé stranky (Reseny piiklad 91):

RESENY PRIKLAD 91

<html>
<head>

<title>generovani HTML</title>

<head>
<body>

<?php Saction = $ GET["action"]; 2>

<?php if (Saction == "al"):?>

<strong>Funkce PHP</strong>

<?php elseif (Saction == "a2"): 2>

<em>Promé&nné</em>

<?php elseif (Saction == "a3"): 2>
<?php echo ("<strong>Cykly</strong>

<strong>vétveni</strong>");

<?php endif; ?>

</body>
</html>

?>

A k ¢emu je to dobré? Mizete v jedné strdnce zobrazovat desitky stranek, které se
budou lisit v URL jen predavanou proménnou. Skript se napiiklad jmenuje skript.php,
kdyz zavolame URL skript.php?action=al, zobrazi se obsah u prvni podminky, kdyz
zavoldme skript.php?action=a2, zobrazi se obsah u druhé podminky atd.

46 CYKLY

Cykly se pouzivaji, chceme-li opakovat uréitou c¢innost nékolikrate za sebou
(opakované provadét stejnou proceduru, postupné ovérovat data nebo generovat informace,

apod.)
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46.1 DoOWHILE

Chceme zapsat ¢isla od od 1 do 100. Je zbytecné zapsat 1,2,3.. Poslouzi nam
jednoduchy skript (Reseny piiklad 92):

RESENY PRIKLAD 92

$c = 1;

do {

echo(Sc . " ™);
Sc++;

}

while ($c<101);

$c je proménna. Cyklus do {proces} while (podminka) vzdy vypiSe hodnotu
proménné S$c. Zarovei k ni vzdy pficte 1 pomoci S$c++. Nakonec jsme piikazem
while(podminka) cyklus omezili, cyklus se bude provadét, pouze kdyzZ je proménnd mensi
nez 101. V momentg, kdy neni mensi, se skript prerusi.

Stejnym zplsobem miZete vytvaret 1 jiné skripty, napiiklad pracovat s polem nebo
databazi. Projizdét postupné jednotlivé polozky a vypisovat jejich obsah.

4.6.2 WHILE
Piikaz while(podminka) je moZné pouZit samostatné (Redeny piiklad 93).

RESENY PRIKLAD 93

sc = 1;
while ($c<101)
echo($c . " !
Sc++;

}

4

{
)

Vysledek je stejny, pouze pokud $c pfifadite hodnotu 101, piikaz do while vypiSe
101, protoZe podminka je definovéana az po procesu (skript neznd podminku a tak napise 101,
teprve poté kontroluje podminky). Pfikaz while 101 nezapiSe, protoZze podminka pfedchéazi
proces. Ptikaz do while jednou provede proces, kdyz uz podminka neplati. Na tento rozdil
je tteba si vzdy dat dobry pozor a ovéftit skript, kdyz se dostane k podmince.

4.6.3 FOR

Poslednim ptikazem je piikaz for. Syntaxe: for(inicializace proménné; podminka;
operace) {skript} (Reseny piiklad 94).

RESENY PRIKLAD 94

for (Sc=1; $c<101; Sc++){
echo (Sc." ");

}
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Ptikaz for se uziva ptredevsim, kdyz vime, kolikrat chceme proces uskutecnit. Pocet je
kone¢ny. U do while a while ovéfujeme promeénnou, ktera se v procesu meéni. U for
zavadime pfimo proménnou ur¢enou k tomu, aby se urcil pocet procest.

4.6.4 BREAK

Piikaz break slouzi k zlomeni, pferuseni cyklu jesté¢ v dobé&, kdy plati podminky
(Reseny ptiklad 95):

RESENY PRIKLAD 95

$a = 0;

while ($a<10) {
if(Sa == 5) break;
Sa++;

echo ($a . "<br>");

}

Cyklus umoznuje zapsat 10 ¢isel. Bude-li se v§ak $a rovnat 5, cyklus se ukon¢i.

4.6.5 CONTINUE

Ptikaz continue slouzi k tomu, aby se cyklus vratil zpét na zacatek, pokud dojde k
poruseni n¢které podminky (ReSeny ptiklad 96):

RESENY PRIKLAD 96

sa = 0;

while ($a<10) {

if(Sa == 5) break;
if(Sa == -1) continue;
Sa++;

echo ($a . "<br>");

}

Pokud se nyni $a bude rovnat 5 dojde k preruseni cyklu, pokud se $a bude rovnat -1
cyklus se zopakuje.

Obecné lze fict, Zze cykly a vétveni jsou zékladnimi strukturami, které v PHP budete
pouzivat urcité casto. Tyto struktury existuji 1 v jinych programovacich jazycich.
4.7 FUNKCE

Funkce je jakousi zkratkou pro vétsi pocet procesii, pokud je nechceme vypisovat celé.
Kromé ptfedem zavedenych a vyhrazenych funkci PHP, si miizete deklarovat své vlastni
(Reseny ptiklad 97):

RESENY PRIKLAD 97

function napis () {
echo ("ahoj") ;

}
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function deklaruje funkci, napis je nazev funkce, (ndzvy piste bez diakritiky). U
nazvu funkce je tieba si dat pozor, aby se jeji nazev nekryl s nazvem jiz zavedené funkce PHP
(nemuizete pouzit napf. echo, return...). V zavorkach jsou uvedené argumenty funkce. Funkce
muze byt i bez argumentu. Slozené zdvorky{ } vymezuji procesy funkce (slozené zavorky
zapisete pomoci SHIFT + [4] a SHIFT + [)] nebo pomoci PRAVY ALT + [F] a PRAVY ALT

+[GD).
Kdykoli zavolame tuto funkci skript vypiSe ahoj. Takova funkce se ndm miize
hodit, pokud tfeba chceme opakované vypisovat néjaky delsi text, nebo ¢ast zdrojového kodu.

471 VYVOLANI FUNKCE

Nyni jsme deklarovali funkci, ale ted’ ji chceme vyvolat (Reseny ptiklad 98):

RESENY PRIKLAD 98

napis();

Zapiseme pouze nazev funkce a zavorky. Skript vypise 'ahoj'.

4.7.2 FUNKCE BEZ ARGUMENTU

Je jiz zminénd funkce napis(), kterd nema uvnitt zavorek Zzadny
argument(promeénnou).

4.7.3 FUNKCE S ARGUMENTEM

Kdybychom chtéli nékdy napsat 'ahoj', jindy 'dobry den', nebo néco uplné
jiného, pouzijeme funkci s argumentem (ReSeny piiklad 99).

RESENY PRIKLAD 99

function napis ($jmeno) {

echo ($Sjmeno) ;

}

napis ("dobry vecer"); //napise dobry vecler
napis("ahoj"); //napise ahoj

napis ("dobré réano"); //napise dobré réano

Deklarace je upln¢ stejna az na argument $jmeno. Ten zavadi proménnou $jmeno.
Kdyz jsme vyvolali funkci a jako jeji argument jsme uvedli "dobry vecer™ a "ahoj",
byly tyto hodnoty pfifazeny k proménné $ jmeno, néasledné je funkce zapiSe.

-58 -



Petr Suchanek, Jan Gorecki; Portdl a jeho sprava A

4.7.4 FUNKCE VRACEJICI HODNOTU, PRIKAZ RETURN

Muizete také zavést funkci, ktera vraci hodnotu (Reseny ptiklad 100):

RESENY PRIKLAD 100

function vrat ($Scislo) {
return $cislo*2;

}
echo (vrat (20)) ;
echo (vrat (100) /vrat (10)) ;

Funkce vrat () ; pfikazem return vraci $cislo*2 (tedy vraci dvojnasobek zadané
hodnoty). S danou funkci Ize potom nakladat jako s proménnou, pocitat s ni, vypisovat ji atd.
4.7.5 GLOBALNI PROMENNE

Pracujeme-li uvniti funkce s proménnymi, které jsou definované mimo télo funkce, je

tfeba k nim pfistupovat trochu odli$né (Reseny piiklad 101):

RESENY PRIKLAD 101

<?php

Sname = "Simon";
function jm() {

echo SGLOBALS['name'];

}
jm () ;
2>

Pomoci $GLOBALS pfistupujeme k proménné deklarované vné funkce.

4.8 POLE

Pole (Array), to je skupina prvkd, které spolu souvisi. Pole je tfeba abeceda. Pole jsou

vvvvvv

nesmirné usnadni préci s databazi (MySQL), ale 1ze ho vyuzit i jinde.

4.8.1 VYTVORENI POLE

Pole se tvoti ptfikazem array ("prvek0", "prvekl", "prvek2"), kazdy
prvek ma své &islo - ten prvni (prvek0) ma &islo nula (Reseny piiklad 102).

RESENY PRIKLAD 102

Spole = array ("mrkev", "celer", "brambory");
echo ($pole[0]); //vypiSe 'mrkev';

Szahrada = array (3 => "Jjablon", "hrusen");
echo ($zahardal4]); //vypisSe 'hrusen';

$sklenik[1] = "redkvicky"; //postupné pritrazovani prvka i s
indexem (1)
Ssklenik[3] = "fazole";
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Pole se ukladaji pod proménné(Spole, Szahrada a $sklenik). V prvnim piipadé
jsme vytvorili $pole, jehoz polozkami jsou mrkev, celer a brambory. Nasledné
echo ($pole[0]) ; jsme vypsali nultou polozku pole. Pak jsme zavedli pole $zahrada,
do kterého jsme zatadili prvek jablon pod Cislo 3 a hrusen s ¢islem nésledujicim, tedy 4. Do
posledniho pole $sklenik jsme postupné zatadili prvky redkvicky a fazole pod ¢isla 1 a 3.

4.8.2 V\YPIS PRVKU POLE

Syntax: echo (Spole[cislo prvku]). To je nejjednodussi zplsob, jak vypsat prvek.
Druh4 moznost je prvky pojmenovat a pak odkazovat pomoci jmen (Reseny piiklad 103):

RESENY PRIKLAD 103

Spole["br"] = "brambor";
Spole["kv"] = "kvetak";
echo ("nemém rad ".Spole["br"]." ani ".S$pole["kv"]); //nemam

rad bramobory ani kvétak

Sknihy = array("js" => "JavaScript v prikladech", "php" =>
"PHP pro profesionaly");
echo (Sknihy["js"]) ;

4.8.3 PROCHAZENI POLEM

Prochazeni polem znamend postupné vybrani vSech prvkl. Metoda count ($Spole)
vraci pocet prvkil pole (Reseny ptiklad 104).

RESENY PRIKLAD 104

Sdodelat = array("PHP", "CSS", "SQL", "XML");
for (Sp = 0; $p < count($Sdodelat); ++Sp) {

echo ("je t¥eba dodélat ".S$dodelat[S$p]."<br>");
}

Tento skript postupné vypise kazdy prvek pole Sdodelat. Metodu count ($pole)
lze pouzit, pouze pokud jsou prvky cislované, pokud jsou pojmenované, je tfeba pouzit
each (), list () a reset () (ReSeny ptiklad 105):

RESENY PRIKLAD 105

Spole [PHP]="Hotové";
Spole[CSS]="Rozepsané&";
Spole [XML]="Hotové";
Spole[SQL]="Nezacaté";
reset ($pole) ;

while (list ($index, S$stav) = each($pole)) {
echo ($index." - ".S$stav."<br>");

}
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Metoda reset () nastavuje ukazatel na prvni prvek pole. Metoda 1ist () bere prvky
z pole a jeho ¢islo ulozi jako $index a jeho hodnotu jako proménnou $stav. Metoda
each () znaci, Ze se tak ma provést u kazdého prvku.

49 PHP MENU

MiiZe nastat situace, kdy do kazdé stranky vkladate stejny text (objekt), naptiklad menu,
paticku. Pomoci PHP Ize snadno vkladat do kazdého souboru jiny soubor.Veskeré opakujici
se prvky je vhodné vkladat pomoci PHP. Vytvoite stranku - tfeba menu.html (ve které
budou jen odkazy a prvky spole¢né pro vSechna menu, zadné <body>,<head> ani
<html>). Tuto stranku vloZite pomoci PHP do dokumentu, napt. (Redeny piiklad 106):

RESENY PRIKLAD 106

<?php include once ("menu.html") 2>

Nyni se obsah souboru menu.html vlozi do kazdého dokumentu, ve kterém bude
tento zdrojovy kod. Kdyz budete chtit menu zménit, zménite pouze soubor menu.html a
zména se projevi ve vSech dokumentech. Samoziejmé vSechny dokumenty museji mit
koncovku . php a na serveru musi byt podpora PHP.

Obdobnym zpiisobem vkladejte menu, paticky, reklamy, hlavic¢ky a dalsi. USetti vam to
praci a web bude nesmirn¢ jednoduchy. Ukazkovy piiklad pouziti include bude v kapitole
8.

4.10 ULOHY K ZAMYSLENI

e Mame tii Cisla a, b, c. Tato ¢isla odpovidaji délkam stran né&jakého trojuhelniku. Jak
zkonstruujeme v PHP podminku, ktera bude pravdiva pouze v piipadé, Ze trojahelnik je
pravouhly?

e Vyuzijte cykli v PHP k vypséani prvnich n sudych pfirozenych ¢isel.

e Vykreslete ¢tvercovou tabulku o libovolném rozméru pomoci spojeni HTML a PHP
jazyku. Vypiste do kazdé bunky této tabulky jeji pozici.
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5 VYUZITI PHP PRO ZPRACOVANI FORMULARU

Abychom vytvorili prakticky pouzitelny portal, potiebujeme do hry aktivné zapojit
uzivatele. Portdl musi od uzivatele ziskat vstupni informace, aby mu mohl poskytnout
pozadované udaje. Jazyk HTML proto obsahuje podporu formulait. Soucasti webové stranky
se tak stanou rGzna vstupni pole a tlacitka — vznikne ndm néco velice podobné dialogovym
okniim. Uzivatel do formulafe zada data, ktera jsou odesldna skriptu na serveru ke zpracovani.
Skript ziskana data n¢jakym zpisobem zpracuje a poskytne uzivateli odpoveéd’. Vidime, ze
bez formulait by uzivatel nemél ptilis Sanci aktivné vstoupit do déni. V jedné z ptedchozich
kapitol jsme se jiz s tvorbou formulait v jazyce HTML seznamili. Nyni se budeme vénovat
zpracovanim dat z formulari pravé pomoci skriptii v PHP.

Pro vlozeni formulafe do stranky slouzi HTML element FORM. Pro spravnou funkci
celého formulafe jsou nezbytné dva atributy — ACTION a METHOD. Atribut ACTION urcuje
URL skriptu, ktery se pouZije pro zpracovani dat z formulafe. V PHP je obvykle stranka
s formuléafem i skript v jednom adresafi a s vyhodou pouzijeme samotné jméno skriptu, které
v tomto pifipadé¢ odpovidd relativnimu URL. Pomoci atributu METHOD urcujeme zpiisob,
jakym budou data z formulare predédna zpét serveru. K dispozici jsou dvé metody — GET
a POST. Metoda GET je vhodna pro pfenaseni kratSich dat z malych formulait, protoze data
formuléfe se ptipoji na konec URL ukazujiciho na obsluzny skript. Metoda POST se hodi pro
odesilani vétsich formulait, které obsahuji mnoho dat. Udaje z formulafe jsou v tomto
ptipadé prenaseny v téle HTTP pozadavku. Z hlediska psani skripti v PHP neni mezi obéma
metodami zadny rozdil - data jsou vzdy pfistupnd stejnym zplsobem. VySe zminéné poznatky
shrneme a ukazeme si, jak ma vypadat zéklad kazdého formulafe (Reseny piiklad 107):

RESENY PRIKLAD 107

<FORM ACTION=“URL skriptu zpracovavajiciho skriptu™ METHOD="“metoda"
Definice formulare
</FORM>

PHP bylo navrZeno specialné¢ jako jazyk pro tvorbu dynamicky generovanych
webovych stranek a v mnoha ohledech se tomuto pozadavku pfizptisobuje. Rikali jsme si, Ze
data mohou byt skriptu odesldna metodami GET a POST. PHP pak automaticky nastavi
odpovidajici proménné. Krom¢€ toho mame k dispozici dv€ asociativni pole
SHTTP GET VARS a SHTTP POST VARS, kterd obsahuji vSechny proménné odeslané
metodami GET a POST. Timto zplisobem muzeme zpracovavat data i z formuléit, u kterych
neznadme jména vstupnich poli.

Nyni si vyuziti PHP pro zpracovani formulait ilustrujeme na jednoduchém piikladu
kalkulacky, ktera umi jen jednu operaci, a to s¢itani. Do formulafe vlozime dvé vstupni
textova pole s ndzvy Scitanecl a Scitanec2 . Dale ptidame tlacitko pro odeslani udaja.
Parametr action nastavime na skript vypocet . php, ktery soucet zadanych hodnot provede
a vypise. Udaje posleme na server metodou get (Reseny piiklad 108).

RESENY PRIKLAD 108

<html>
<head>
<title>Priklad zadavani udaju</title>
</head>
<body>
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<h2>Kalkulacka</h2>
Zadejte scitance:
<form name="Kalkulator" action="vypocet.php" method="get">
<input type="text" name="Scitanecl" value="" />
<br />+<br />
<input type="text" name="Scitanec2" value="" />
<input type="submit" value="Seclist" />
</form>
</body>
</html>

Vyse uvedeny kod vytvoii takovyto formular (Obrazek 7):

Obrazek 7:Formular jednoduché kalkulacky
Kalkulacka
ZLadejte s¢itance:
+

Pokud zaddme do vstupnich poli hodnoty napt. 10 a 50, v URL se objevi
http://localhost/vypocet.php?Scitanecl=10&Scitanec2=50. Nasledujici
skript, ktery ulozime jako vypocet.php, poslana data zpracuje (seCte) a vypiSe vysledek
(Reseny piiklad 109).

RESENY PRIKLAD 109

<?php
$Scitanecl=$ GET["Scitanecl"];
$Scitanec2=$ GET["Scitanec2"];
2>
<h2>Kalkulacka</h2>
Prvni scitanec: <?php echo ($Scitanecl); ?><br />
Druhy sc¢itanec: <?php echo ($Scitanec2); ?><br />
============================= <br />

Soucet: <?php echo ($Scitanecl + $Scitanec2); ?><br />
<p><a href="kalkulacka.html">Zpét k zadani</a></p>

V ptipadé, ze bychom parametr method formuléfe nastavili na post, v URL se objevi pouze
http://localhost/vypocet.php. Odesland formuldfovda data bychom potom
piistupovali pomoci piikazu $ POST, jako Vv nasledujicim ptikladu (Reseny piiklad 110):
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RESENY PRIKLAD 110

<?php
$Scitanecl=$ POST["Scitanecl"];
$Scitanec2=$ POST["Scitanec2"];
7>
<h2>Kalkulacka</h2>

Prvni sc¢itanec: <?php echo ($Scitanecl); ?><br />

Druhy sc¢itanec: <?php echo ($Scitanec?2); ?><br />

============================= <br />

Soucet: <?php echo ($Scitanecl + $Scitanec2); ?2><br />
<p><a href="kalkulacka.html">Zpét k zadani</a></p>

5.1 ULOHY K ZAMYSLENI

Zamyslete se nad tim, jak by se kalkulacka dala rozsifit na vice aritmetickych operaci,
napt. déleno, krat a minus. Zkuste do stavajiciho kédu pridat dalsi prvek, ktery umozni volbu
aritmetické operace. Do zpracovavajiciho skriptu pak zakomponujte odpovidajici reakci na
volbu aritmetické operace.

-64 -




Petr Suchanek, Jan Gorecki; Portdl a jeho sprava A

6 MYSQL

MySQL je rela¢ni databazovy systém typu DBMS (Database Management System),
vlastnény spolecnosti Oracle. Kazda databaze v MySQL je tvofena z jedné nebo vice tabulek,
které¢ maji fadky a sloupce. V fadcich rozeznavame jednotlivé zaznamy (fadek=>zaznam).
Sloupce maji jméno a uvozuji datovy typ jednotlivych poli zdznamu (sloupec=>pole). Prace
s databazemi, tabulkami a daty se provadi pomoci ptikazi, respektive dotazi. Dotazy
vychazeji z deklarativniho programovaciho jazyka SQL (Structured Query Language).
Systém MySQL je vyuzitelny v ADO.NET, C, C++, JDBC, ODBC, Perl, PHP, Python Ruby.
Systém MySQL je Sifen jako Open source. Pro vzdalenou spravu MySQL pies WWW je
vhodny phpMyAdmin nebo ¢esky Adminer. PhpMyAdmin je soucasti baliku EasyPHP, jehoz
instalace byla popsana v kapitole 4. Programovy systém phpMyAdmin je nastroj napsany
Vv jazyce PHP umozZiujici jednoduchou spravu obsahu databaze MySQL prostfednictvim
webového  rozhrani. V' soucasné dobé umoznuje  vytvaret/ruSit  databaze,
vytvafet/upravovat/rusit tabulky, provadét SQL ptikazy a spravovat klice.

6.1 VYTVORENIi DATABAZE

Do spravy databaze se dostaneme pifes program EasyPHP z nabidky
Konfigurace/PhpMyAdmin. Zobrazi se nam rozhrani, ve kterém muzeme zacit s databazi
pracovat. Prvnim krokem je vytvofeni nové databéze. Jeji nazev vepiSeme do pole Vytvorit
novou databazi. V tomto piikladu vytvofime databazi s nazvem moje_databaze (viz
Obrazek 8). U databazi a vSech databazovych objektii je nutné vénovat velkou pozornost
nastaveni znakovych sad. Budeme-li chtit vyuzivat v zdznamech ceskou diakritiku, musime
zvolit spravné kddovani, které by mélo byt v celé databazi jednotné. V nasem piipadé€ zvolime
cp1250 czech_cs.

Obrazek 8: Rozhrani phpMyAdmin.

Vitejte v phpMyAdmin 2.6.1

MySQL 4.1.9-max bézZici na serveru localhost, uzivatel prihlasen jako root@localhost

phpldyAdmin

php
4B 08
( MySQL phpMyAdmin

myst = o

Vlﬂ,m(f’u.w  Vytvorit novou @ % Language @: [Czech (cs-utf-8) v

b . =
func lmo;e,databaze ICNZSO‘CZECh‘CS M| |EVYDIonE Znakova sada v MySQL: UTF-8 Unicode (utf8)

host 4 &
E ublru: priv ¥ Ukézat informace o béhu MySQL [f] znakové sada pripojeni k MySQL: |utf8_general_ci v @
B user [#) Ukazat systémové proménné MySQL @ & Viisilo l

shied: [Griginal <]

&% Zobrazit procesy @

[#] znakové sady a porovnavéni
&9 Opravnéni

(&1 Databaze

& Export

B Dokumentace phpMyAdmina

@8 Zobrazit informace o PHP

& Oficiaini strénka phpMyAdmina
[ChangelLog] [CVS] [Lists]

Mate standardni nastaveni hesla uZivatele root v MySQL. Doporuc¢ujeme zménit toto nastaveni a tim podstatné zvysit bezpe¢nost Vaseho serveru.
[EasyPHP : Ignore this message if you don't modify default configuration: MySql is ible only from localh ddi

Po zadani vSech hodnot klepneme na tlacitko Vytvorit. Tim se ndm vytvofi nova
prézdna databaze. Jak je a bude vidét pocinaje Obrazkem 9, paraleln¢ pii provadéni
jednotlivych akci se ndm generuje SQL kod pro jejich provedeni.

6.1.1 TVORBA TABULKY

Zakladnim objektem v databazich je tabulka. Tabulku miZeme vytvofit nékolika
zpusoby. Prvnim znich je varianta, kdy vytvoifime prazdnou tabulku (bez zaznami)
obsahujici pouze ndzvy pfislusnych poli (sloupci) a to pomoci webového rozhrani
phpMyAdmin. Druhym zplisobem je vytvofeni tabulky pomoci ptikazu SQL pro tvorbu
tabulky a tfetim je import existujici tabulky v podobé textového nebo jiného souboru.
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Jako zakladni si v této prvni ¢asti ukdzeme tvorbu tabulky pomoci webového rozhrani
phpMyAdmin.
Obrazek 9: Okno databaze s nazvem moje_databaze.

Server: Zdlocalhost » Databaze: amoje_databaze

Struktura || J2SQL | {1 Export ‘ -'Vyhledavani ‘ [z1 Dotaz ‘ ﬁ@l:lpravy ‘ ¥ Odstranit
phpldyAdmin z - .
Databaze moje_databaze byla vytvorena.
e SQL-dotaz:
a =l CRQEATE DATABASE "moje_databaze” DEFAULT CHARACTER SET COLLATE

je_datab: .
B [Upravit] [Zobrazit PHP kod]
V databazi nebyla nalezena
zadna tabulka. V databazi nebyla nalezena zadna tabulka.

.J Vytvorit novou tabulku v databazi moje_databaze:

Nézev:  [seznam

Sloupce: |5

Piedpokladejme, ze vytvoiime tabulku s nazvem seznam, ktera bude obsahovat pole id,
jmeno, prijmeni, mésto a psc. V okné obsahujicim, mimo jiné, pole VytvoFit novou
tabulku v databazi moje_databaze (Obrazek 9) tedy vyplnime nazev tabulky (seznam)
apocet sloupct (5). Po klepnuti na tlac¢itko Proved’ se dostaneme do okna pro editaci
jednotlivych poli tabulky (Obrazek 10).

Obrazek 10: Editace poli tabulky.

Server: gilocalh }» Databdze: [famoje_datab » Tabulka:
Sloupec Typ@ Délka/MnozZina* Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi** Extra MEBE-F
id [inT v 7 ‘ v ‘ v ‘nat null v | |autn increment v @
phpldyAdmin
jmenc [VARCHAR v (12 [cp1250_czech cs V| | [not null’v] | | v O
a (=) prijmeni |VARCHAR v 20 ‘cplZSD czech cs v ‘ | ‘not null v | | ™ O
moje_databaze mesto [VARCHAR  ~]  [20 [cp1250_czech_cs ol ] [rot mal ] | | = =
- psc [INT v s [ V| v [not nulllv] | [ v .
V databazi nebyla nalezena
35dna tahulka.v Komentar k tabulce: Typ tabulky: Porovnavani:
Vychozi e cp1250_czech_cs ~
Pridat |1 poloZek | Proved
UloZ
*  Pokud je sloupec typu "enum” nebo "set”, zadavejte hodnoty v nasledujicim formatu: ‘a’,'b’,'c’...
Pokud potfebujete zadat zp&tné lomitko (*\") nebo jednoduché uvozovky (™) mezi témito hodnotami, napiste pfed né zpétné lomitko (pfiklad: "\\xyz' nebo ‘a\'b’).
** \Wychozi hodnotu zadejte jen jednu hodnotu bez uvozovek a escapovani znakd, napiiklad: a

U kazdého pole tabulky budeme pro nase potieby jako klicové editovat:

e Sloupec (nazev pole);

o Typ (datovy typ) — u textovych poli to je nejcastéji TEXT nebo VARCHAR, u ¢iselnych
poli INT (cela ¢isla) nebo DOUBLE (redlna ¢isla) apod.;

o Délka/MnoZina — nastavujeme nejdelSi moZnou délku, kterou je mozné vlozit jako hodnotu
zaznamu v daném poli;

e Porovnani — predstavuje znakovou sadu;

o Extra — v naSem ptipadé pole id predstavuje primarni kli¢, kdy jako hodnoty pole bude
vkladana posloupnost celych cisel. Toto pole bude nastaveno jako primarni kli¢, coz
zajistime tak, Ze na konci fadku pfepneme piepinac na prvni pozici.

Po nastaveni uvedenych hodnot a kliknuti na tlac¢itko UloZ dojde k vytvofeni tabulky
seznam a dostaneme se do zakladniho rozhrani, ve kterém je mozné provadét celou tadu
uprav vztahujicich se k dané tabulce. (Obryzek 11)
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Obrazek 11: Okno editace tabulky.

Server: gilocalhost » Databdze: [amoje_databaze » Tabulka: [ seznam

gstruktura| Projit| 5.j?'ESQL| ,-Vyhledi'wéni| Zu'vloiit‘ EExpnrt‘ %l]pravﬂ ﬁ\lyprézdnit| ¥ Odstranit

Bhplissdmin Sloupec  Typ Porovnavani  Vlastnosti Nulovy Vychozi Extra Akce
_ O id int(7) Ne auto_increment * X [@ T
4200 S B ot oy D
[] jmeno  varchar(12) cp1250_czech_cs Ne 2 X
Databaze: [ prijmeni varchar(20) cp1250_czech_cs Ne X EEMDEE
Imoje_databaze (1):[\/ [] mesto  varchar(20) cp1250_czech cs Ne X HEMDE
: . — ==
e [ psc int(5) Ne 0 S X @ T
B seznam Zaskrtnout vie / Odskrtnout vée Zaskrtnuwte: 2 X B OB M
Lo Nahled k vytisténi & Navrhnout strukturu tabulky @
¥t Pridat poloZek (®) Na konci tabulky () Na zacatku tabulky () Po |id v
Indexy: VyuZiti mista: Statistika Fadki:
KliCovy nazev Typ Mohutnost Akce Sloupec Typ  PouZiva Udaj Hodnota
PRIMARY PRIMARY 1 /X id Data 32 bajti  Format dynamicky
Vytvofit index na sloupu’ch Index 2048 bajti  Porovndvani  cpl1250_czech_cs
Celkem 2 080 bajtfi  RAdki 1
Délka fadku @ 32
Velikost fadku @ 2 080 bajtd
Dalsi Autoindex 2
Vytvoieni Pond&li 17. Eervna 2013, 11:20

Posledni zména  Utery 18. éervna 2013, 07:32

Spustit SQL dotaz(y) na databazi moje_databaze® Sloupce:
INSERT INTO seznam (jmeno, priimeni, mesto, psc) id
VALUES ('Jana’, 'Pokorna’, "Praha’, 74589) jmeno
prijmeni
mesto
psc
[ Zobrazit zde tento dotaz znovu
nebo textovy soubor:
textovy soubor:
I Prochazet... |(Maximainf velikost: 2 048kB)
Komprese: .
(@ Automaticky zjistit () Zadna () "zagzipovano"

Znakova sada souboru: Iuth v

VloZit textove soubory do tabulky

6.1.2 VLOZENI ZAZNAMU DO TABULKY

Do tabulky mizeme vlozit zdznamy ru¢né, pomoci SQL ptikazu, importem z externiho
souboru nebo napftiklad piebiram hodnot z webovych formulati, coz je jednim z primarnich
obsahovych zaméteni tohoto studijniho textu a této problematice bude vénovana velkd ¢ast
vykladu v nasledujicich kapitolach. Prohlédnout zaznamy v tabulce 1ze pomoci karty Projit.
Rucné lze zdznamy do tabulky vkladat pomoci karty Vlozit (Obrazek XY). V ptipadé, Ze
chceme vyuzit SQL dotaz, ten miizeme vlozit do pole Spustit SQL dotaz(y) na databazi
nazev_databaze (nebo pomoci karty SQL). Jeden z moznych piikladt jiz je zobrazeny na
Obrazku 11, kde je vepsan SQL dotaz piidavajici do tabulky seznam jeden zaznam.

RESENY PRIKLAD 111

INSERT INTO seznam (jmeno, prijmeni, mesto, psc)
VALUES ('Jana', 'Pokorna', 'Praha', 74589)

Jak je patrné z ReSeného piikladu 111, za kliovymi slovy INSERT INTO se udava
jméno tabulky, do které chceme data vkladat (je-li tabulka v jiném databdzovém schématu,
pouzijeme tvar jméno_schématu.jméno_tabulky). Seznam sloupcli uvedeny v zavorkach je

-67 -



6 MySQL

nepovinny. Za klicovym slovem VALUES je uveden seznam hodnot, které vkladame. Potadi
hodnot musi piesn¢ odpovidat poradi sloupct v tabulce. Pokud toto potfadi hodnot nechceme
dodrzet, pak musime uvést ¢ast jména_sloupct za klicovym slovem INTO, ve které budeme
vlastné specifikovat, v jakém potadi vkladame jednotlivé hodnoty. Potadi sloupcii tedy musi
odpovidat potadi hodnot.

Treti moznosti je import dat z externiho souboru. K tomuto ucelu samoziejmeé
potfebujeme soubor se spravnou strukturou. V tomto piikladu zistaneme u nejjednodussi
varianty, kdy budeme importovat soubor *.txt (konkrétné se bude jednat o soubor data.txt).
Soubor data.txt bude obsahovat:

RESENY PRIKLAD 112
;Jan;Novak;Ostrava; 75412 ‘
;Hana;Drobna;Karvina; 73586 ‘

;Jiri;Hanak;Opava; 76512
;Lenka;Pokorné;Brno; 71245

Import dat do dané tabulky lze provést pomoci odkazu Vlozit textové soubory do
tabulky, umisténém zcela ve spodni ¢asti okna pro editaci tabulky (Obrazek 11). Po klepnuti
na tento odkaz se nam zobrazi okno, ve kterém nastavime potfebné parametry. Primarnim je
samoziejmé vybér konkrétniho souboru (Obrazek 12).

Obrazek 12: Okno vybéru textového souboru pro import dat do tabulky.

Server: gllocalhost ¥ Databéze: jfsmoje_databaze b Tabulka: [ seznam

15 Struktura || [ Projit | J1SQL| , Vyhledavani 3¢Viozit| [EExport| & Upravy| [ Vyprazdnit| 3¢ Odstranit|

phpliyAdmin

textovy soubor C:\Users\suchanek\Desk  Prochézet (Maximalni velikost: 2 048kB)
4E00 piepsat data tabulky souborem | [|Pepsat Obsah souboru piepiée obsah zvolend tabulky v tich fédcich, kde je stejny priméri nebo unikstni KiE
Databize: Sloupce oddalené ; Sloupce jsou odddleny timto znakem.
moje_databaze (1) v
Nazvy sloupcil uzaviené do " Volitelné Casto uvozujici znaky. Volitelné znamend, Ze pouze polozky u kierych je to nutné (obvykle typu CHAR a VARCHAR) jsou uzavieny do uzaviracich znakd.
moje.
B seznam Nazvy sloupch escapovany \ Valitelné. Urcuje, jak zapisovat nebo cist specialni znaky.
x A Névrat voziku (CR): \r
Radky ukondené \fn Ukonéeni Fadkd: \n
Nazvy sloupcil Pokud si prejete natdhnout jen vybrané sloupce z tabulky, napiSte je jako seznam sloupafl oddélenych Erkou.
. ..DATA . L . . . .
Parametry pro piikaz LOAD .. DATA LOCAL Automaticky jsou zvoleny nejvhodnéjsi parametry, pokud toto nastaveni selfe, mizete zkusit druhou moznost.
@
| Odesii | | Plvodni

Po klepnuti na tlac¢itko Odesli se akce provede a zaznamy se do tabulky vlozi.

6.2 PRIKAZY SQL

V této kapitole si uvedeme piehled nékterych dilezitych ptikazl jazyka SQL, které
budeme dale potiebovat.

6.2.1 VYTVORENI TABULKY

Pro vytvoteni tabulky se pouzZiva ptikaz CREATE TABLE V nasledujici syntaxi:

CREATE TABLE [nézev_tabulky]
(ndzev _sloupcel typ
[, nazev_sloupce2 typ, nazev_sloupce3 typ, ..])

Konkrétné je dana struktura vyuzita v Re$eném piikladu 113):
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RESENY PRIKLAD 113

CREATE TABLE telefony (
id INT PRIMARY KEY NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
jmeno VARCHAR (40),
telefon VARCHAR(14),
email VARCHAR (60),
pracoviste INT)

Tento ptiklad vytvofi prazdnou tabulku s nasledujici strukturou (Tabulka 13).
Tabulka 13: Nova tabulka telefony

id jmeno telefon email pracoviste

Jak jste si vSimli, pfi vytvafeni tabulky je za kazdym ndzvem sloupce uveden jeho typ.
Kazdy typ sloupce se mize skladat z n¢kolika vlastnosti. Prvni vlastnosti by méla byt definice
datového typu sloupce. My se pro naSe ucely omezime pouze na dva datové typy — INT
a VARCHAR. Pokud chceme do sloupce ukladat pouze cela ¢isla, pouzijeme datovy typ INT.
Pokud budeme chtit do daného sloupce ukladat data neciselného charakteru, napi. jméno,
adresa, titul, atp., pouZijeme typ VARCHAR, ktery nam umozni vkladat do sloupce libovolné
textové fetézce. V pripad€ pouziti tohoto typu je potieba jesté uvést maximalni délku fetézce,
tzn. vime-li, Ze do sloupce jmeno budeme zapisovat jména o délce maximalné 40 znakd,
definujeme datovy typ tohoto sloupce jako jmeno (40).

Dalsi vlastnosti sloupce budeme definovat pouze u prvniho sloupce, ktery budeme vzdy
nazyvat i1d a vzdy bude slouzit jako primarni kli¢ (viz ptiklad vyse), coz definujeme pomoci
klicovych slov PRIMARY KEY. Vlastnost NOT NULL zajiStuje, ze u kazdého nového
zdznamu (fadku) vkladaného do tabulky bude tento sloupec obsahovat neprazdnou (not null)
hodnotu. Vlastnost AUTO INCREMENT nam usnadiuje praci s timto sloupcem a pii vkladani
nového zaznamu do tabulky se 0 hodnotu v tomto sloupci nemusime starat — nastavi se totiz
automaticky a to tak, Ze se zjisti prozatimni nejvys$si hodnota v tomto sloupci (oznacme jako
n) a pro novy zdznam se hodnota v tomto sloupci nastavi jako n + 1, napt. je-li nejvyssi
hodnota ve sloupci id ¢islo 45, hodnota v id pro novy zaznam se nastavi jako 46.

6.2.2 VLOZENI ZAZNAMU DO TABULKY

V piedchozi Casti textu jsme se jiz vlozeni zdznamu do tabulky v databdzi vénovali
v souvislosti s prostfedim phpMyAdmin. Pro jistotu si jej vSak jesté jednou zopakujeme na
ptikladu s tabulkou telefony. Piikaz INSERT INTO ma obecné nasledujici syntaxi:

INSERT INTO [nazev tabulky] (sloupec, ...)
VALUES (hodnota, ...)

Pro tabulku telefony se mize pouzit takto (Reseny piiklad 114):
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RESENY PRIKLAD 114

INSERT INTO telefony (jmeno, telefon, email, pracoviste)
VALUES ('"Jan Novak', '+420212131415', 'novak@email.cz', 25"

)

Tento ptiklad vlozi do tabulky telefony jeden novy zaznam. Vysledkem je
nasledujici tabulka (Tabulka 14).

Tabulka 14: Tabulka telefony s jednim novym ziznamem

id Jjmeno telefon email pracoviste

1 Jan Novak +420212131415 | novak@email.cz | 25

Pozn.: Vsimnéte si automaticky nastavené hodnoty ve sloupci id. Pokud je tabulka prazdna,
hodnota n (viz vlastnost AUTO INCREMENT) je rovna 0. Novému zdaznamu je tedy do sloupce
1d automaticky prirazena hodnota 1.

6.2.3 ZMENA HODNOT V TABULCE

Pro zménu hodnot v tabulce se pouziva piikaz UPDATE, ktery ma nasledujici syntaxi:

UPDATE tabulka SET sloupec=hodnota [,Jjiny sloupec=hodnota...]
WHERE néco='néco'

Nyni si pfestavme situaci, kdy je potieba preCislovat ncktera pracovisté, napf.
pracovisté €. 25 je potfeba piecislovat na pracovisté ¢. 26. Nasledujici pfiklad zméni u vSech

pracovnikll z pracovisté¢ €. 25, uvedenych v tabulce telefony, jejich pracovisté¢ na €. 26
(Reseny ptiklad 115).

RESENY PRIKLAD 115

UPDATE telefony SET pracoviste=26 WHERE pracoviste=25

Vyse uvedena tabulka by se tedy zménila takto (zména je vyznacena kurzivou) (Tabulka 15):

Tabulka 15: Tabulka telefony se zménénym ziaznamem

id Jjmeno telefon email pracoviste

1 Jan Novéak |+420212131415 | novak@email.cz | 26

6.2.4 SMAZANI ZAZNAMU V TABULCE

Pro smazani zaznamu v tabulce se pouzivd piikaz DELETE, ktery ma nasledujici
syntaxi:

DELETE FROM néazev_ tabulky
WHERE nazev_ sloupce=hodnota
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Rusime-li pracovi§t¢ ¢. 26, odstranime vSechny kontakty z tabulky telefony. Toto
provede nasledujici ptiklad (Reseny priklad 116):

RESENY PRIKLAD 116

DELETE FROM telefony
WHERE pracoviste=26

Vysledkem bude prazdna tabulka telefony (Tabulka 16).

Tabulka 16: Tabulka telefony po odstranéni ziznamu

id jmeno telefon email pracoviste

6.2.5 VYBER ZAZNAMU Z DATABAZE

vvvvvv

SELECT a nasledujici syntaxi.

SELECT [co vybrat (které sloupce)]
FROM [z jaké tabulky nebo tabulek]
WHERE [podminka]

GROUP BY [podle ¢eho seskupit]
ORDER BY [sefazeni podle néceho]

Pokud bychom chtéli vypsat cely obsah n&jaké tabulky, pouZijeme piikaz SELECT
nasledovné (Reseny piiklad 117):

RESENY PRIKLAD 117

SELECT * FROM telefony

Znacka * je zastupny symbol pro vSechny sloupce v dané tabulce a pouziva se pro
zkraceni zapisu.

Abychom si piikaz 1épe ilustrovali, vlozme do tabulky telefony dva zdznamy, tak
aby vypadala nasledovné (Obrazek 17).

Tabulka 17: Tabulka telefony se dvéma zaznamy

id Jjmeno telefon email pracoviste
1 Jan Novéak |+420212131415 | novak@email.cz |25
2 Jana Nova |+420123456789 | nova@gmail.com |28

Piedstavme si, ze nas nyni zajimaji pouze jména a telefonni Cisla zaméstnanct v tabulce.
V takovém piipadé je vhodné pouzit piikaz SELECT takto (Re$eny piiklad 118):

RESENY PRIKLAD 118

SELECT jmeno, telefon FROM telefony
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Vysledkem bude (Tabulka 18):

Tabulka 18: Vysledek prikazu SELECT
Jjmeno telefon

Jan Novak |+420212131415
Jana Nova | +420123456789

Nyni nas budou zajimat pouze zaméstnanci z pracovisté ¢. 25, a to opét pouze jejich
jména a telefon. V tomto piipadé je vhodné pouzit piikaz SELECT takto (ReSeny piiklad
119):

RESENY PRIKLAD 119

SELECT jmeno, telefon FROM telefony
WHERE pracoviste = 25

Dle ocekavani bude takovyto vysledek (Tabulka 19):

Tabulka 19: Vysledek piikazu SELECT
Jjmeno telefon

Jan Novéak | +420212131415

Pokud nés zajimaji pouze zaméstnanci, ktefi maji svij e-mail na uréit¢é doméné (napf.
gmail.com), mizeme pouzit piikaz SELECT takto (ReSeny piiklad 120):

RESENY PRIKLAD 120

SELECT jmeno, telefon, email FROM telefony
WHERE email like '%@gmail.com'

Znak % je pouzit jako zastupny znak pro jakykoli fetézec a porovnavaci operator 1ike
funguje v podstaté stejné jako operator =. Dotaz tedy zobrazi vSechny zaznamy, u kterych
email kon¢i fetézcem @gmail.com. Vysledkem tedy bude (Tabulka 20):

Tabulka 20: Tabulka zaméstnancii s emailem na gmail.com
Jjmeno telefon email

Jana Nova | +420123456789 | noval@gmail.com

6.3 DATA VE VICE TABULKACH

Zatim jsme si predstavili vyuziti SQL piikazi pouze v souvislosti vzdy jen s jednou
tabulkou najednou. Data v databazich jsou vSak velmi Casto rozdélena do vice tabulek, které
jsou mezi sebou urcitym zplisobem svazany. V této kapitole si ukdzeme, jak lze v takovém
pfipad¢ ziskavat data z vice tabulek najednou.

Pro ukdzku pouzijeme dvé¢ tabulky. Prvni tabulka dum obsahuje zdznamy o tfech

riznych domech (Tabulka 21). Druha tabulka osoba obsahuje zaznamy o Sesti osobach
(Tabulka 22).
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Tabulka 21: Tabulka dum

id nazev_domu mesto pocet pokoju
1 Penzion Aldo Karviné 15
2 Hotel Clarion Ostrava 30
3 Hotel Hilton Praha 200

Tabulka 22: Tabulka osoba

id jméno vlastni bydli v

Jan Gobrecki - -

Kamil Rychly -

Jan Novéak

Petr Koukal

1
2
3 Emil Sklar -
4
5
6

WIN| -
WIWINW|F

Richard Hilton

Tabulka osoba, kromé informaci o dané osobé, také obsahuje informace o tom, jak je
dana osoba spojena s néjakym domem ztabulky dum. Tyto informace jsou uloZzeny ve
sloupcich vliastni a bydli v, které uvadéji identifikacni ¢isla domt (id z tabulky dum),
které dana osoba vlastni, resp. ve kterém z téchto doma dand osoba bydli. Tyto sloupce se
nazyvaji jako tzv. vazebni sloupce, jelikoZ reprezentuji vazbu mezi tabulkami.

6.3.1 ERD DIAGRAM

Tyto dvé tabulky jsou mezi sebou svazany nckolika vazbami skrze vazebni sloupce.
Tyto vazby lze reprezentovat pomoci tzv. ERD diagramu (z angl. Entity-Relationship
Diagram). Obdélniky v diagramu reprezentuji jednotlivé tabulky V databazi, kosoctverce
a hrany pak reprezentuji vztahy mezi nimi. Jak lze vidét na piikladu nize, mezi dvéma
tabulkami mtze existovat libovolné mnozstvi riznych vztahd. Nés zajimaji tii vztahy. Prvni
vztah nazvany v ERD diagramu Vlastni popisuje, ktery dim je vlastnictvi dané osoby.
V databazi je tento vztah reprezentovan sloupcem vlastni Vvtabulce osoba, kde je
uvedeno id domu, ktery dana osoba vlastni. Dalsi vztah nazvany v ERD diagramu Bydli
V popisuje, ve kterém domé dana osoba bydli. V databazi je tento vztah reprezentovan
sloupcem bydli v Vv tabulce osoba, kde je uvedeno id domu, ve kterém dana osoba bydli.
Dalsi vztah nazvany v ERD diagramu Bydli vi vlastnije zfejmou kombinaci obou
predchozich vztahtii. V databazi je tento vztah reprezentovan pomoci obou sloupci viastni
abydli v (Obrazek 13).
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Obrazek 13: ERD diagram

Bydli v

[
vlastni

6.3.2 PRIKAzZ SELECT PRO VICE NEZ JEDNU TABULKU

V ptipadé€, Ze chceme vybirat data z vice nez jedné tabulky najednou, miZeme opét pouZit
znamy piikaz SELECT. VSechny tabulky, ze kterych chceme vybér provést, napiSeme za
klicové slovo FROM. Vybér dat ze dvou tabulek najednou si vyzkouSime na nasledujicim
piikladu, kde si nechame zobrazit hodnoty ze sloupcti id jak z tabulky dum, tak z tabulky
osoba. Vybér dat provedeme nasledujicim piikazem (Reseny piiklad 121):

RESENY PRIKLAD 121

SELECT dum.id id dum, osoba.id id osoba
FROM dum, osoba

Jak uz vime, po kliCovém slové SELECT nasleduje seznam sloupct, které chceme ve
vysledku zobrazit. JelikoZ vybirdme sloupce z vice tabulek najednou, je potfeba u kazdého
sloupce specifikovat, ze které tabulky mé byt tento sloupce vybran. Dva sloupce v raznych
tabulkach se mohou jmenovat stejné, napt. pravé sloupce id z tabulky dum a id z tabulky
osoba. Specifikace se provede tak, ze se pred nazev sloupce piida nézev dané tabulky
ateCka (Viz dum.id a osoba.id v piikladu vyse). Neékdy je také vyhodné jednotlivé
sloupce ve vysledku ptejmenovat. To se dosdhne tak, ze se za specifikaci sloupce piida
mezera a novy nazev sloupce, napf. dum. id pfejmenujeme na id dum a osoba.id na

id osoba. Zahlavi vysledku tedy budou tvofit nazvy sloupcli id dum a id osoba
(Tabulka 23).
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Tabulka 23: Kartézsky soucin tabulek dum a osoba

id dum id_osoba
1 1
1 2
1 3
1 6
2 1
3 6

Zaznamy vysledné tabulky pak tvoii kartézsky soucin zdznami z jednotlivych tabulek.
V nasem piipad€ to znamena, ze vysledek madm 3 x 6 zdznami, ve kterém jsou kombinace
vSech zaznamu z tabulky dum a v§ech zaznamu z tabulky osoba, tzn. ,.kazdy s kazdym®, jak
1ze vidét v tabulce vyse.

Samotny kartézsky sou€in ndm vSak casto neni pfili§ k uzitku, jelikoZ se ve vysledku
neprojevi vazba mezi tabulkami. Abychom mohli vybirat zaznamy z riznych tabulek, které
jsou v n¢jaké vazbe, je nutno tuto vazbu do piikazu SELECT zahrnout. To zafidime tak, ze
pfiddme klicové slovo WHERE, za které vloZime tzv. vazebnou podminku. Vazebni
podminka se tvoii tak, ze spojime operatorem rovnosti = odpovidajici si sloupce z rtiznych
tabulek.

Ptedstavme si situaci, kdy nas zajima, kdo vlastni ktery dim, piesnéji feceno, chceme si
nechat vypsat jméno osoby vlastnika ke kazdému nazvu domu. Pro vybér dat tedy vyuzijeme
vazbu Vlastni, kterd je reprezentovana sloupcem vlastni Vtabulce osoba a jemu
odpovidajicimu sloupci id ztabulky dum. Vazebni podminka tedy bude dum.id =
osoba.vlastni a cely pfikaz pro vybér bude vypadat takto (Reseny piiklad 122):

RESENY PRIKLAD 122

SELECT dum.id id dum, osoba.id 1id osoba, dum.nazev_domu,
osoba.jmeno, osoba.vlastni

FROM dum, osoba

WHERE dum.id = osoba.vlastni

Vysledkem pak bude tato tabulka (Obrazek 24):
Tabulka 24: Vlastnici domi

. id osoba dum.nazev domu | osoba. jmeno | osoba.vlastni
id dum - -
1 4 Penzion Aldo Jan Novéak 1
2 5 Hotel Clarion | Petr Koukal |2
3 6 Hotel Hilton Richard 3
Hilton

Z kartézského soucinu vSech zdznamil z obou tabulek jsou vypsdny je zaznamy, ve
kterych se hodnota ve sloupci rovna hodnoté¢ dum.id ve sloupci osoba.vlastni
(vyznaceno tucn¢).

Zajimalo-li by nés, kde ktera osoba bydli, tzn. u kazdého jména osoby bychom cht¢li
vypsat ndzev domu, ve kterém dana osoba bydli, postupovali bychom obdobn¢. Vazebni
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podminku bychom formulovali jako dum.id = osoba.bydli v a cely pfikaz by
vypadal nasledovné (ReSeny piiklad 123):

RESENY PRIKLAD 123
SELECT dum.id id dum, osoba.id 1id osoba, dum.nazev_domu,
osoba.jmeno, osoba.bydli v

FROM dum, osoba
WHERE dum.id = osoba.bydli v

Vysledkem by pak pak byla tato tabulka (Obrazek 25):

Tabulka 25: Obyvatelé jednotlivych domi

. id osoba | dum.nazev domu | osoba.jmeno osoba.bydli v
id dum - - —
1 2 Penzion Aldo Kamil Rychly 1

3 3 Hotel Hilton Emil Sklar 3

2 4 Hotel Clarion Jan Novak 2

3 5 Hotel Hilton Petr Koukal 3

3 6 Hotel Hilton Richard Hilton |3

Realizace vazby Bydli v a vlastni by se provedla takto (Reseny piiklad 124):

RESENY PRIKLAD 124

SELECT dum.id id dum, osoba.id 1id osoba, dum.nazev_domu,\
osoba.jmeno, osoba.vlastni, osoba.bydli v \
FROM dum, osoba ‘
WHERE dum.id = osoba.bydli v and dum.id = osoba.vlastni ‘

Vazebni podminka je zde tvofend dvéma podminkami, dum.id = osoba.bydli v
a dum.id = osoba.vlastni, které jsou spojeny logickou spojkou and. Vysledna
tabulka, ktera zobrazuje osoby, které bydli ve vlastnim domé&, vypada takto (Obrazek 26):

Tabulka 26: Obyvatelé domu, kteii jsou zaroven jejich vlastniky

id dum id osoba | dum.nazev_domu osoba. jmeno osoba.vlastni | osoba.bydli v

3 6 Hotel Hilton Richard Hilton 3 3

tzn., Ze pouze pan Hilton bydli ve svém vlastnim domg.
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7 REGISTRACE A OVERENI UZIVATELE

Témét kazdy webovy portal obsahuje formuléi pro pfihlaseni uzivatele. Registrovanym
uzivatelim, po zadani uzivatelského jména a hesla a jejich GspéSném ovéfeni, jsou pak
nabidnuty personalizované sluzby jako vlastni e-mail, ulozisté dat, nastroje pro komunikaci
s ostatnimi uzivateli, atd. Proces jak registrace, tak ovéfeni uzivatele vétSinou zahrnuje 3
Casti. V prvni ¢asti je uzivateli portalu nabidnut formulaf, pomoci kterého jsou ziskany
informace o uzivateli, hlavné tedy uzivatelské jméno a heslo, pod kterym se poté bude na
portal piihlaSovat. Pro zajisténi (naprogramovani) této ¢asti mizeme vystacit jen s HTML.
Druha c¢ast procesu zajiStuje prevzeti dat z formulafe a jejich zpracovani, napt. odeslani do
databaze nebo ovéfeni spravnosti uzivatelského hesla. Tuto ¢ast mizeme zpracovat pomoci
jazyka PHP. Tieti ¢ast procesu zahrnuje ulozeni dat na spravna mista databaze, popft. ziskani
spravnych dat z databaze, napi. zjiSténi uZzivatelského hesla k zadanému uzivatelskému
jménu. Tuto ¢ast procesu muzeme zajistit pomoci jazyka SQL. Jak je tedy vidét, proces
registrace a ovéfeni uzivatele zahrnuje veskeré poznatky, kterym jsme se doposud v této praci
vénovali, a jeho zpracovani bude uréitym vrcholem celého naseho snazeni.V této kapitole si
ukézeme, jak je mozno zminovany proces zpracovat s doposud nabytymi znalostmi na trovni
soucasného standardu vétSiny mensich portalovych aplikaci.

7.1 REGISTRACE UZIVATELE

Technicky jde pfi registraci uzivatele o to, ziskat od uzivatele urc¢ité informace a tyto
informace pak ulozit do odpovidajici ptredem pfipravené tabulky (tabulek) v databdzi.
Nejdiive je tedy potfeba si uvédomit, jaké informace chceme od uZivatele ziskavat.
V prikladu, na kterém budeme cely proces registrace ilustrovat, budeme od uzivatele ziskavat
tyto informace: jeho jméno a pfijmeni, mésto, ve kterém bydli a ptihlasovaci udaje
uzivatelské jméno (z angl. login) a heslo (z angl. password). Pfedpokladejme, Ze uZ mame
vytvofenou databdzi registrace na serveru localhost a vytvofime zde odpovidajici
tabulku uzivatele, kde budeme informace ziskané od uzivatele ukladat (viz ptedchozi
kapitola). Tabulka bude obsahovat sloupec id a dalSich 5 sloupcii pro ziskavané informace —
vyhneme se mezeram a diakritice, tudiz sloupce nazveme: id, jmeno, prijmeni, mésto,
login a password. Tabulku vytvoiime napf. pomoci nasledujiciho SQL dotazu (Reseny
ptiklad 125):

RESENY PRIKLAD 125

CREATE TABLE uzivatele (

id INT PRIMARY KEY NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
jmeno VARCHAR (20),

prijmeni VARCHAR (30),

mesto VARCHAR (20),

login VARCHAR (20),

password VARCHAR (200)

)

Pro password rezervujeme 200 znaki z divodu piipadného kodovani hesla, viz nize.
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7.1.1 HTML - REGISTRACNI FORMULAR

Nyni miZeme pfipravit formulaf, kterym budeme ziskavat dan¢ informace od uZivatele.
V naSem prikladu by mohl byt formular vytvoren takto (Reseny ptiklad 126):

RESENY PRIKLAD 126

<form name="registrace" action="zapis.php" method="post">
<h2>Registrace</h2>

<table>

<tr>

<td>Jméno:</td>

<td><input type="text" name="Jjmeno" value="" ></td>

</tr>

<tr>

<td>Pfijmeni:</td>

<td><input type="text" name="prijmeni" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td>Mé&sto:</td>

<td><input type="text" name="mesto" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td>Uzivatelské jméno:</td>

<td><input type="text" name="login" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td>Heslo:</td>

<td><input type="password" name="password" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td></td>

<td align=right><input type="submit" value="Odeslat"></td>
</tr>

</table>

</form>

Takto vytvoreny formulat vypada v prohlizeci nasledovné (z estetickych divodu vzdy dbame
na to, aby byl thledn¢ naformatovan do tabulky) (Obréazek 14):
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Obrazek 14: Registra¢ni formulaf

Registrace

Jméno:

Pfijmeni:

Meésto:

UZzivatelské jméno:
Heslo:

Odeslat

Parametr action jsme nastavili na hodnotu zapis.php. Poté, co uzivatel vyplni
pozadované informace a klikne na tlacitko "odeslat", odeslou se informace na server a zavola
se (spusti se) tento PHP skript, ktery bude tyto informace zpracovavat. V nasledujici kapitole
si ukdzeme, jak si takovy skript vytvofit.

7.1.2 PHP —SKRIPT PRO ZPRACOVANI FORMULAROVYCH DAT

Druha ¢ast procesu registrace uzivatele obecné zajiStuje prevzeti dat z formuléie
a jejich odeslani do databaze. Toto mizeme implementovat v PHP.

Nejdiive pfevezmeme informace z formulafe poslané na server a ulozime si je do
proménnych. To miizeme v nagem piikladu zafidit takto (Reseny piiklad 127):

RESENY PRIKLAD 127
$a=$ POST["Jjmeno"];

[ |
$b=S POST["prijmeni"]; \
$c=$ POST["mesto"]; |
[ |
[ |

$d=$_POST "login"];
$e=$ POST["password"];

Je tieba velmi disledné dbat na to, aby jména piebiranych poli presné odpovidala jménim
poli ve formulafi. Jména (jmeno, prijmeni, mésto, login a password) tedy zasadné
neopisujeme, ale vzdy pouze kopirujeme (CTRL + C, VTRL + V) z kédu formulare. Jelikoz
jsme odeslali informace metodou post, pro jejich prevzeti a ulozeni do proménnych a az
e pouzijeme funkci $§ POST.

Nyni se pfipojime na databazi. Nejprve se pfipojime na server, na kterém se databaze
nachdzi. To se provede pomoci piikazu

mysqgl connect ("ndzev serverudb", "jméno", "heslo") ;
Parametry piikazu mysgl connect, tedy nazev serveru, kde je databaze (zkracené db)
uloZena, ptistupové jméno a heslo na server, poskytuje zprostfedkovatel webhostingu. Dale se

pfipojime na databazi pomoci ptikazu

mysqgl select db ("nazevdb");
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Parametr ptikazu je nazev databaze, na kterou se chceme pfipojit, a taktéz ji ziskdme od
zprostiedkovatele webhostingu. 'V nasem piikladu, kdy se pfipojujeme na server
localhost, miZeme piipojeni na databazi registrace implementovat takto (Reseny
priklad 128):

RESENY PRIKLAD 128

$link = mysqgl connect ("localhost", "root")

or die("Nelze se pripojit: " . mysqgl error());
print "Pripojeno Uspésné";
mysqgl select db("registrace") or die ("Nelze vybrat

databazi") ; ‘

Nyni mizeme data pievzatd z formuldfe poslat do databaze. To se provede pomoci
piikazu

mysqgl query ("SQL dotaz") ;

Parametr "SQL dotaz" by mél obsahovat néjaky SQL dotaz, ktery informace z formulafe, nyni
uloZené v proménnych, ulozi do uréené tabulky.

7.1.3 SQL —-D0TAZ ZAJISTUJICI ZAPIS DAT DO DATABAZE

SQL ptikaz, kterym zapisujeme data do tabulky je pfikaz INSERT INTO. Jelikoz
v nasem piikladu chceme informace z formulafe zapsat do predem pfipravené tabulky
uzivatele, ptikaz formulujeme takto:

INSERT INTO wuzivatele (jmeno, prijmeni, mesto, login,
password) VALUES ('S$a','Sb','Sc','S$d', 'Se')

Vzdy peclivé dbejme na to, zda vkladdme sprdvnou proménnou do spravného sloupce
VvV tabulce, napt. proménna S$e, kterd obsahuje udaj z formuldfového pole nazvaného
password, se vklada do sloupce password v tabulce uzivatele. Jména jednotlivych
formularovych poli (hodnoty parametru name) jsme schvalné nastavili stejné jako jména
sloupcti v databazi. Toto vSak nemusi byt pravidlem! Velmi ¢asto chybou potom je, ze
v piipadech, kdy jsou jména odpovidajicich si formulafovych poli a sloupcii v tabulce riizna,
snazime se zapsat obsah proménné z udajem z formuléafe do sloupce, ktery v tabulce vlibec
neexistuje.

Cely PHP skript zapis .php zajistujici zpracovani dat z formulafe registrace by
potom vypadal takto (Reseny piiklad 129):

RESENY PRIKLAD 129

$a=$ POST["jmeno"];
$b=$ POST["prijmeni"];
$c=$ POST["mesto"];
$d=$_POST["login"];
$e=$ POST["password"];

Slink = mysgl connect ("localhost", "root")
or die("Nelze se pripojit: " . mysqgl error());
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print "Pripojeno Uspésné";
mysqgl select db("registrace") or die ("Nelze vybrat
databazi") ;

Sdotaz = "INSERT INTO uzivatele (jmeno, prijmeni, mesto,
login, password) VALUES ('S$a','Sb','Sc','sd', 'Se")";
mysgl query(Sdotaz);

7.1.4 SIFROVANI HESLA

Pokud chceme zvysit zabezpeCeni pfistupu na nase stranky, je vhodné pii registraci uzivatele
ukladat do databaze uzivatelské heslo v zaSifrované podobé. V takové piipad¢ pak znemoznite
komukoli nepovolanému, aby si heslo zjistil a ptipadné ho néjakym zptisobem zneuzil. Mizeme k
tomu pouzit jednosmémé Sifrovani (tzv. hashovani) hesla. To probihd tak, ze se dany fetézec
pretvoii na shluk znakdl, pfi¢emz ani my nevime, na zaklad¢ jakého kli¢e. Neni tedy mozné, aby Sel
dany hash rozsifrovat — to je rozdil od Sifrovani obousmérného, kde k Siffe mame k dispozici také
kli¢, jak Sifru rozlustit a ziskat zpatky to, co jsme si do Sifry ,,ulozili.

V PHP existuje nékolik funkci pro bezpeéné ukladani hesel / hashovani. Jsou jimi napf.
md5 () nebo shal (), nicméné tyto algoritmy jsou dnes jiz pon¢kud zastaralé a jejich bezpecnost
byla zpochybnéna. My si ukdZzeme na nasem piikladu vhodngjsi funkci hash (), pomoci niz l1ze

vvvvvv

Pti pfebirani informace z formuléfe obsahujici heslo, tedy v fadku
$e = $ POST["password"];

upravime piikaz tak, aby se do proménné S$e uloZilo heslo v zaSifrované podobé. To
provedeme nésledujici upravou fadku na:

$e = hash("shab1l2", $ POST["password"]);

Tim zajistime S$ifrovani hesla pomoci algoritmu "sha512". Heslo v databazi pak mame
ulozeno v zahashované podobé. Kdyz napf. uzivatel pfi registraci vyplnil heslo 123456,
pomoci funkce hash ("sha512", "123456") se prevedlo na shluk znakt, napf.
ba3253876aed6bbc2c6a956df346eabd 13, av této podobé se také ulozilo do databaze.
Jelikoz se heslo timto zpisobem vyrazné prodlouzi, je dilezité dbat na dostateCnou kapacitu
tohoto pole v tabulce databaze — Vv nasem piikladu jsme pro jistotu nastavili u pole
password kapacitu 200 (viz definice tabulky uzivatele). Pfi ovéfovani uzivatele potom
budeme heslo porovnavat v néjaké takové zaSifrované podobé (viz nize).

7.2 OVERENI UZIVATELE

Pti ovéfovani (autentizaci) uzivatele jde o to, porovnat udaje, které uzivatel zadava pii
ptihlaSovani, s Udaji, které zadal pii registraci. Technicky to znamend, porovnat, pro dané
uzivatelské jméno, heslo, které uzivatel zadava pfi ptihlasovani, s heslem, které uzivatel zadal
pfi registraci. V pfipad¢, Ze je uzivatel jiz registrovan, tzn. jeho uZivatelské jméno je jiz
uloZeno v databazi, a ob¢ hesla se shoduji, je identita uzivatele ovéfena a umoznime mu vstup
na personalizované casti webu. V opacném piipad¢ pak identita uzivatele ovéfena neni
a pristup na personalizované ¢asti portalu je mu odepten.
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7.2.1 HTML — PRIHLASOVACI FORMULAR

Formulaf pro ptihlaseni uzivatele vétSinou obsahuje pouze dvé vstupni pole, uzivatelské
jméno a heslo. V nasem piikladu bychom vystacili s timto formulafem (Reseny ptiklad 130):

RESENY PRIKLAD 130

<form name="prihlaseni" action="overeni.php" method="post">
<h2>P¥ihlaseni</h2>
<table>
<tr>
<td>Uzivatelské jméno:</td>
<td><input type="text" name="login" value="" ></td>
</tr>

<tr>
<td>Heslo:</td>
<td><input type="password" name="password" value=""
></td>
</tr>

<tr>
<td></td>
<td align=right><input type="submit"
value="0Odeslat"></td>
</tr>
</table>
</form>

Ulozime pod nazvem form2.html. V prohliZzeci vypada takovy formular takto (Obrazek
15):

Obrazek 15: Piihlasovaci formular
W e rw r
Prihlaseni

Uzivatelské yjméno:

Heslo:

Parametr action jsme nastavili na hodnotu overeni .php. Poté, co uzivatel vyplni
pozadované informace a klikne na tlacitko "Odeslat", odesSlou se informace na server a zavola
se (spusti se) tento PHP skript, ktery bude tyto informace zpracovavat, tzn. ktery oveéfi
spravnost zadaného hesla pro dan¢ uzivatelské jméno.
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7.2.2 PHP —SKRIPT PRO OVERENI UZIVATELE

Skript pro ovéfeni nejprve prevezme Udaje z prihlasovaciho formulédie a ulozi je do
nastavenych proménnych $form uziv jmeno a $form heslo. V pripadé, kdy
vyuzivame Sifrovani hesla je potieba jesté heslo prevést na Sifrovanou podobu, viz fadek
$form heslo = hash("sha512", $ POST["password"]) ;. Nasledujici PHP
skript se postara o ovéfeni uzivatele (Reseny piiklad 131).

RESENY PRIKLAD 131

<?php
// nastavte zde vsSechny Udaje
// tdaje o databazi

Sserver = "localhost";
Suzivatel = "root";
Sheslo = "";

Sdatabaze = "registrace";

// Gtdaje o tabulce v db s registrac¢nimi tdaji

$db_nazev tabulky = "uzivatele";
$db_sloupec uziv jmeno = "login";
$db sloupec heslo = "password";

// prevzeti poli z formulare

$form uziv jmeno = $ POST['login'];

$form heslo = hash("sha512", $ POST["password"]); //
heslo je Sifrovéano

// chranena sekce - zde bude uzivatel presmérovan po
Uspésném prihlaseni

$private url = "private.php";

e

// zde uZ neni tfeba nic ménit

// SQL dotaz, ktery vrati heslo z db pro uZivatelské
jméno zadané do formuléare
Ssgl =
"SELECT $db_sloupec heslo FROM $db nazev tabulky WHERE
$db_sloupec uziv jmeno='{$form uziv_jmeno}'";

echo "Do db posilédm dotaz:<br>".S$sqgl;

$spojeni = mysgl connect ($Sserver, Suzivatel, Sheslo)
or die("Nelze se pripojit: " . mysqgl error());; //
pripojeni na server
mysgl select db(S$databaze);
// pripojeni na databazi

print "<br>Pripojeno Uspesné";
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svysledek = mysqgl query($sql);
// dotaz na heslo pro uzivatele

// ovérovaci proces
if (!$vysledek) :

echo "<br>Ovéreni nelze pouzit. Zrejmé& méte 3Spatné
nastavené Udaje o db. Server nevratil odpovéd na dotaz ".S$sqgl;
exit;
endif;

if (!mysgl num rows (Svysledek)) :
echo "<br>Uzivatel neni v tabulce.";
exit;

else:

$i=0;
if (mysgl result (Svysledek, $i, $db sloupec heslo) !=
$form heslo ):
echo "<br>Nesprédvné heslo. UzZivatel Jje registrovén v
tabulce, ale neni zadé&no spravné heslo.";
exit;
else:
endif;
endif;

//pokud odpovidaji prihlasovaci udaje
session_start();
header ("Cache-control: private");
//zaregistruje proménou user is logged a nastavi ji na

1
$ SESSION["user is logged"] = 1;
//a podle na Uvodni soubor chranéné sekce
header ("Location: ".Sprivate url);
exit;
2>
Prvni ¢ast skriptu (¢ast nad znaky -—----- ) je potieba nastavit dle naSich podminek. Prvni 4
radky
Sserver = "localhost";
Suzivatel = "root";
Sheslo = "";
Sdatabaze = "registrace";

nastavime dle udajii od poskytovatele webhostingu, tedy ip adresa serveru, uzivatelské jméno
a heslo na tento server a nazev databaze, kterou mame k dispozici. V naSem ptikladu uz by
bylo nastaveno vSe spravné.
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Dalsi 3 tadky nastavuji informace o tabulce s registracnimi udaji, tzn. nazev tabulky,
jméno sloupce, kde jsou ulozeny uzivatelskd jména a jméno sloupce, kde jsou ulozeny
uzivatelskd hesla. V nasem ptikladu je to takto:

$db nazev tabulky = "uzivatele";
$db sloupec uziv jmeno = "login";
$db_sloupec heslo = "password";

Dalsi dva tadky urcuji jména formuldfovych poli, ze kterych budou pievzaty piihlaSovaci
udaje. V nasem piikladu:

$form uziv jmeno = $ POST['login'];
$form heslo = hash("sha512", $ POST["password"]);

Vsimnéme si, ze heslo uklddané do $form heslo je Sifrovano, tzn. tento skript bude
pracovat spravné pouze s Sifrovanou verzi registrace.

Posledni fadek, ktery je potieba nastavit, je ivodni stranka nevetejné sekce, na kterou
prohlize¢ pifejde po UspéSném piihlaSeni. V naSem piikladu jsme ji nastavili na stranku
private.php, tedy takto:

$private url = "private.php";

Tato stranka se tedy zobrazi pouze v pfipadé, kdy uzivatel pii prihlasovani zadal
spravnou kombinaci jména a hesla. V opacném ptipadé se zobrazi bud’ hldska Nespravné
heslo. UzZivatel Jje registrovdn v tabulce, ale neni zadéano
spravné heslo., to vpfipadé, Ze je zaddno uziv. jméno, které¢ je v databazi, ale
nespravné heslo, nebo hldska UZzivatel neni v tabulce.,toV pfipadé, Ze uZivatelské
jméno neni v tabulce uzivateli viibec.

Do zbylé ¢asti skriptu overeni . php neni tieba zasahovat a ani se nebudeme vénovat
detailné¢ popisu jeho funkc¢nosti, jelikoZz bychom uz vyrazné piekrocili ramec tohoto
vyukového materidlu. Spokojime se se pouze s védomim toho, Ze skript ziskd pro dané
uzivatelské jméno (login z formulafe) ptislusné heslo v zaSifrované podobé z tabulky
uzivatele a porovnd jej s zaSifrovanym wuzivatelskym heslem z formulafe (pole
password). Na zédkladé¢ jejich porovnani pak postupuje tak, jak jiz bylo popsano
Vv pfedchozim odstavci.

Nyni je potieba zajistit, aby kazdou stranku v nevefejné sekci bylo mozno zobrazit
pouze pfihlaSenym  uzivatelim. K témto uceli  vyuzijeme pomocny  skript
protection.php, ktery vypada takto (Reeny piiklad 132):

RESENY PRIKLAD 132

<?php
session start();
header ("Cache-control: private");
//Pokud neni uZivatel ptrihlasen, poSleme mu prihlaSovaci
formular

if ($_SESSION["user is logged"] != 1) {
header ("Location: form2.html");
exit () ;

}
?>
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Tento skript pak vlozime na zacatek kazdé stranky nevetejné sekce pomoci jednoho
fadku v PHP, ktery vypada takto (Reseny piiklad 133):

RESENY PRIKLAD 133
<?php include ('protection.php'); 2> |

Stranka nevefejné sekce, napf. private.php, pak miZe vypadat tieba takto (ReSeny
priklad 134):
RESENY PRIKLAD 134
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Private</title>
</head>

<body>
<?php include ('protection.php'); 2>

Nyni se nachazite v privatni sekci. Tyto radky se
zobrazi pouze ptrihlasSenym uzZivatellm.
</body>
</html>

V ptipadé, ze URL stranky zadd do prohlize¢e nepiihlaSeny uZivatel, skript
protection.php ho okamzité¢ pfesméruje na piihlaSovaci formulat form2.php a tudiz
zbylou cast nevetejné stranky neuvidi. Takto uchranime obsah naSich nevetejnych stranek
pred oc¢ima neptihlasenych uzivatelt.

Pro odhl4geni ze stranek lze pouZit nasledujici skript (Reseny piiklad 135):

RESENY PRIKLAD 135
<?php
session_start();
$ SESSION = array();
session destroy();
//O0vé¥ zda dos$lo ke korektnimu ukonceni session
if ($_SESSION["user is logged"]) {
echo "FATAL ERROR: Cannot terminate session!";
} else {
//pokud je vse o.k., posSli uzZivatelovi ptrihlasovaci
dialog
// (nebo jinou vhodnou stranku podle vlastniho uvazeni)
header ("Location: form2.html");

}

2>

Tento skript nas odhlasi a pfesméruje na ptihlasovaci formuladt form2 .html.
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Cela procedura ptihlasovani a kontroly pfihlaSeni vyuziva tzv. sessions. Diky sessions
jsou predavana data uklddana do souboru pfimo na serveru a programator k nim piistupuje
prostfednictvim specidlniho pole proménnych $ SESSION. Kazda stranka, kterd ma mit
ptistup ke sdilenym informacim (v nasem piipadé o stavu ptihlaSeni uzivatele), musi jeste
pred jakymkoliv vystupem zavolat funkci session start (). Kvili podivnému chovani
s diskovou mezipaméti (cache) v MS Internet Exploreru, je vhodné v kazdém skriptu nastavit
vlastni spravu cachovéni, ¢ehoz docilime poslanim hlavicky header ("Cache-control:
private"). I tento piikaz je nutno zadat pied jakykoliv vystup do HTML! Jakmile mame
session nastartovanou, mtizeme do ni ulozit néjaké data ptifazenim, napf.

$ SESSION['moje promenna']=hodnota;

Tento pfikaz zaregistruje (pfipadné pfepiSe) session proménou $Smoje promenna
aulozi do ni hodnotu (fetézec, Cislo, ...). Samoziejm¢ muizeme registrovat vétsi pocet
proménnych. K této hodnot€ se nasledn¢ dostaneme opacnym piifazenim

$hodnota=$ SESSION['moje promenna'];

Pozor, na levé strané MUSI byt proménna. Pro zrueni proménné ji staéi pfifadit
prazdnou hodnotu (' ',pfipadné false). Pro zruSeni celé session je potieba na zaCatek
stranky (ale az za funkci session start () ) zadat tyto dva pfikazy:

$ SESSION = array(); //Vy&isti vSechy registrované
proménné
session destroy(); //uzavfe session

To jsme provedli ve skriptu 1ogout.php. Ke zruseni session dojde automaticky po
zavieni prohliZzece a také po urcité dobé necinnosti (standardné kolem 20 minut).

Cel¢ ovéefovani uzivatele pak probihd velmi jednoduse. Nabidneme uzivateli
ptihlaSovaci formulat form2.html. Pokud zde zad4 spravné piihlasovaci tidaje, coz ovéri
skript overeni.php, je na serveru v sessions nastavena proménna user is logged na
hodnotu 1. Na vSech nevefejnych strankach pak pomoci skriptu protection.php
ovéfujeme, zda je proménnd user is logged rovna 1. Pokud ano, uzivatel je pfihlaSen a

obsah neveiejné sekce mu zobrazime. V opaéném piipadé, kdyz
$ SESSION["user is logged"] != 1, zobrazime uZivateli pouze piihlaSovaci
formulaft.

Jak lze z pfedchoziho vidét, proces registrace a ovéfeni uzivatele jiz neni zcela trivialni
zalezitosti a vyuziva znalosti nabyté ve vSech tfech programovacich jazycich, se kterymi jsme
se v tomto materialu setkali, tedy HTML, PHP a SQL. Na druhou stranu, jen maloktery portal
se bez implementace téchto procedur obejde, tudiz i v semestralni praci bude kladen diraz na
spravnou implementaci pravé téchto procedur, bez kterych pak nebude mozno praci
povazovat za obhajitelnou.
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V této kapitole si ukdzeme praktickou ukazku velmi jednoduchého portalu, na kterém
ilustrujeme vyuziti vétSiny ztoho, co jsme se doposud naucili. Téméf kazdému, kdo
S programovanim zacina, se stane, ze ackoli jiz ma znalosti o vSech prvcich portalu
samostatné, ma problém vsechno dohromady propojit. V této kapitole si proto tvorbu portalu
ukazeme v celé své komplexnosti. Jelikoz vSe, co je v ukazce pouzito, je jiZ znamé, omezime
se V komentéfich na minimum a zaméfime se piredevsim na jednotlivé kusy kdédu, ve kterych
je vSe obsazeno. Ukazkovy portal bude vénovat vyznamnému francouzskému hudebnimu
skladateli jménem Claude Debussy a bude obsahovat informace o jeho zivoté, dile, n¢jaké
multimedialni soubory, zajimavosti a pfihlasovaci formulaf. Funk¢ni portal (pro localhost) je
umistén v ZIPu na této URL: http://suzelly.opf.slu.cz/~gorecki/others/Debussy.zip .

Nez zacneme nas portal implementovat, vzdy si nejprve dobife rozmysleme, jak by nas
portal mél vypadat, co by mé¢l obsahovat a co by mél umét. Pokud v této prvni fazi néco
zanedbame, nepfijemné se ndm to vrati v pozdéjsich fazich, kde budeme muset stile néco
znova a znova predélavat. Pfedélavani se samoziejmé nevyhneme nikdy, ale pravé diky
detailnimu rozpracovani ndvrhu portalu v prvni fazi se mu mizeme ze znacné Casti vyhnout.
Nejlepsi je tedy vzit si obyCejnou tuzku a papir a navrh portalu si poradné rozpracovat. Az
poté, co bude vSe jasné, miizeme sednout k pocitaci a pustit se do implementace.

Nas ukazkovy portal, resp. jeho tvodni stranku, si rozvrhneme (na papir) takto
(Obrazek 16):

Obrazek 16: Navrh rozvrzZeni (layout) portalu (jeho uvodni stranky)

Fotografie
Claude Debussy
Dilo Audio avideo Zajimavosti Pfihlasit
Obrazky Hlavni sekce
Paticka

S vyuzitim HTML a CSS pak miZeme implementovat toto rozvrzeni stranek, tzv.
layout, ktery se bude skladat z hlavicky s fotografii, levého pruhu s obrazky, hlavni sekce
a paticky. Implementaci této prvni stranky, kterou pojmenujeme index.php, je dobré
vénovat maximalni pozornost. Tato stranka bude totiz to prvni, co uzivatel pfi vstupu na nas
portal uvidi. Pokud hned prvni stranka bude neptehlednd a nevzhledné vyhlizejici, nemiizeme
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Cekat, ze se na ni zdrzi déle nez par vtefin. Az bude prvni stranka (sekce) precizné€ navrzena
a zpracovana, teprve potom se zacneme vénovat zpracovani dalSich sekcei (dilo, audio a video,
zajimavosti a prihlasit).

Cely portal budeme formatovat pomoci stylopisu vytvotené¢ho v CSS, ktery ulozime do
souboru style.css, ktery ma tento kod (Reseny ptiklad 136).

RESENY PRIKLAD 136

/*CSS3 styl */
/*Lay-out*/

html {
margin: 20px;
background: white;

}

body {
width: 840px;
margin: 20px auto;
padding: 10px;
font: 12pt/1.5em Tahoma, Helvetica, "Helvetica neue",
Arial, sans-serif;
background: url (figures/blbkgnd.gif) repeat;

}

/*HTML 5 specific*/
header, section,article, aside, footer, nav{
display: block;
/*border: black solid lpx;*/
}

/*Headings*/
hl {
font: 32pt Tahoma,Helvetica,"Helvetica neue", Arial, sans-
serif;

}

/* nastaveni seznamu odkazu v navignacni oblasti */
nav {
margin: 10px 0 10px O;
height: 45px;
text-align: center;
clear:both !important;
color: #222;
background: #333;
background: -moz-linear-gradient (#444, #222);
background: -o-linear-gradient (#444, #222);
background: -webkit-linear-gradient (#444, #222);
box-shadow: rgba (0, 0, 0, 0.2) Opx 2px 2px;
border: 1lpx solid #222;
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nav ul({
margin: 10px;

}

nav 1if{
display: inline;
list-style-type: none;
padding: 10px;

}

/* nastaveni odkazu */
nav a:link, nav a:visited {
font:16pt normal Tahoma,"Helvetica
serif;
color:white;
text-decoration:none;

}

/* kdyz na link najedu mysi */

nav a:hover {
background-color: white;
padding-top: 12px;
padding-bottom: 12px;
color: #222;

}

#bright ({
background-color: white;
padding-top: 12px;
padding-bottom: 12px;

color: #222;

nav a {
padding: 20px;
}

aside{
float: left;
width: 150px;
min-height: 400px;
margin: 0 0 20px 0O;
padding: 10px;
}

section{
float: left;
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border-left: 1lpx dotted black;
padding-left: 20px;

width: 640px;

margin: 0 0 20px Opx;

article {
margin: 0 0 10px O;
}

footer{

clear:both !important;

height: 70px;

padding: 2px;
text-align:center;

}

#flip {
-moz-transform: scaleX(-1);
-o-transform: scaleX(-1);
-webkit-transform: scaleX(-1);
transform: scaleX(-1);
filter: FlipH;
-ms-filter: "FlipH";

Tento stylopis je vysledkem mnoha hodin da se fict designerské prace. Ve stylopisu je
definovan format zédkladnich HTML prvkl jako html, body, header, section,
aside, footer, nav, atd. Veskeré formatovani, které do stylopisu Slo pienést, je do néj
preneseno, a v ostatnich souborech je formatovani vyuzito minimalné. Pokud se nékdy
rozhodneme vzhled stranek ménit, bude nam pak stacit upravovat tento soubor.

Rozhodli jsme se, ze hlavicka a paticka vzdy zlstanou stejné (az na rozsviceni tlacitek
V navidaini oblasti, Viz niZe) a bude se ménit pouze levy pruh s obrazky a hlavni sekce. Kazda
sekce tedy bude odpovidat jednomu php souboru, do kterého vlozime hlavicku a paticku
pomoci PHP ptikazu include a potom informace relevantni pro danou sekci.

Za&néme tedy implementaci hlavicky header . php (Reseny piiklad 137).

RESENY PRIKLAD 137

<header>
<table width = 800px>
<td width = 160><img src=figures/debussy.jpg width=160

style="box-shadow: rgba(0, 0, 0, 0.2) Opx 2px 2px;"> </td>
<td style="text-align: center">
<hl>Claude Debussy</hl>
<p>Francouzsky hudebnik
<p><i>Neni zadna teorie, jedinym pravidlem Jje
libost.</i>
</td>
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</table>
<nav>
<ul class="sf-menu" id="nav">
<1li>
<a <?php 1if ($menu == 1) {echo "id=bright";}
?> href="index.php"> Zivot</a>
</1li>
<li>
<a <?php if ($menu == 2) {echo "id=bright";}
?> href="dilo.php">Dilo</a>
</1li>
<li>
<a <?php if (Smenu == 3) {echo "id=bright";}
?> href="aav.php">Audio a video</a>
</1li>
<li>
<a <?php if ($menu == 4) {echo "id=bright";}
?> href="zajimavosti.php">Zajimavosti</a>
</1li>
<li>
<a <?php if (Smenu == 5) {echo "id=bright";} 2>
href="
<?php if (isset($ SESSION) == 0) {session start();}
if (isset ($ SESSION["user is logged"]) and
(S_SESSION["user is logged"] == 1) ) {echo "logout.php";}
else {echo "members.php";}
>
">
<?php
if (isset ($ SESSION["user is logged"]) and
(S_SESSION["user is logged"] == 1) ) {echo "Odhlasit";}
else {echo "Prihléasit";}
>
</a>
</1li>
</ul>
</nav>
</header>

Vysledkem ndk kodu je takovato hlavicka (Obrazek 17).
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Obrazek 17: Vzhled hlavicky

Claude Debussy

Francouzsky hudebnik

Neni Z3dnd teorie, jedinym pravidiem je fibost.

- Zivot Audio a video Zajimavosti Odhlasit

Hlavicka ma v horni ¢asti tabulku 1 tadek x 2 sloupce. V prvnim sloupci je umisténa
fotka a ve druhém jméno skladatele a jeho znamy citat. Ve spodni Casti je navigacni sekce
nav, ve které jsou umistény v necislovaném seznamu <ul> odkazy na dalsi sekce. Abychom
zajistili, ze odkaz pro danou sekci je rozsvicen, vyuzili jsme nasledujici kousek kodu (napf.
pro prvni sekci Zivot) (Reseny piiklad 138):

RESENY PRIKLAD 138

<a
<?php if (Smenu == 1) {echo "id=bright";} 2>
href="index.php">Zivot</a>

Pokud je proménnd $menu nastavend na hodnotu 1, vysledkem zpracovani PHP je
HTML kéd

<a id=bright href="index.php">Zivot</a>

ktery zajisti rozsviceni odkazu tim, Ze ho nastyluje podle tiidy bright ze stylopisu.
V opacném piipade je vysledkem zpracovani PHP tento HTML kéd:

<a href="index.php">Zivot</a>

Ten odpovida nerozsvicenému odkazu. Piipad, kdy chceme rozsvitit patou sekci
Ptihlasit, probereme pozdé;ji.

V kazdé sekce nesmime opomenout nastavit proménnou $menu na né&jakou hodnotu.
Tu nastavime podle toho, kterou sekci zrovna zobrazujeme. Pokud zobrazuje prvni sekci
Zivot, vlozime pied piikaz include ("header.php") ; jeité piikaz Smenu = 1;. Tim
zajistime, Ze v hlaviéce bude rozsvicen odkaz Zivot. V dalii sekci dilo pred ptikaz include
vlozime ptikaz $menu = 2;, atd. Takto lze jednoduse vyuzit propojeni PHP a HTML
k implementaci této pomérné ¢asto pouzivané funkci na vétsiné webd.
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Pati¢ku mizeme implementovat takto (Reseny ptiklad 139):

RESENY PRIKLAD 139

<footer> <p style="font-size:10px"> PoCet pristupu:

<a href="http://pocitadlo.abz.cz/" title="pocitadlo
pristupt: pocitadlo.abz.cz"><img
src="http://pocitadlo.abz.cz/aip.php?tp=di"
alt="poc¢itadlo.abz.cz" border="0" /></a>

<br>Copyrights (c) 2013 Jan Gbérecki
</footer>

Vysledek bude vypadat takto (Obrazek 18):
Obrazek 18: Vzhled pati¢ky

Podet piistup(:

Copyrights (c) 2013 Jan Gorecki

Paticka obsahuje pocitadlo piistupti na stranky, které lze najit na této URL:
http://pocitadlo.abz.cz/. Mame-li pfipravenou hlavicku i1 paticku, mizeme
implementovat celou tvodni stranku index . php takto (Reseny piiklad 140):

RESENY PRIKLAD 140

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Claude Debussy - francouzsky hudebnik - Zivot

</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<?php
Smenu = 1;
include ("header.php") ;
?>
<aside>
<img id=flip src=figures/debussy youth.jpg
title="Debussy zamlada." width=150>
<img id=flip src=figures/claude-debussy.jpg

title="Claude debussy." width=150>
<img src=figures/sLily.jpg title="Debussy s Lily."
width=150>
<img src=figures/ClaudeDebussy 5517.png
title="Debussy ve chvilich volna." width=150>
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</aside>
<section>
<article>
<h2>Achille-Claude Debussy</h2>
<p> ¢ti [asil kléd debysy] ( 22. srpna 1862, Saint-
Germain-en-Laye - 25. Dbtrezna 1918, Patiz) Dbyl francouzsky

skladatel, otec a Jjeden =z nejvyznamnéjsSich predstavitell
hudebniho impresionismu. Své umelecké nazory sdilel s malif¥i a
basniky, kteri se ve svych dilech snazili zachytit
neopakovatelné okamZziky, prchavé vjemy a dojmy, nalady ¢i
barevné odstiny.

<h2>Zivot</h2>
<p>V sedmi letech se zacal uc¢it hrat na klavir a v
deseti letech, roku 1872 byl prijat na PariZskou konzervator.
Mezi jeho uc¢iteli byl také varhanik César Franck a klavirista
Isidor Philipp. Vynikal Jjako klavirista hrou =z 1listu, rad
experimentoval S disonancemi a vzpouzel se klasickym
pravidldim. Vefejné hral hlavné skladby Beethovenovy,
Schumannovy a Chopinovy. Roku 1884 ziskal cenu Prix de Rome a
v letech 1885-1887 il wve Villa Medici v Rim&, italské
prostredi ho vSak nenadchlo. V letech 1888 a 1889 navstivil
Bayreuth a Wagnerova harmonie na néj udélala velky dojem,
podobné jako javanskd pentatonickd hudba.
<p>Debussy mél fadu milostnych afér a spolecenskych
skandalu, roku 1904 se seznédmil s Emmou Bardac, zenou
patizského bankéte a vynikajici zpévackou, s niZ se nakonec
1908 ozenil a mél s ni dceru Claude-Emmu. Zemfel na rakovinu
béhem obléhédni PatriZe na Jjare 1918, za délostreleckého
bombardovani byl provizorné pohtben na htrbitové Pere-Lachaise
a o rok pozdéji definitivné na malém htrbitoveé Passy u
Trocadéra.

</article>
</section>
<?php
include ("footer.html") ;
>
</body>
</html>
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Vysledkem kodu je pak tato ivodni stranka (Obrazek 19):

Obriazek 19: Vzhled celé uvodni stranky ukazkového portilu

Claude Debussy

Francouzsky hudebnik

Neni' Zaand teorie, jedinym pravidiem je ibost,

Dilo Audio a video Zajimavosti Odhlasit

Achille-Claude Debussy

cti [a8il klod debysy] { 22. srpna 1862, Saint-Germain-en-Laye - 25. biezna 1918, Pafi)
byl francouzsky skladatel, otec a jeden z nejwyznamné&jsich pfedstaviteld hudebnha
impresionismu. Své umélecke nazory sdilel s malifi a bdsniky, ktefi se ve swych dilech
snafili zachytit neopakovatelngé okamiiky, prchavé viermy a dojmy, nalady & barevné
odstiny.

Zivot

VW sedmi letech se zadal ucit hrat na klavir a v deseti letech, roku 1872 byl pfiat na
Pafizskou konzervatof, Mezijeho uditeli byl také varhanik César Franck a klavirista Isidor
Philipp. Vynikal jako klavirista hrou z listu, rdd experimentoval s disonancemi a vzpouzel
se klasickym pravidldm. Vefeing hrdl hlavné skladby Beethovenovy, Schumannovy a
Chopinowy. Roku 1884 ziskal cenu Prix de Rome a v letech 1885-1887 Zil ve Vil Medici
v Rimé, italské prostfedi ho viak nenadchlo. V letech 1888 a 1889 navitiil Bayreuth a
Wagnerova harmonie na néj udélala velky dojem, podobné jako javdnskd pentatonicka
hudba.

Debussy mél fadu milostnych afér a spolecenskych skanddld, roku 1904 se sezndmil s
Ermmou Bardac, #enou pafiEského bankéfe 3 wwnikajici zpévackou, s ni se nakonec 1908
oZenila mél s ni dceru Claude-Ermmu. Zemiel na rakovinu béhem obléhani Pafize na jafe
1918, 7a délostreleckého bombardovani byl provizorné pohiben na hibitové Pere-
Lachaise a o rok pozdé&ji definitivné na malém hibitové Passy u Trocadéra.

e I

Cogyrights () 2013 Jan Glreck

Vsimnéme si tucné zvyraznéného kodu, ktery zajiStuje rozsviceni prvniho odkazu
Vv navigacni sekci v hlavicce. Do levého pruhu <aside> je umisténo nékolik obrazku a do
hlavni sekce <section> je pak umistén jeden <article> s textem o Zivoté skladatele.
Pfipomenme, ze format vSech téchto prvkil, jako je velikost, odsazeni, okraje, atd., je
dikladné nastaven ve stylopisu.

Nyni je potieba jest€¢ znovu zkontrolovat, zda vzhled stranky vyhovuje nasSim
predstavam. Pokud ne, vénujme c¢as tomu, abychom vzhled dobie upravili, dfive nez
pristoupime k implementaci dalSich sekci. Pokud jiz vSe vypada dle naSich predstav, mizeme
pfistoupit k implementaci dalSich sekci. Dalsi sekce tvofime kopirovanim odladéného
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souboru index.php. Dale tedy vytvofime soubor dilo.php, ktery odpovida sekei Dilo.
Kod mtize vypadat takto (ReSeny ptiklad 141):

RESENY PRIKLAD 141

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Claude Debussy - francouzsky hudebnik - dilo
</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<?php
Smenu = 2;
include ("header.php") ;
?>
<aside>
<img src=figures/noty.jpg width=150><p>
<img src=figures/debussy-syrinx—-autograph.jpg
width=150><p>
</aside>
<section>
<article>

<h2>Dilo</h2>
Od 90. let 19. stoleti si Debussy vytvoril svij
vlastni styl, ovlivnény dobovym symbolismem Stéphana Mallarmé
a Casto oznacovany jako impresionismus, jakkoli se Debussy séam
tomuto oznaceni bréanil. Psal hlavné krat3i dila, klavirni,
komorni i orchestrdlni hudbu a pisné, c&asto na slova Paula
Verlaine. 1890 napsal Bergamskou suitu pro klavir, Jjejiz treti
veéta, Au clair de lune na Verlainovu Dbéasen, patti k
nejznameéjsim. Publikoval Jji az po uUpravach roku 1905 a fada
skladatelt ji pozdéji upravovala pro orchestr.
<p>Roku 1894 napsal jednu ze svych nejslavnéjsich skladeb,
Preludium k Faunovu odpoledni, kratkou symfonickou béasen pro
orchestr, inspirovanou Mallarméovou bésni. V letech 1893-1902
slozil operu Pelleas a Melisanda, v niz mizi dominantni Uloha
s6listy, ktery Jje ©postaven na roven sborovému zpévu. Z
orchestrdlni tvorby Jsou nejdllezitéjsi jeho symfonické skicy
Mof¥e, cyklus Obrazy a skladba Oblaka =z tridilného titulu
nazvaného Nokturna. Vyznamna Jjsou téz jeho drobnd klavirni
dila, predevs8im cyklus 24 skladeb Preludia, obsahujici mj.
slavné tituly "Potopend katedrala", "Divka s vlasy Jjako len",
¢i "Mlhy", dé&le klavirni cykly Obrazy, Rytiny, Pro klavir,
Masky a dalsi. Klavirni Preludia byla neddvno zpracovana pro
orchestr soucasnym belgickym skladatelem Lucem Brewaeysem.

</article>
</section>
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<?php
include ("footer.html") ;
2>

</body>
</html>

Vzhled sekce Dilo je pak takovyto (Obrazek 20):
Obrazek 20: Vzhled sekce Dilo

Claude Debussy

Francouzsky hudebnik

Neni' Zédnd teorie, jedinym pravidlem je libost.

Dilo Audio a video Zajimavosti Odhlasit

. Dilo

Od 90. let 19. stoleti si Debussy vytvolil sviij vlastni styl, ovlivnény dobovym
symbolismem Stéphana Mallarmé a ¢asto oznacovany jako impresionismus, jakkoli se
Debussy sam tomuto oznaceni branil. Psal hlavné kratsi dila, klavirni, komorni i
orchestralni hudbu a pisn&, &asto na slova Paula Verlaine. 1890 napsal Bergamskou suitu
pro klavir, jejiZ treti véta, Au clair de lune na Verlainovu baseri, patfi k nejznaméjsim.
Publikoval ji aZ po (pravédch roku 1905 a fada skladatelf ji pozdé&ji upravovala pro
orchestr.

Roku 1894 napsal jednu ze svych nejslavnéjsich skladeb, Preludium k Faunovu odpaledni,
kratkou symfonickou basefi pro orchestr, inspirovanou Mallarméovou bdsni. V letech
1893-1902 sloZil operu Pelleas a Melisanda, v niZ mizi dominantni Gloha sdlisty, ktery je
postaven na rovefi sborovému zpévu. Z orchestralni tvorby jsou nejd@leZit&jsi jeho
symfonické skicy Mofe, cyklus Obrazy a skladba Oblaka z tfidilného titulu nazvaného
Nokturna. Vyznamna jsou té# jeho drobnd klavirni dila, pfedeviim cyklus 24 skladeb
Preludia, obsahujicl mj. slavné tituly "Potopena katedrdla”, "Divka s vlasy jako len", &

Kod sekce Audio a video, ktery ulozime pod ndzvem aav.php, je tento (Reseny
priklad 142):

RESENY PRIKLAD 142

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Claude Debussy - francouzsky hudebnik - audio a
video
</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<?php
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$menu = 3;
include ("header.php") ;
?>
<aside>
<img src=figures/Claude+Debussy+debussyl1898.jpg
width=150><p>
<img
src=figures/Claude+Debussy+With+Stravinsky+1911.png
title="Debussy s vyznamymnym ruskym skladatelem Stravinskym."
width=150><p>
<img src=figures/debsatiesm.jpg title="Debussy a
Eric Satie." width=150><p>

</aside>
<section>

<article>
<h2>Audio a video</h2>
<p><b>Pagodes</b> - klavirni skladba s
naprosto nezaménitelnym zvukem. JiZz od prvnich ténu je slysSet
Debussy Vv nejc¢istsi podobé. Ve své dobé Dbyla skladby
povazovana za novodoby mysticismus.
<p align=center><iframe width="420"

height="315" src="//www.youtube.com/embed/1swHSnJOR1w"
frameborder="0" allowfullscreen></iframe>
<p><b>Arabesque No. 1</b> - prvni ze

dvou Debussyho arabesek. Hravad skladba pro piédno, kterd uz
naznacuje pozdéjsi Debussyho vyrazny styl.
<p align=center><iframe width="420"

height="315" src="//www.youtube.com/embed/Yh36PaE-Pf0"
frameborder="0" allowfullscreen></iframe>

<p> <b>Prélude a "L'aprés-midi d'un
faune"</b> - Preludium k Faunovu odpoledni - prvni vyrazna

Debussyho skladba pro orchestr. Skladba se zcela vyhybéa
standardnim hudebnim postuptm (viz citdt =zahlavi stréanek) a
tehdejsim hudebnim teoretikiim a analytiktim neni vibec Jjasné,
jak tato skladba maze viubec "fungovat". Jinymi Je toto
povazovano za projev geniality autora, napt. Maurice Ravel
odpovidd na otéazku, Jakou skladbu Dby si nechal =zahrat na
poh¥bu (tehdy se to povazovalo za nejvétsi poctu) :
<i>"Preludium k Faunovu odpoledni. Protoze ta Jjedind Jje
dokonaléa."</i>

<p align=center> <iframe width="420"
height="315" src="//www.youtube.com/embed/zZV1yXh87blg"
frameborder="0" allowfullscreen></iframe>

</article>
</section>

<?php
include ("footer.html") ;
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?>

</body>
</html>

Vzhled této sekce je pak tento (Obrazek 21):

Obrazek 21: Vzhled sekce Audio a video

Claude Debussy

Francouzsky hudebnik

Neni Zédnd teorie, jedinym pravidlem je libost.

Audio a video

mysticismus.

K6d pro sekci Zajimavosti je tento (Reseny piiklad 143):

RESENY PRIKLAD 143

Pagodes - klavirni skladba s naprosto nezaménitelnym zvukem. JiZ od prvnich ténu je
slySet Debussy v nejdistsi podobé. Ve své dobé byla skladby povaZovéna za novodoby

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">

<title>Claude Debussy - francouzsky
zajimavosti

</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<?php
Smenu = 4;
include ("header.php") ;
?>
<aside>

hudebnik -

<img src=figures/debussy-karik.jpg width=150><p>
<img src=figures/110812-CapletDebussy-225.jpg

title="Debussy s Capletem." width=150><p>
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<img src=figures/Deb-kreslo-baba.png
width=150><p>

</aside>
<section>
<article>

<h2>Citaty</h2>

<p><i>"Neposlouchame dost ony tisice prirodnich
zvukll kolem sebe a nepatridme dost po oné tak rozmanité hudbé,
kterou ndm priroda nabizi s takovym nadbytkem. Obklopuje nas a
my v ni zijeme, aniZ Jsme ji vzali na védomi. tady Jje podle
mého nova cesta. Ale - vérte mi - sotva Jsme Jji sam zahlédl,
protoZe to, co zbyvad jesté udélat, je ohromné."</i>

<p><i>"Clové&k se uchazi o pochvalu obecenstva,
jehoZ velkd cast se skladd z hlupdki. Je v tom kus smésSného a
ironického protikladu."</i>

<p> Citat, ktery je v zadhlavi strének, IJe

Debussyho Jjasnym nézorem na to, Jjak se stavél v Jjeho dobé
standardnim zavedenym hudebnim postupum. Toto Jje =zrejmé
vlastni kazdému velkému hudebnikovi.

<h2>Rekli o né&m</h2>

<p>Debussymu se naprosto a
skvéle podatrilo obklopit patti¢nou atmosférou Maeterlinckovo
drama. Vysledek mohl udivit 1 soudce nejvic cvicené. Mnozi =z
nich vykladali, Ze tam neni vubec hudby, zatimco je tam naopak
samda hudba, ale hudba tak pfrirozené vtélend v akci, tak
prirozené tryskajici ze situaci dekoraci a jazyka, hudba tak
blizkad hudbé feci, Ze se stavd nemoznym v celkovém dojmu,
vytvoreném z tohoto zvukového splynuti, odlouc¢it ji od textu,

ktery prolind. - Paul Dukas o Debussyho opetre Pélleas a
Mélisanda

<p>Jas Péllease, Nokturen,
pfredehry k Faunovu odpoledni v3ude oslnil umeélce a poznenahlu
zvitézil u citlivého a inteligentniho obecenstva. Vlivy

nezbytné u kaZdého tvlrciho umélce, JeZ ho Zivily v Jjeho
prvnich pokusech, byly strdveny a vytvorily osobnost silnou a
zaroven 1 harmonickou. Dokonce i druhd uméni, Dbéasnictvi s
Verlainem a Mallarmé, malirstvi S celou Skolou
impresionistickou tvori k nasSemu hudebnikovi jakoby doprovod.
Proto také nelze dnes najit hudebnika, ketry by tak ¢&i onak
nepocitil na sobé mistruav stin a ktery by mohl ¥ici, Ze mu nic
nedluzi. - Arthur Honegger

</article>

<article>

</article>
</section>
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<?php
include ("footer.html") ;
>

</body>
</html>

Vzhled je pak takovyto (Obrazek 22):
Obrazek 22: Vzhled sekce Zajimavosti

Claude Debussy

Francouzsky hudebnik

Neni Zadnd teorie, jedinym pravidiem je fibost.

Zivot Dilo Audio a video Zajimavosti Qdhlasit

Citaty
"Neposlouchdme dost ony tisice prirodnich zvukd kolem sebe a nepaltrame dost po oné tak
rozmanité hudbé, kterou nam piiroda nabizi' s takovym nadbytkem. Obklopuje nds a my v

i Fjeme, aniZ jsme ji vzall na védomi, tady je podie mého novd cesta. Ale — véite mi —
sotva Jsme ji sdm zahléd], protoZe to, co zbyvd jestd udélat, je ohromné."

"Clovék se uchazi o pochvaly obecenstva, jeho? velkd st se skids z hlupakis. Je v tom
kus smésného a ironického protikiadi, "

Citat, ktery je v zdhlavi strdnek, je Debussyho jasnym ndzorem na to, jak se stavél v jeho
dobé standardnim zavedenym hudebnim postupfim. Toto je zfejmé vlastni kaZzdému
velkému hudebnikovi.

Rekli o ném

Debussymu se naprosto a skvéle podafilo obklopit patficnou atmosférou Maeterlinckovo
drama. Vsledek maohl udivit i soudee neivic cvifend. Mnozi 7 nich wkladali. 7e tam neni

Dalsi sekce slouzi pro pfihlaSeni registrovanych uZzivatel. Pro neregistrované uzivatele
sekce nabizi moznost registrace. Kod této sekce Ptihlasit (members.php) pak vypada takto
(Reseny ptiklad 144):

RESENY PRIKLAD 144

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Claude Debussy - francouzsky hudebnik - c¢lenské
sekce
</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<?php
$menu = 5;
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include ("header.php") ;
?>
<aside>
<img src=figures/Claude+Debussy+Debussy33.Jpg
width=150><p>
</aside>
<section>
<article>
<form name="prihlaseni" action="overeni.php"
method="post">
<h2>Prihléaseni</h2>
<table>
<tr>
<td>Uzivatelské jméno:</td>
<td><input type="text" name="login" value=""
></td>
</tr>

<tr>
<td>Heslo:</td>
<td><input type="password" name="password" value=""
></td>
</tr>

<tr>
<td></td>
<td align=right><input type="submit"
value="0Odeslat"></td>
</tr>
</table>
</form>
<p>Nemate prihlasSovaci udaje. Zde se mizZete <a
href=register.php>registrovat.</a>
</article>
</section>

<?php
include ("footer.html") ;

2>

</body>
</html>
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Tento kod neni nic jiného, nez znamy piihlaSovaci formulaf z pfedchozi kapitoly
vypadajici takto (Obréazek 23):

Obrazek 23: Vzhled sekce pro prihlaseni

Claude Debussy

Francouzsky hudebnik

Neni Zddna teorie, jedinym pravidlem je libost.

Zivot Dilo Audio a video Zajimavosti Prihlasit -
Prihlaseni

UZivatelské jméno:
Heslo:

Nemate pfihladovaci tdaje. Zde se miiZete registrovat.

Pokud uZzivatel jesté na strankdch registrovan neni, miize se registrovat skrze odkaz na
register.php. Ten ma takovyto kod (ReSeny piiklad 145):

RESENY PRIKLAD 145
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Claude Debussy - francouzsky hudebnik -

¢lenskéa
sekce

</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<?php
$menu = 5;
include ("header.php") ;

?>
<aside>
<img src=figures/Claude+Debussy+Debussy33.jpg
width=150><p>
</aside>
<section>
<article>

<form name="registrace" action="zapis.php" method="post">
<h2>Registrace</h2>
<table>
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<tr>

<td>Jméno:</td>

<td><input type="text" name="Jjmeno" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td>P¥ijmeni:</td>

<td><input type="text" name="prijmeni" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td>Mésto:</td>

<td><input type="text" name="mesto" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td>Uzivatelské jméno:</td>

<td><input type="text" name="login" value="" ></td>
</tr>

<tr>

<td>Heslo:</td>

<td><input type="password" name="password" wvalue="" ></td>
</tr>

<tr>

<td></td>

<td align=right><input type="submit" value="Odeslat"></td>
</tr>

</table>

</form>

</article>
</section>

<?php
include ("footer.html") ;

?>

</body>
</html>
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Opét zde neni nic jiného, nez znamy registracni formulaf z piedchozi kapitoly. Po
prihlaseni se dostaneme do ¢lenské sekce (private.php). Kéd je jednoduchy (ReSeny
priklad 146):

RESENY PRIKLAD 146
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Claude Debussy - francouzsky hudebnik - ¢&lenska

sekce
</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<?php
include('protection.php') ;
$menu = 5;
include ("header.php") ;

?>
<aside>
<img src=figures/Claude+Debussy+Debussy33.jpg
width=150><p>
</aside>
<section>
<article>

<h2>Clenska sekce</h2>

Zde mlzete pridavat své prispévky na stranky
o Claude Debussy...

</article>
</section>

<?php
include ("footer.html") ;
>

</body>
</html>

Nesmime zapomenout na to, Ze tato sekce je nevetejnd, a je tudiz teba ji chranit pred
o¢ima nepiihlaSenych uzivateli. To je zafizeno vlozenim skriptu protection.php (Viz
tucné) (Reseny ptiklad 147).

RESENY PRIKLAD 147

<?php
//nezapomen nastartovat session!
session start();
header ("Cache-control: private");
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//Pokud neni uZivatel ptrihléasSen, poSleme mu prihlasSovaci
formular

if ($ _SESSION["user is logged"] != 1) {
header ("Location: members.php");
exit () ;
}

?>

Vysledek pak vypada takto (Obrazek 24):
Obrazek 24: Vzhled neverejné sekce

Claude Debussy

Francouzsky hudebnik

Neni' Z3dnd teorie, jedinym pravidlem je libost.

Zivot Dilo Audio a video Zajimavosti Odhlasit .

.F pi ‘ Clenska sekce

(‘\ Zde miZete pfiddvat své piispévky na stranky o Claude Debussy...

‘¥

Pt1 kliknuti na odkaz Odhlasit pak prejdeme na sekci Prihlasit (members.php).

Vénujme pozornost tomu, jakym zpisobem je odkaz na odhlaseni zobrazen. Vse se d¢je
skrze tento kod v hlavicce (Reseny priklad 148):

RESENY PRIKLAD 148

<a <?php if ($menu == 5) {echo "id=bright";} 2>
href="
<?php if (isset($_SESSION) == 0) {session start();}
if (isset($_SESSION["user_ is logged"]) and
(S_SESSION["user is logged"] == 1) ) {echo "logout.php";}
else {echo "members.php";}
>
">
<?php
if (isset($_SESSION["user_ is logged"]) and
($_SESSION["user is logged"] == 1) ) {echo "Odhlasit";}
else {echo "Pfihlasit";}
>
</a>
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Diky podmince (isset ($ SESSION["user is logged"]) ovéfime, zda
existuje session proménnd user is logged. Pokud ano, jest¢ ovéfime, zda je nastavena
na hodnotu 1. Pokud plati obé¢ podminky, je uzivatel ptihlasen a v odkazu logicky vypiSeme
Odhlasit a odkaz nastavime na logout.php, ktery uzivatele odhlasi. V opacném piipadée
vypisujeme Pfihlasit, které odkazem mifi na pfihlaSovaci formuldt members.php. Kod
logout .php pro odhlaseni vypada takto (Reseny piiklad 149):

RESENY PRIKLAD 149

<?php

session start();

$_SESSION = array();

session_destroy() ;

//Ovér zda do$lo ke korektnimu ukonceni session

if ($_SESSION["user is logged"]) {

echo "FATAL ERROR: Cannot terminate session!";

} else {
//pokud Je v3e o.k., po3li wuzivatelovi ptrihlaSovaci

dialog

// (nebo jinou vhodnou stranku podle vlastniho uvazZeni)
header ("Location: members.php") ;

}

?>

Tento PHP kod odstrani session proménnou user is logged a piesméruje
prohlize¢ na ptihlasovaci stranku members . php.
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ZAVER

Tématika webovych portald je a ziejm¢é i zistane jednou z klicovych v oboru
informatika. Cte-li &tenaf tyto fadky, lze predpokladat, Ze jiz ma za sebou studium vsech
kapitol této studijni opory a je schopny jednoduchy webovy portal vytvorit a zajistit jeho
administraci, coz bylo hlavnim cilem autori této prakticky zameétené studijni opory.
Predpokladem tedy je, Ze Ctendii, resp. studenti piredmétu Portal a jeho sprava A, pro které je
tato studini opora urcena, se seznamili se zakladnimi metodami tvorby struktury webovych
stranek pomoci HTML resp. XHTML a CSS, zaklady skriptovaciho jazyka PHP, tvorbou
a spravou databaze MySQL a propojeni vSech uvedenych komponent do funkéniho celku —

webového portalu - umoznujiciho prezentaci informaci a komunikaci s uzivatelem
prostiednictvim webovych formulait.

Nutno podotknout, vedle prezentace zdkladnich znalosti a dovednosti s vySe uvedenymi
jazyky a nastroji, bylo cilem této studijni opory prezentovat metodiku a zakladni principy
tvorby webovych portall i pro studenty, ktefi nejsou oborové zaméteni piimo na informatiku
a maji pfedmét Portal a jeho sprava A zapsany jako volné volitelny, jinymi slovy je tato
problematika zajima a chtéji o ni ziskat asponn zakladni povédomi. Autoii véfi, Ze se jim to
povedlo.
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