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Prostredi portall

Internet
— Celosvetovy systém navzajem propojenych
pocitaCovych siti
— Sluzby
« WWW
 E-mail
- FTP
VoIP
Instant messaging
DNS — domény
» Sdileni soubord
« Pripojeni ke vzdalenému pocitaci
 Cloud




Jazyky

HTML (HyperText Markup Language)
— Znackovaci jazyk pro hypertext
— Od roku 2007 se opét vyviji

Dokoncuje se specifikace verze 5 (navrhovana
konsorciem firem W3C)

G
)

TML (Extensible Hypertext Markup Language

— znackovaci | jazyk pro tvorbu hypertextovych
dokumentl v prostfedi WWW vyvinuty W3C
(mezinarodni konsorcium, jehoz clenove spolecne s

vere])nostl vyvijeji webove standardy pro World Wide

Web
— Vyvoj XHTML 2.0 — slepa vétev



Jazyky

CSS (Cascading Style Sheets)

— Jazyk pro popis zplsobu zobrazeni stranek
napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo WML
(Wireless MarkUp Language)

— Aktualnim standardem je verze CSS3
(konsorcium W3C)

— Hlavnim smyslem je umoznit navrhariim
oddelit vzhled dokumentu od jeho
struktury a obsahu




Jazyky

PHP (Hypertext Preprocessor)

— Skriptovaci programovaci jazyk, urceny
predevsim pro programovani dynamickych
internetovych stranek

— Zaclenuje se primo do struktury jazyka HTML




Jazyky

JAVA

— objektove orientovany programovaci jazyk

— Cipové karty (JavaCard)

— Mobilni telefony (JavaME)

— Aplikace pro desktopove aplikace (JavaSE)

— Distribuovaneé trivrstve systemy (JavaEE)

— Od roku 2007 JAVA vyvijena jako opensource




HTML

— HTML Ize kodovat pomoci SGML (Standard
Generalized Markup Language) - HTML

« SGML je univerzalni znackovaci metajazyk, ktery
umoznuje definovat znackovaci jazyky jako sve vlastni
podmnoziny

— Budeme se venovat verzi 5
- v této verzi Ize pouzivat i vsechny prvky znamé z verze

4
. pre

nled motivaci a napadd, jak a pro¢ HTML5 pouzivat

uz dnes Ize najit v http://diveintohtml|5.info (nebo

ces
* PocC

Ky http://kniha.html5.cz/)

poruji Chrome, Firefox, IE, Opera, Safari,

Edge.


http://diveintohtml5.info/
http://kniha.html5.cz/

HTML

Dokument HTML

— textovy format (ASCII)

— pripona .htm, .html

— neni nutna kompilace do binarniho nebo jiného kodu

— soubory v binarnim tvaru (obrazky, zvuky) nejsou
primo soucasti souboru HTML, jsou na né umistény
pouze odkazy

Elementy

— casti www stranky (HTML dokumentu)

— napr. odstavec, tabulka, obrazek, nadpis
Prikazy jazyka (Tags, znacky)

— znaceni elementtd v HTML dokumentu



HTML

<|Jméno_pF|'kazu [p1=h1 ... pn=hn]>
element
</jmeno_prikazu>

Format prikazu HTML
T p1l pzl -y PN

 parametry prikazu
 oddéleny mezerami (tabelatory nebo oddélovaci radki)
« poradi neni v ramci prikazu vyznamné

— hl, h2, ..., hn
» hodnota parametru
« u HTML uvozovky povinné v pripadeé textu s mezerami
« délka hodnoty parametru max. 1024 znakd

Priklad:
<A HREF="http://www.odkaz.cz">text odkazu</A>




HTML

Paroveé prikazy

— pocatecni, koncovy prikaz

— uzaviraji mezi sebe formatovany element

— vymezuji oblast, na kterou se formatovani vztahuje

<b>Tento text bude tucny</b>a tento uz ne.

Vnorovani parovych prikazi
— neni dovoleno krizeni (prohlizece je vsak umoznuiji)

<b>Tento text bude tucny,
<u>tento tucny a podtrzeny</u>
tento zase jen tucny</b>

a tento obycejny.




HTML

Neparoveé prikazy
— neobsahuji koncovy prikaz

— vztahuiji se na cely dokument nebo na element,
ktery je sam o sobé vymezen (obrazek, cara)
<br>, <hr>,

<img src=,figures/kolo.jpg" alt=, moje nové
kolo">

<A HREF="http://www.odkaz.cz">

<IMG SRC="obrazek.gif" BORDER="0">
</A>




Obecna syntaxe jazyka
HTML

u nazvl prikazt nezalezi na velikosti pisma
(<BODY>, <body>,<BoDy><b0OdY>)

dvé a vice mezer v kodu maji vyznam jako
jedna mezera

konec radku v kddu neni specialné oznacen
(mezera)

parametry prikazu nemusi byt v uvozovkach
(kromé textu s mezerami)

(




Obecna syntaxe jazyka
HTML

HTML Komentare

— text poznamky se vklada mezi znacky <!--a-->
— ignorovany prohlizecem
— mUze obsahovat vice radkd




Reakce prohlizece na chyby

— SGML tvrdi, ze neznamy tag je prohlizeCem
ignorovan a jiné druhy chyb by se mél prohlizec
snazit zobrazit. Nezobrazeni SGML dokumentu je

\" AL




Struktura HTML dokumentu

Dokument ohranicen parovym prikazem <html>

1. Specifikace DTD (Document Type Definition)
— definice pouzité verze jazyka dokumentu

2. Hlavicka dokumentu

— ohraniCena parovym prikazem <head>

— definicni cast dokumentu

— informace o obsahu dokumentu (nazev, klicova slova)
— parametry pro prohlizece, vyhledavaci stroje atd.

3. Telo dokumentu
— ohraniCeno parovym prikazem <body>
— obsah dokumentu



Priklad dokumentu v HTML 5

< ' dOCtype html > ' W HyperText Markup Language -«
<html>

<!-- toto je komentar -->
<head>

Titulek stranky a

AT Temp/neco html

Nadpis stranky

Toto 1e télo doloumentu

</head>

<body>
<h1>Nadpis strankv.<7h1>
<p>Toto je télo dokumentu</p>
</body>
</html>




HTML znacky 1

« <b><u><i> - bold, underlined, /talic
e <span> - usek textu

« <div> - oddil

e <p> - novy odstavec

« <br> - radkovy zlom

- <table> - tabulka

« <a> - odkaz

» <img> - obrazek

« <ol><ul><li> - seznamy

« Modré znacky: nazpameéet’




Kde se dozvim dalSi znacky?

A kde si to muizu vyzkouset?
Cesky:
 jakpsatweb.cz

Anglicky:
* w3schools.com

Napr: (znacka <table>):
http://www.w3schools.com/html/html| tables.asp

Zkusit znacky z predchoziho slajdu (div a span).



http://www.jakpsatweb.cz/
http://www.w3schools.com/
http://www.w3schools.com/html/html_tables.asp

HTML znacky 2

a href="http://www.seznam.cz">Portal

Seznam</a> Portil Sernam
e X T 1A T
src="http://www.jakpsatweb.cz/images/jakpw.g } i L
if" alt="Jak psat web"> = |7
W lE 16 1

table> |
tr>  )
<td>horni leva bunka</td>

<td>horni prava</td>
Jtr> dolnd leva dolni prava
tr>
<td>dolni leva</td>
<td>dolni prava</td>
ftr>
[table>

hotnd lewé bufilka hotnd prava



HTML pfiklad

Fortal =ernatm .. | g 2

1. Prwnipoloflka
2. Druhd polofka tniny text

» Viytvorte HTML kod, ktery vygeneruje
stranku dle obrazku




Dékuji za pozornost




