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Software
development
process

SEP nebo SDP definuje pi1 vyvoje software otazky kdo, co, kdy
a jak.

SEP je proces v némz jsou uZivatelské pozadavky realizovany
vytvorenym softwarem viz obrazek dalsi slide

Pozadavek = vyjadreni prani uZivatele

UP — Unified Process je rozsahla, propracovana objektové
orientovana iterativni metodologle vyvoje softwaru.

UP je vyspéely otevieny standard procesu tvorby softwarového
vybaveni vyvinuty autory jazyka UML

RUP — Rational Unified Process je komerénim produktem, ktery
rozSifuje metodiku UP

Pro kazdy novy projekt je tieba vytvorit novou instanci
metodiky RUP; specifickd komer¢ni podtiida UP




SEP graficky %
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. Praces
Vize softwarového Software
a pozadavky inBenyrsty




Historie UP
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UP a RUP

Modeluji aspekty kdo, kdy a co nepatrné odliSnym zpiisobem
RUP vykazuje urcité terminologické a syntaktickeé odliSnosti
Sématika elementi jednotlivych metod se nezménila
Mapovani symbolii metodiky RUP na symboly metodiky UP

upP RUP Sloupec sémantika
Q ) Kdo - role, kterou
«traces» i .
-mmmm s e v projektu hraje
dolnik ol osoba nebo tym

aktivita

Co - jednotka prace
vykonana délnikem
(role)

pracovni
postup

pracovni postup

Kdy - posloupnost
souvisejicich akiivit,
kieré prinesou projekiu
néjaky efekt

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE




UP a RUP - modelovani ktd
a modelovani aspektu mzm%

UNIVERZITA
- Kdo PARLTAY KaRvINE
- Metodika UP nabizi koncepci délnika (worker), popisuje roli jedince, tymu uvnitf
projektu
- Metodika RUP nabizi koncepci role
- Kdy

- Aspekty kdy jsou v UP modelovany jako aktivity = ulohy, které¢ budou dé€lnici tymy
vykonavat — pfijimaji role
- Posloupnost aktivit je v metodice UP 1 RUP oznadovéna jako pracovni postup - workflow
Tok pracovnich ¢innosti a dokumentil

- Co
- Aspekty ,,co® procesu tvorby SW jsou v UP 1 RUP oznacCovany jako artefakty (artefacts)

- Artefakty jsou pfedméty, které do projektu vstupuji nebo jsou jeho produkty, pouziva se
terminu ,,Meziprodukty*

- Napft. model, element modelu (napf. tfida, ptipad uziti, subsystém), zdrojovy kod,
spustitelné aplikace

- Jak
- Na otazku jak odpovidaji ¢innosti (activities)
Cinnost je jednotkou prace, kterou ma provést workers
- Jasn¢ definovany ucel ve vztahu k meziproduktu

Cinnost se obvykle tyka jednoho pracovnika a ovliviiuje nékolik malo meziprofukti
(artefaktit)




Konkrétni aplikace metodiky UP v novém projektu %
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* Metodika UP je obecnou metodou tvorby software

* Pro kazdou organizaci a pro kazdy jednotlivy projekt je tteba
vytvofit novou instanci.

* Uznava se, ze kazdy SW produkt se od ostatnich lisi

Definice a za¢lenéni:

* vnitropodnikovych standardi

* Sablon dokumenti

* nastroju — prekladaci, nastroju pro spravu konfigurace
* databazi — sledovani chyb, sledovani projektu

* Uprav zivotnosti, napt. kontrola kvality bezpe¢nostnich systému
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Zasada tizeni ptipadem uZiti a rizikem FARDLTAY Sagving
Zasada sousttedéni se na architekturu

Z4sada iterace a piirtistku (inkrementu)

POZN.

Ptipady uziti jsou zplisobem, jak zachytit pozadavky
Metodika UP posuzuje stavbu SW na zéklad¢ analyzy moznych rizik
Metodika UP je zaloZena na ndvrhu a vyvoji robustni architektury systému

Architektura popisuje rozklad systému na komponenty, ale také jak se
ovliviiyji a jak jsou nasazeny do hardware

Iteracni proces znamena rozklad projektu na mensi podprojekty (iterace) nebo
na prirastky (inkrementy)
Tvotfime SW v procesu postupného uptesnovani naSeho kone¢ného zaméru

Napt. k analyze se vracime nékolikrat (dfive jen postupné analyza, navrh,
tvorba).




Iterativni a prirtistkovy proces %
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* Rozlozeni velkého softwarového projektu na fadu menSich miniprojekta
» Kazdy takovy miniprojekt je povazovan za iteraci, ktera obsahuje vSechny
prvky normalniho sw projektu:
— Planovani
— Analyza a navrh
— Tvorba
— Integrace a testovani
— Interni nebo externi uvedeni

Baseline - kazda iterace generuje vlastni zakladni linii, ktera se sklada z
castecné kompletni verze finalniho systému a z veskeré ptridruzené
projektové dokumentace.

Zakladni linie jsou postupné vrstveny, az je dosazena kone¢na podoba
vytvafeného systému.
Inkrement (pfirustek) = rozdil mezi zékladnimi liniemi

UP JE OZNACOVAN ZA ITERATIVNI a PRIRUSTKOVY




Pracovni postupy iterace (workflows) %
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5 hlavnich aktivit: CBCHODNE JODNITATELSKA

Pozadavky. Zachycuji, co by mél system délat

Analyza. Vybrouseni pozadavkl a jejich strukturovani

Navrh. Realizace pozadavku v architektufe systému.

Implementace. Tvorba softwaru.

Testovani. Oveéteni, zda implementace funguje tak, jak se od
ni oCekava.
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Zékladny iteraci a prirustky

« ITERACE

— Kazda iterace generuje baseline.

— Baseline - Poskytuje smluveny zaklad pro dal$i ptezkoumani a vyvoj,

muze byt ménéna pouze prosttednictvim formalnich metod spravy
konfigurace a zmén

« PRIRUSTEK (INKREMENT)

— Jsou pouze rozdilem jednou a dalsi zdkladni linii
— Jsou to dil¢i kroky k findlni odevzdavané verzi systému
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10.12.2021 Uvod do objektového modelovani

11

11



STRUKTURA METODIKY UP %
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e 4 zakladni po sobé& nasledujici

e Zacatek (inception) — obdobi planovani
* Rozpracovani (elaboration) — obdobi architektury
* Konstrukce (construction) — pocatky provozuschopnosti

e Zavedeni (transition) — nasazeni produktu do uzivatelského prostiedi

10.12.2021 Uvod do objektového modelovani 12 1 2



Struktura metodiky UP

predmét archilek-
Zivotniho fura pocdteéni |~

milnik cyklu 21 Zivainiho >l provozni > ver:ée "
a rozsah cyklu zplsobilost s
systému

faze eni | Rozpracovani |

iterace ) iteroze 1 ) > ileroze 2>> terace 3>
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aktivit
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Faze a pracovni postupy a objem praci UP
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Faze a pracovni postupy a objem praci RUP

Disciplines

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

Implementation

Test

Deployment
Configuration

& Change Mgmit

Project Management

Enviranment

Const || Const | Const || Tra
Initial Elab #1 | | Elab #2 o ok e ';1
Iterations
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10.12.2021

Uvod do objektového modelovani
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Faze METODIKY UP - Zagatek (inception) — obdobi planovéni

*  Kazda faze ma svij cil.
*  Cilem faze Zacatek je ,,odstartovani projektu
— Tvorba podminek proveditelnosti (virtual prototyping)
— Nadneseni obchodniho (podnikatelskeho ptipadu
— Zachyceni podstatnych pozadavki
— Oznaceni kritickych rizik
— Hlavni pracovnici: manazer projektu a systémovy projektant
*  Primarni zaméieni
— Hlavni daraz na pracovni postupy specifikace pozadavki a jejich analyza
— Technicky prototyp, pak navrharské a implementacni prace
— Jedinymi sw artefakty jsou prototypy, neni nutno testovat
*  Milnik (nastavuje urcité cile, kterych ma byt dosaZeno)

— Milnikem pocatecni faze je predmét Zivotniho cyklu a rozsah systému, tzv.
Life Cycle Objektivies

*  Podminky, které musi byt splnény:

SLEZSKA %

UNIVERZITA
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Zacatek (inception) — podminky splnéni
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Hodnotici kritéria (metriky)

Je tfeba dodat

Uzivatelé a zainteresované osoby (zadavatel)
souhlasi se zaméry zivotniho cyklu.

S uZivateli a zainteresovanymi osobami byl
dohodnut rozsah projektu.

S uzivateli a zainteresovanymi osobami byly
dohodnuty zachycené klicové pozadavky.

Uzivatelé a zainteresované osoby schvalili
naklady a pracovni rozvrh.
Manazer projektu nadnesl obchodni pfipad.

Manazer projektu odhadl rizika.

Potvrzenl proveditelnosti obsazené
v technickych studiich a v prototypech.

Nacrt architektury.

Dokument o pfedstaveé, jenz obsahuje hlavni
poZadavky na projekt, funkce a podminky.

Pocatecni pripad uziti (kompletni asi z 10 nebo
20 %).
Slovnik projektu.

Pocatecni plan projeltu.

Obchodni pfipad.
Dokument nebo databaze obsahujici odhad rizik.

Jeden nebo vice prototypl, které bude mozno
zahodit.

Pocatecni dokument zachycujici architekturu.

17



Faze METODIKY UP Rozpracovani (elaboration) — obdobi architektury

*  Cilem faze Rozpracovani

Tvorba sputitelného architektonického zakladu

VylepSeni odhadu rizik

Definice atributii kvality

I Zachyceni ptipadil uziti pro 80% funk¢nich pozadavkl

Tvorba ptesn¢ho planu konstrukcni faze

Formulace nabidky, prostifedky, Cas, vybaveni, personal a naklady

. Primarni zaméreni

Pozadavky — uptesnéni rozsahu systému a pozadavkil na néj kladenych
Analyza — stanoveni toho, co budeme tvoftit

Névrh — tvorba stabilni architektury

Implementace — tvorba spustitelného architektonického zakladu
Testovani — testovani architektonického zakladu

*  Milnik této faze je architektura (Life Cycle Architecture)

Provétujeme detailni pfedméty systému, architecturu a rozsah, vybér architectury a
vysledek zékladnich rizik

SLEZSKA %
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Rozpracovani (elaboration) — podminky splnéni A%
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Hodnotici kritéria (metriky) Co je tireba dodat

Byl vytvoren odolny robustni spustitelny Spustitelny architektonicky zaklad.
architektonicky zaklad. Staticky model UML.

Spustitelny zaklad ukazuje, Ze byla rozpoznana Dynamicky model UML.

a vyiesena duleZita rizika. Model UML pripadu uziti.

Vize produktu byla stabilizovana. Dokument o vizi.

Odhad rizik byl revidovan. Aktualizovany odhad rizil.
Obchadni pripad byl revidovan a odsouhlasen Alctualizovany obchodni pfipad.

uzivateli a zainteresovanymi osabami.

Projekt byl vytvoren do dostatecné hloubky, aby Aktualizovany plan projektu,
umoznil sestaveni realistické nabidky zahrnujici odhad

casu, penéz a prostredkd pro nadchézejici faze.

UzZivatelé a zainteresované osoby souhlasi s planem

projektu.
Pian projektu byl porovnan s obchodnim pripadem. Obchodni pripad a plan projektu.
Bylo dosazeno dohody s uzivateli a zainteresovanymi Koneény dokument.

osobami o pokracovani v projektu.

19



Faze METODIKY UP Konstrukce (construction) — po¢atky provozuschopnosti %
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. Cilem faze Konstrukce

—  Splnéni pozadavki analyzy a navrhu a vyvinout ze spustitelného zakladu
konec¢nou verzi systému

— Zachovani integrity vytvaren¢ho systému !!!
*  Primarni zaméreni
— Diiraz na pracovni postup implementace
— Pozadavky — odhalit pozadavky, které byly v diivé;Sich fazich ptehlédnuty
— Analyza — dokon¢it analyticky model
— Model — dokoncit navrh modelu
— Implementace — zajistit pocatecni provozni zpisobilost (Initial Operational
Capability)
— Testovani — testovat pocate¢ni funk¢ni variantu
*  Milnik — sw systém je pripraven pro testovani
— tzv. beta verze

20



Konstrukce (construction) — podminky splnéni

Hodnotici kritéria (metriky)

Co je ti'eba dodat

softwarovy produkt je dostateéné stabilni a na
takoveé urovni, aby jej bylo mozno nasadit na
pocitace uzivatele.

UZivatelé a zainteresované osoby souhlasi s nasazenim
softwaru do svého prostiedi a je k nému pfipraven.

Pomeér skuteénych vydaju vici planovanym je prijatelny.

Softwarovy produkt.

Model UML.
Testovaci sadu.

Uzivatelske prirucky.
Popis verze.

Plan projektu.

SLEZSKA %

UNIVERZITA
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Faze METODIKY UP zavedeni (transition) — nasazeni produktu do uZivatelského
prostredi

* Cilem faze Zavedeni
—  Zacina v okamziku dokonceni testovani a kone¢né nasazeni systému
—  Oprava chyb
—  Piiprava uzivatelského pracoviste
—  Ptizplsobeni sw na pracovisti uzivatele
—  Uprava software v ptipadé problémi
—  Tvorba manualt a dokuntace
— Konzultace s uzivateli

— Koncova revize

*  Primarni zaméreni — diiraz na implementaci a testovani
— Pozadavky a analyza se uzZ nepouziva
—  Navrh — uprava navrhu, jsouli béhem testovani nalezeny chyby
— Implementace — pfizptisobeni SW pracovisti uzivatele a oprava chyb
— Testovani — beta-testy a prejimaci testy na pracovisti uzZivatele

*  Milnik - PRODUKT JE UVOLNEN A PRIJAT DO UZiVANI NA PRAC. UZIVATELE

— posledni milnik - beta-testy, pfejimaci testy a oprava chyb jsou dokonceny

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Zavedenti (transition) — podminky splnéni
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Hodnotici kritéria (metriky)

Co je tieba dodat

Beta-testy jsou dokonceny, byly provedeny nezbytné
Zmeény a uzivatel souhlasi s faktem, ze systém byl
uUspésneé nasazen.

Pracovnici uzivatele produkt aktivné vyuzivaji.

Strategie podpory produktu byla nejprve s uzivateli
dohodnuta a pozdéji implementovana.

Softwarovy produkt.

Plan uzivatelske podpory. Uzivatelské
prirucky.

10.12.2021 Uvod do objektového modelovani 23 23



Diagram pracovniho procesu projektu vyvoje SW %
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Business Requirements

modeling
Analysis and
design

Configuration Implementation
and change

management
’ Test
Deployment

Evaluation

Planning

Initial
planning

24



Metodiky vivoje, adrzby a provozu IS/ICT S
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Problémy

metodik je velké mnoZzstvi

a nejsou jednotné popsany

obtizn¢ je lze srovnavat

a vyhledat vhodnou metodiku

mnoh¢ metodiky se zamétuji jen na urcité aspekty vyvoje, jen na
urcite faze ziv.cyklu

vetsinou jsou zameétreny jen na vyvoj noveho SW

tradi¢ni rigordzni metodiky pro soucasne projekty nevyhovuji

vétSina metodik je v anglicting

25



Velké mnozstvi metodik

Objektivni duvody

ruzné technologie vyZzaduji rizné techniky
organizace se lisi firemni kulturou

kazdy jedinec je jedineCny

kazdy tym je jedinecny

projekty se 1iSi velikosti

projekty se lisi dileZitosti

snaha prezentovat se

komerc¢ni divody

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Kritérium pristupu k vyvoji a kritérium zptisobu vyvoje A%
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Kritérium pfistupu k vyvoji
* Strukturovan¢ metodiky

- RAD metodiky
- RAD naéstroje, prototypovani

* Objektove orientovan¢ metodiky

Kritérium zpusobu vyvoje
* Tradi¢ni metodiky s vodopadovym zivotnim cyklem
* metodiky pro iterativni a ptiristkovy vyvoj

27



Charakteristika rigor6znich technik A%
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* t&Zké metodiky
- podrobné, hodn¢ formalit, direktivni fizeni
* predpokladaji
- opakovatelnost procesi
- moZnost definovat vSechny poZadavky na feSeni predem
« priklady
 OPEN, RUP, EUP, OOSP
* metodiky pro hodnoceni SW procesii
- (Software Process Assesment )
- Capability Maturity Model (CMM )

28



Charakteristika agilnich metodik mm%
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Spoleéné prinCipy FAKULTA V KARVINE

* iterativni vyvoj s velmi kratkymi iteracemi,

* zaméfeni na fungujici SW, ktery ma hodnotu pro zékaznika,

* lidé jsou prvoradym faktorem — diraz na spolupraci a
komunikaci,

e tolerantni ke zménam,

e automatizovan¢ testovani.

29



Agilni metodiky A%
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HOanta pro Zékaznika PAKULTA V KARVINE

jestlize SW musi dodavat hodnotu pro zédkaznika, kdo miize nejlépe
urcit, jaka hodnota to je?
Vvyvojafi ne, ale zakaznici ano,
piesun zodpovédnosti na zdkaznika
zékaznik urCuje a méni priority funkci
zakaznik nevidi do budoucna,
proto my, vyvojari musime do systému zabudovat funkce a
data , které by mohl zdkaznik v budoucnu potiebovat
X
je lepsi vytvorit systém tolerantni ke zménam, ktery umi
akceptovat zmény v budoucnu

30



Agilni metodiky A%
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Osobni komunikace
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Form of Communication
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Spoluprace zakazniku a vyvojaiu A%
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Rigorozni metodiky P T AR
* postaveny na neduveére.
* Neverim ti, Ze udelas prdci spravné, tak te musim neustdle

sledovat a kontrolovat.

Agilni metodiky
* vudcovstvi a spoluprace - jsou formovany na diivére a
respektu.

* Verim ti, Ze udelas praci dobre, a tak budeme
spolupracovat, abychom dosahli vysledku.

32



Spoluprace zakazniku a vyvojaiu 1 A%
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Rigorozni metodiky

* standardizuji lidi v organizaci

* snazi se vykazat lidi do role zaménitelné soucastky

e Cim vétsi projekty se realizuji, tim vice specialisti je tfeba
zapojit

Agilni metodiky

e vyuzivaji individualit a silnych stranek lidi

* pozaduji integraci znalosti, stala interakce a kooperace,
sdileni znalosti v tymu, tymove feSeni problému.
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Spoluprace zakazniku a vyvojaiu 1 A%
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Rigorozni metodiky

* standardizuji lidi v organizaci

* snazi se vykazat lidi do role zaménitelné soucastky

e Cim vétsi projekty se realizuji, tim vice specialisti je tfeba
zapojit

Agilni metodiky

e vyuzivaji individualit a silnych stranek lidi

* pozaduji integraci znalosti, stala interakce a kooperace,
sdileni znalosti v tymu, tymove feSeni problému.
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Které metodiky fadime mezi agilni? A%

UNIVERZITA

BCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

* Adaptive Software Development (ASD),

* Dynamic Systems Development Method (DSDM),
e Feature-Driven Development (FDD),

* Extreme Programming (XP),

e Lean Development,

« SCRUM,

* Crystal metodiky,

* Agile Modeling
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Porovnani rigordznich a agilnich metodik %
SLEZSKA

SEIEN  orornsommrmsn
a g i I n i \ ’,;f‘: ﬁ‘} PAKULTA V KARVINE
metodiky =

rigorozni
metodiky

>

)

g e SW procesy lze popsat e SW procesy nelze

o

_g- e pozadavky je mozné popsat

o definovat predem e predem jen hrubé

o pozadavky

§ E:gzggydg:,‘nﬁg;?e jen generativni pravidla,
.g artefakty praktiky a principy

- . vyzkumné projekty

= standardni projekty, _

N , time-to-market

o velké projekty o 36
o mensi tymy



SCRUM

SLEZSKA

. . . o S UNIVERZIT
*  vyvoj SW neni definovany proces, ktery je mozné piesn¢ popsebmze wat,

o ] PAKULTA ¥ KARVINE
ale empiricky proces

«  empiricky proces vyZaduje odliSny styl fizeni - vyZaduje konstantni

monitorovani a adaptaci

™

spustitelny
prirlstek

sezn{
funkCi seznam

produktu funkci

g sprintu
\ post-sprint
r

30 denni
sprint

/ f demo a porada

'ﬂ..

standardy, techniky,
procesy, postupy,
nastroje

planovani sprintu
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SCRUM meeting S SLEZSKA%

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA

* umoznuji monitorovat stav, PARILEAY K
* konaji se ve stejny €as na stejném misté
* trvaji meéné nez 30 minut (cilem je 15 minut)
* vede je Scrum master
* Ucastni se jich vSichni ¢lenove tymu (vyvojari, uzivatelé , testeti,..)
* navstévuji je manazeri, aby védeli o stavu, ale aktivné se neucastni
* slouzi ke zjis$téni problému, ale ne k jejich feSeni
* kazdy GcCastnik musi zodpovédét 3 otazky
— co udélal od posledni scrum porady

— co bude délat do prisSti scrum porady
— jake prekazky mu stoji v cesté
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Modelovani @
SLEZSKA

UNIVERZITA
oBeH:

ODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

* modelovani zakladni ¢asti vyvoje SW at’ v lehkych nebo
téZkych metodikach
* dva primarni duvody, pro¢ modelovat:
* abyste pochopili podstatu toho, co vytvarite,
* abyste mohli komunikovat v tymu

* je bohuzel obéti mytu a nepochopeni
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Nespravne tvrzeni o modelovani e

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA

Modelovani je vZzdy svazano s dokumentaci PRk xaReg

* model je abstrakce, kterd popisuje jeden nebo vice aspektl
problému a mozné feSeni problému

* tradicné jsou modely chapany jako diagramy a odpovidajici
dokumentace

Realzta

nevizualni artefakty jako CRC karty, textovy popis byznys pravidel
jsou povazovany také za modely

* pii modelovani nejde o model jako takovy, ale o proces modelovani

*  vétSina modeli neni soucasti oficialni dokumentace systému, ale
nékteré modely je dobré uchovat - persistentni modely
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Nespravne tvrzeni o modelovani ) e

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Je mozn¢é vSe namodelovat predem a spravné

snaha namodelovat vSe pfedem a spravné a zmrazit pozadavky
pred zacatkem kodovani

Realita

nema smysl modelovat ve vSech podrobnostech
programatofii piili§ neuznavaji modely
zakladem vyvoje SW je iterativni pristup - trochu modelovani,

trochu kodovani, trochu testovani a hlavné nasazeni fungujici
verze SW a zpétna vazba od zdkaznika
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Nespravne tvrzeni o modelovani A%

UNIVERZITA

Pt1 modelovani je nutné pouzivat CASE nastroj

FAKULTA ¥V KARVINE

Ten nejlépe zachyti vSechny aspekty modelu a zajisti konzistenci
mezi modely

Realita

(4
[ ]

daleko efektivnéjsi je vytvaret jednoduché modely, které
zachycuji jen podstatné informace

a pouzivat jednoduché nastroje
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Nespravne tvrzeni o modelovani e

UNIVERZITA

Pti vyvoji softwaru je tfeba zmrazit poZzadavky e eommma sk

Pti zmrazeni pozadavkl na zacatku zivotniho cyklu nejspi§ dodate

to, co bylo pozadovano, ale pravdépodobné ne to, co je teba.

Realita

dochazi ke zménam, méni se pozadavky
protoze se méni byznys priority
protoze zakaznik po dodani ¢asti systému jej lépe pochopi

leps$i nez zmrazit poZzadavky a riskovat neuspéch je uchopit
zménu a odpoveédét na ni
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Nespravne tvrzeni o modelovani A%

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Navrh je vytesan do kamene

Realita

nikdo, ani nejlepsi navrhat neni dokonaly a stejné tak jeho dilo,
nema smysl fixovat chyby

pokud nechceme zmrazit poZadavky, neni mozné zmrazit navrh
* navrh je hotov, az po dodani kodu
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Nespravne tvrzeni o modelovani A%

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Modelovani je ztrata Casu

e Casty nazor novych vyvojait, ktefi se orientuji jen na kédovani

Realita

* Casto se produktivita vyvojatre zvysi na€rtkem diagramu,
vytvofenim prototypu UI atd.

e produktivni vyvojati modeluji pfed psanim kédu
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Myty o modelovani A%

UNIVERZITA
. , r OBCHODNE PODNIKATELSKA
Zékladem je datové modelovani

FAKULTA ¥V KARVINE

datova komunita mé politickou silu
Realita

datoveé modelovani je dilezity, ale sekundarni kol modelovani
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Nespravne tvrzeni o modelovani A%

UNIVERZITA
. . , v , OBCHODNE PODNIKATELSKA
Vsichni vyvojafi umi modelovat

FAKULTA ¥V KARVINE

Realita

Umeéni modelovat vyzaduje velké zkuSenosti
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Nespravne tvrzeni o modelovani A%

UNIVERZITA
. . . , , . . . OBCHODNE PODNIKATELSKA
Modelovani je spojeno s rigoroznimi metodikami

FAKULTA ¥V KARVINE

Realita

je mozné modelovat agilnim zptisobem — pouZivat jednoduche
modely a jednoduché nastroje
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SLEZSKA %

UNIVERZITA

BCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Dékuji za pozornost

Otazky?
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