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UML - Unified Modeling Language

UML je graficky jazyk pro vizualizaci,specifikaci, konstrukci a
dokumentaci komponent softwarovych systémii, ale nejen
softwarovych systému

UML nabizi standardni zpiisob jak psat navrhy systému, vcetné
konceptualnich véci jako jsou obchodni procesy a systémové
funkce stejné tak jako prikazy pro programovaci jazyky ,
databazova schémata, a znovupouzitelné softwarové komponenty.
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UML definuje notaci pro nasledujici oblasti mm%
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Interakce uzivatele neboli Use Case Model , model pripadu uziti. Popisuje
rozhrani interakci mezi systémem a uzivateli. Jistym zpiisoben koresponduje
s modelem pozadavki (requirements model)

Model interakci nebo komunikaci — popisuje jak obj ekty systemu budou
vzajemn¢ komunikovat aby vykonaly pozadovanou praci

Stavovy model nebo dynamicky model (Dynamic Model) — Stavova
schémata popisuji stavy a podminky, kterymi tfidy (prvky systému) projdou
béhem Casu. Grafy Cinnosti popisuji priabéh prace, ktery systém bude
implementovat

Logicky model nebo model trid (Logical or Class Model) — popisuje tfidy a
objekty které vytvareji systém

Fyzicky model resp. komponentni model (Component Model) — popisuje
programové (a nékdy 1 hardwarové komponenty) které tvoti systém

Fyzicky model rozmisténi (Physical Deployment Model) — popisuje fyzickou
(hardwarovou) architekturu a rozmisténi komponent na této hardwarové
architektufe..
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«  Diagramy balicku se pouzivaji k rozdéleni modelt do logickych kontejnerti
nebo balikil ('packages') a popisuji jejich interakce na vyssi trovni (tj. na
urovni téch kontejnert)

* Diagramy trid nebo téZ strukturalni diagramy definuji zakladni stavebni
bloky modelu: typy, tfidy a obecné soucasti které jsou pouzity pro konstrukei
uplného modelu

*  Diagramy objektii ukazuji jak vztahy mezi instancemi strukturalnich
elementi a jejich pouziti za béhu systému

*  Kompositni diagramy, Diagramy sloZenych struktur (Composite Structure
diagrams) poskytuji prostiedky pro zobrazovani vrstev struktur elementi a
zam¢@fuji se na vnitini detaily, konstrukci a vztahy prvka a struktur

* Diagramy komponent se pouzwajl pro modelovani struktur vyssi trovné

vvvvvv

dobte definovanym
* Diagramy nasazeni (Deployment diagrams) ukazuji fyzické rozmisténi
vyznamnych prvkl v redlném prostiedi




Diagramy pro modelovani chovani A%
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*  Diagramy prlpadu uziti (Use Case diagrams) se pouzivaji k modelovani interakce
uzivatele se systémem. Definuji definuji chovani, poZadavky a omezeni formou
scénafu a skriptd

*  Diagramy aktivit (Activity diagrams) maji Siroké pole pouziti po¢inaje definovanim
zékladniho toku zpracovani az po zachyceni rozhodovacich bodu a akci uvnitt jakékoliv
obecného procesu

*  Diagramy stavovych pirechodu (State Machine diagrams ) jsou podstatné pro
porozuméni podminkam piechodu z jednoho stavu systému do jiného stavu které
charakterizuji stav modelu za jeho béhu

*  Komunikac¢ni diagramy (Communication diagrams) zndzoriuji sit’ a posloupnost
zprav nebo komunikaci mezi objekty za béhu pfi jejich spolupraci

*  Sekvencni diagramy (Sequence diagrams) tzce souviseji s komunika¢nimi diagramy a
zobrazuji posloupnost zprav predavanych mezi objekty s pouzitim vertikalnich
casovych os

*  Casovaci diagramy (Timing diagrams) spojuji sekvencni a stavové diagramy aby
poskytly ndzornéjsi pohled na stavy objektii v ¢ase a na zpravy které zptisobuji zménu
jejich stavu

*  Diagramy prehledu interakei (Interaction Overview diagrams) spojuji diagramy
¢innosti a sekvencni diagramy aby umoznily interak¢nim fragmentum (interaction
occurrence) se lépe propojit s rozhodovacimi bloky a toky zpracovani




Diagram uziti — use case diagram

Popisuje systém podle toho, co s nim budou uzivatelé
dé¢lat. Je obzvlast dilezity pro analytickou Cast
vyvoje systému. Diagram uZziti si je mozn¢ piedstavit
jako soubor scénaru pro pouziti systému. Popisuje
sled udalosti, které inicializuje GCastnik (aktor).
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MOdel pf'ipadﬁ Uiiti SLEZSKA%
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* popisuje navrhovanou funkcionalitu
nového systému.

* vyjadiuje oddélenou jednotku interakce
mezi uzivatelem (¢loveék nebo stroj) a
systémem

* je je samostatna jednotka smysluplné
¢innosti;

. Zakaznik
* logovat se do systému,

* registrace v systému

Registrace

* vytvoreni objedndvky

jsou vSechno ptipady uziti.

Diagram ptipada uziti
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Aktor — uzivatel Pripad uziti
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Aktor je Cast okoli systému, které komunikuje s vytvafenym
systtmem. Muize to byt ¢lovek, ale také jiny systém piedavajici si
informace s nami vytvafenym systémem. Pomoci aktora urCujeme
hranice navrhovan¢ho systému. Ne vzdy je mozné postihnout vSechny
uzivatele systému, proto je tteba mit na paméti pro€ a za jakym ucelem
dany systém navrhujeme, komu ma slouZit.

Pripad uziti je logicky uzavieny popis komunikace mezi aktorem a
vytvafenym systémem. Pfipad pouziti urcuje funkce modelu, t;.
pomoci jejich popisu se definuji funkcni pozadavky na vytvareny
systém. Je to posloupnost udalosti iniciovana aktorem a specifikuje
vztah mezi uZivatelem a systémem. SlouZi vyvojaiim systému jako
udaj o pozadavcich na systém z hlediska uzivatelu.




Elementarni situace v diagramu uziti A%
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Scéndar — podrobny rozpis komunikace aktora se systémem. Je to
posloupnost impulsi aktorti a reakci systému.

Impuls — je komunikace ve sméru od aktora k systému (pozadavek aktora
na systém nebo odpovéd’ aktora na pozadavek systému).

Reakce — je odpovéd’ systému aktorovi nebo pozadavek na aktora.

I;_J |;::]

T— & G

Impuls Reakce
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Znazornéni vztahli mezi piipady uZziti A%
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Vklddani — umoziuje kroky definované jednim ptipadem uZiti pouzit ve
druhém ptipadé uziti.

RozSirovani — dava prostiedky k vytvoteni nového pripadu uziti pridanim
kroki k ptipadu uziti, ktery jiz existuje. RozSiteni je mozn¢ provést jen na
urcitych mistech v sekvenci krokii zdkladniho ptipadu uziti. Tato mista se
nazyvaji body rozsireni.

Lovw|oRit L4rozsinlje x
—_——_——— = —_—————-
Vikladani Rozsirovan

14

l

11



Priklad vkladéni mezi pipady uZiti &
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Hapojowy automat
| 7 Faunit
Napojovy automat: Priklad se _@
zam¢étuje na pripady Doplnéni
zasob a Vyber penez. Oba

>0

Zakaznik Zakaznik
ptipady zacinaji tim, ze se o
automat odemkne a otevie, a ek Q
konci jeho uzavienim a — D;ﬁ@'g;m“v : Tty
uzamcenim. Prvni spole¢nou <<v'°2ﬂ>@ /K
fazi 1ze popsat jako ptipad uziti 2utomaty
s nazvem Odkryt vnitiek Zakauik Zikauik
automatu a zavérecnou fazi jako G
Zakryt vnitrek automatu. Ty pak ot Q
muizeme vlozit do piipadi N e S
Doplnéni zdsob a Vybér penéz. ““"’2“ ﬁ%u /K
Zakaznik Zakaznik

12



Priklad rozSifeni mezi pripady uziti

Napojovy automat: Vychazejme
z toho, Ze pro automat jsme jiz
diive vytvoftili ptipad uziti
Doplneni zasob. Uvazme ale, ze
dodavatel misto aby doplnil
vSechny druhy limonad na max.
uroven, doda téch které se
prodavaji dobfie vice, nez
ostatnich. Tento pfipad se stava
roz§ifenim ptvodniho ptfipadu
Doplnéni zasob na Doplnéeni
zasob dle prodejnosti. Vznikl
doplnénim do ptivodniho
ptipadu uZziti.

Doplnénl zazob
Bod rozE fani
DepeEnT Jecotiige ek

<<rozgingjes >
| (Doplnéni

| fednatlivich
| addildy

Daplnéni 23zab
podle prodejnosti

coylodits

_—

'\-\.\_\_H
o wlodite >
S

Hq-
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Ptiklad diagramu uZiti - informacéni systém CK A%
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Mabidlka produktd &
Ohjedndvka
procukti

Zakaznici

. Uzavirani smiue

Pracounik Banky

x

Rezervace Pracounik
\:‘:’jiétbmw

Hotelowy
asistent

..

Poskytovatel
aut
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Popis pripadu uziti obvykle obsahuje mm%
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1. Obecné informace popisujici ptipad uziti
2. Pozadavky — Véci které musi ptipad uziti pro uzivatele d¢€lat, jako
naptiklad <moznost aktualizovat objednavku>,<moznost zménit
objednavku > atp.
3. Omezeni — pravidla urcujici co Ize a co nelze dé€lat. To zahrnuje
—  vstupni podminky(pre-conditions) které¢ musi platit pfedtim nez se ptipad
uziti rozb&hne, napt. <create order> musi pfedchézet <modify order>

—  vystupni podminky (post-conditions) které¢ musi platit jakmile pfipad uziti
probehne, napt. <order is modified and consistent>;

—  invarianty: tyto musi platit vZdy — napft. objednavka musi mi t vZdy ¢islo
zékaznika
4. Scénafe — Sekvencni popisy kroki, které se musi vykonat, aby byl
piipad uziti proveden. MiZe byt tvofen i vice scénafi, aby se Vyhovelo
mimofadnym okolnostem a alternativnim postupiim zpracovani

5.  Diagramy scénari — Sekvencni diagramy zobrazuji postup zpracovani —
podobné¢ jako (4) avSak vyjadieno graficky
6.  Dodatecné¢ atributy jako implementacéni faze, ¢islo verze, ohodnoceni

slozitosti,stereotyp a status

15



Participanti, aktéry (actor) mm%

UNIVERZITA
’ . . . v , o« . ve s OBCHODNE PODNIXATELSKA
Aktér, participant, je uzivatel systému. To zahrnuje jak Zivé FARULTA Y XARVINE
uZzivatele, tak stroje. Aktér uziva ptipad uziti aby vykonal
urcitou praci kterd je uzitecna pro systém. MnoZina ptipadi
uziti k nimz ma akter ptistup definuje jeho celkovou roli
v systéemu a rozsah jeho akci

Aktér, participant

Actor

16



Omezeni, Pozadavky a Scénare

. Pozadavky. PoZadavky jsou formalni funkéni pozadavky, které ptipad
uziti musi poskytovat koncovému uzivatelovi. Odpovidaji funkcni
speciﬁkaci nalezené pf’i anal}’lze resp. navrhu systému. Pozadavek
vy] jadiuje, Ze ptipad uziti bude vykonavat néjakou akci nebo dodavat
n¢jakou hodnotu systému.

. Omezeni. Toto jsou formalni pravidla a omezeni za nichz ptipad uziti
operuje, a obsahuji pred (pre-) post-a invariantni podminky.
Predpodminka specifikuje, co jiz muselo byt splnéno nebo pfipraveno
piedtim nez pfipad uziti mize zacit. Post- podmlnka dokumentuje, co
bude platit v okamziku dokonceni ptipadu uziti. Invariant specifikuje,
co musi platit v priabéhu vykonavani piipad uziti.

. Scénai‘e. Scénafe jsou formalni popisy toki udalosti, které mohou
nastat béhem provedeni pfipadu uZiti. Jsou obvykle popsany textove a
odpovidaji jazykovému vyjadieni sekvencniho diagramu. (viz dale)
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Vztahy obsahovani a rozsirovani mezi pripady uziti A%
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* Jeden ptipad uziti mize zahrnovat funkcionalitu jiné¢ho ptipadu uziti, jako
cast svého normalniho zpracovani. Obecné se predpoklada, Ze
,,obsazeny* prlpad uziti bude vykonan pokazde kdyZ pobéZi jej
,zahrnujici* ptipad uZiti. Pfikladem muizZe byt ,,vypsat seznam vSech
objednavek zakaznikl pred modifikaci vybrané objednavky* —

v takovém piipad¢ ptipad uziti <list orders> muze byt vykonan vzdy
kdyz bude v béhu ptipad uziti<modify order>.

*  Pfipad uziti mize byt zahrnut v jednom nebo ve vice ptipadech uziti,
¢imZ pomaha redukovat zdvojovani funkcionality prostfednictvim
faktorizace spole¢ného chovani do ptipadi uziti, které jsou opakované
vicekrat pouzity.

*  Jeden pftipad uziti mize rozsifit chovani druhého — typicky kdyz se
vyskytnou mimoradne okolnosti. Napfiklad, jestlize pred modifikaci
urciteho typu objednavky zakaznika musi uzivatel dostat souhlas n&jaké
vyssi autority, pak piipad uZiti <get approval> (dej souhlas) muze
dobrovolné rozsitit obvykly ptipad uziti <modify order> (uprav
objednavku).

18



Sekven¢ni diagramy

»  zobrazeni interakci objektl v Case. Tyto typicky ukazuji uZivatele nebo aktéra,
a objekty a komponenty, se kterymi interaguji v pritbé¢hu provedeni ptipadu
uziti. Jeden sekvenéni diagram typicky vyjadiuje samostatny scénate toki
udalosti néjakého pripadu uziti.

X O O O

Customer Login Socreen Security
H ' Manager

Users

Login

¥

ValidateUser

¥

ChedilsersSDetails

R [Jsebetallsl . U

Validate

R
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Implementacni diagramy

Ptipad uZiti je formalnim popisem funkcionality, kterou bude mit systém az bude
zkonstruovan. Implementacni diagram je typicky spojen s pifipadem uziti aby
dokumentoval, které prvky navrhu (napt. komponenty a tfidy) budou
implementovat funkcionalitu ptipadu uziti v systému

1.01 Leg On
to the website

(from Formal Heq'ur'rarn‘g-fs; .

atraces

A W
. ; -,
’ f srzalizes

areslizes areslizes

Component Component
Meodel::Business Model::ASP
Logic Pages

(from Uszer inferfsce)
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Dynamicky Model A%
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Vyjadfeni a modelovani chovani systému v ¢ase. Zahrnuje podporu pro
e diagramy Cinnosti,

e stavové diagramy,

e  diagramy naslednosti a

*  rozsifeni véetné modelovani podnikovych procest (business process

modelling).

21
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aktivitam. Model téz

Zaslani faktury

Kontrola platby

il%

muze zachytit
synchroniza¢ni body v
nichZ se mize vice
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Podproces

22



Diagram ¢innosti a plavecké drahy

Architekt

Stavebni afad

Stavebni firma

Stavebnik

{ Zpracovani projekiu T

Pfepracowani projektu

IR

oy

Schvalovaci fizeni projektu

Majrnuti delniki

[4no]

(Ohstaréni materialu

Kolaudace =

\_fyhloubeni zakladd )

{ Hruba stavba )

Uprava oknli

T |

Zafizeni interieru )
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Stavove diagramy %
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* Stavové diagramy se pouzivaji pro znazornéni detaili pfechod nebo zmén FAEDITA YV RANE
stavu objektu, ke kterym miize v systému dojit. Ukazuji, jak objekt pfechazi
z jednoho stavu do druhého a pravidla, kterymi se fidi tyto zmény. Stavové

diagramy maji obvykle podminku pro start a pro konec

Zpracovani
pozadavku

T — o
[ Prohlizeni Vkladani do
voziku ; ¢ Pridani
] [ A

End
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Model procesu

Model procesu je rozsifeni diagramu ¢innosti uzivany pro modelovani podnikového
(obchodniho) procesu. Tento diagram ukazuje, ktere cile proces ma, vstupy, vystupy ,

udalosti a informace, které jsou zapojeny do procesu.

Ewvent

Information Resgurce
Supply Input Goal
Business Process
%

A business prooess:

1. Has a goal.

2. Has specific inputs.

3. Has specific outputs.

4. Uses resources.

5. Has a number of activities that are performed in
an ordered fashion.

5. May sffect more than one crganizational unit.
Horizontal crganizational impact.

7. Creates value of some kind to the customer. The
customer may an internal or external entity.

output

SLEZSKA
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Model procesu

SLEZSKA

M W rw 14 M w e 14 w7 I4 14 14 M 14 UNIVERZITA

Model procesu je rozsifeni diagramu ¢innosti uzivany pro modelovani podnikového OBCHODNE PODNIXATELSKA
N . , ; , , FAKULTA V KARVINE
(obchodniho) procesu. Tento diagram ukazuje, které cile proces ma, vstupy, vystupy ,
udalosti a informace, které jsou zapojeny do procesu.
Supely Input Goal
Business Process
Event N, output Output
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Logicky Model smm%
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*  Logicky model je staticky pohled na objekty a tfidy, které jsou vytvoreny
pii analyze a navrhu a které tvofi tzv. prostor navrhu a analyzy. Typicky
Doménovy model (Domain Model) je abstraktnéjsi pohled na podnikové
objekty (,,Bussiness‘ objekty) a entity, zatimco model tiid (Class Model)
je rigordznéjsi, presnéjsi a na navrh soustfedény model
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Model trid
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Ttida je standardni konstrukce UML pouzivana pro
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definovani vzori z nichZ béhem béhu systému (software)
vznikaji objekty

Ttida je specifikace - objekt je instance ttidy

Ttidy mohou v systému

vznikat

byt dédény z jinych tfid (to je, dédi veSkeré chovani a stav svych
rodicli a k tomu piidavaji svoji vlastni novou funkcionalitu)
mohou mit jiné tfidy jako atributy

delegovat zodpovédnosti jinym tfidam

a implementovat abstraktni rozhrani.
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MOdel tfid SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

* Model tfid je jddrem objektové-orientovane¢ho vyvoje a
navrhu.

* Vyjadtuje jak persistentni (setrvaly) stav systému, tak
chovani systému.

« Ttida zapouzdiuje stav (atributy) a nabizi sluzby
(metody=procedury) pro zménu tohoto stavu (chovani).

* Dobry objektové orientovany navrh omezuje ptimy pristup
k atributiim tfidy a nabizi sluzby, kter¢ manipuluji s atributy
tfidy namisto klienta.

* Toto skryvani dat a poskytovani sluzeb garantuje, Ze
aktualizace dat se d¢je na jednom misté a podle definovanych
pravidel — u velkych systémi je udrzba kodu, ktery ma ptimy
ptistup k datim na mnoha mistech velkou zatézi.
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Zobrazeni tridy mm@

UNIVERZITA
o, , . , , . QBCHODNE PODNIXATELSKA
Class tfida ma tfi rozdilné oblasti FAKULTA Y XARVINE
1. Jméno tfidy (a stereotypu je-li
- Vék: int pouzito)
+ Firma: String
# Jmeno: String 2. Oblast atributt tfidy (vnitfni datové
- Poznamka: String prvky)
+ getVék(): int _
~ setJmeno(): String 3. Oblast chovani — jak soukromé
- vlozPoznamku(): Castka, ID (private) tak verejné (public)

Atributy a metody mohou byt poznaceny jako

- Soukromé (private), nejsou viditelné volajicim mimo tfidu
- Chranéné (protected), jsou viditelné pouze dédicum tfidy

- Verfejné (public), jsou viditelIné vSem
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Dédéni tiid @
SLEZSKA

UNIVERZITA
o w7 . , o7 . o v 17 v 1, . OBCHODNE PODNIKATELSKA
abstraktni tfida, je otcem dvou synovskych tfid, z nichz kazda dédi vlastnosti

FAKULTA V KARVINE
zékladni (rodi¢ovske) tiidy a rozsituje je o svoje vlastni chovani.

AbstractParent

+ Mame: Siring

— )

ChildA Child2

2N

\\%\Dﬁ\/
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JesEm ol Model tfid miiZze byt soustfedén do
balickt s pfibuznym chovanim a
stavem

Druhy bali¢ek
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Fyzicky Model

SLEZSKA %

UNIVERZITA

Fyzicky model resp. model nasazeni (deployment) poskytuje detailni model jakym PALLTA VKA

zptusobem budou jednotlivé komponenty rozmistény v infrastruktufe systému.

FAKULTA ¥V KARVINE

Zpodrobniuje schopnosti sité, specifikace serveru, pozadavky na hardware a dalsi
informace relevantni s ohledem k rozmisténi navrhovaného systému

" Clustered Win2003 Application Servers ",

Production
Server (1)

Diagram nasazeni (Deployment View)

Production
Server (2}

Database
Server

Warehouse
Server
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Model komponent mm%

UNIVERZITA
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*  Model komponent ilustruje softwarové komponenty, které budou vyuzity pro
vytvoreni systému.

* Ty mohou byt sestrojeny z modelu tfid a napsany od zakladu jako nové pro
tento systém, nebo mohou byt pievzaty z ostatnich projektt nebo od
dodavateltl tzv. tretich stran.

* Komponenty jsou vysokotroviiové agregace menSich softwarovych jednotek,
a predstavuji stavebni bloky

typu 'black box' pro konstrukci software

34



Z.akresleni komponent

rozhrani nebo server s obchodnimi pravidly

________________________________________________________________________

Komponenty

Komponenta miize byt néco jako prvek ActiveX - bud’ uzZivatelske

ActiveX Control

— =

JavaBe an

We hPages

Web Server

........................................................................

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Diagram piipadi uiti A,
ag d p padu u s . . SLEZSKA

iCiry anty UNIVERZITA
B! OINEP DNIXATELSEA

Pfipad uziti ukazuje interakci mezi systémem a entitami externimi vidkeeom

k systému. Tyto externi entity se nazyvaji aktéry nebo participanti

Aktéry predstavuji role které mohou zahrnovat lidi, externi hardware nebo dalsi

systémy.

Aktér je obycCejné nakreslen jako pojmenovand schematickd postava, nebo
ernativn¢ jako obdélnik reprezentujici tfidu s kli€ovym slovem «actor»

Aktéry mohou zobecnovat jiné aktéry

ud Actor /

Customer

ud Actor [Alternative] / f

ud Generalize /

whctors
Custormer

=]

Custorer Comrmercial Customer

: ;
\ \

Zobecn&n}'l aktér Specializovan)\ aktér 36



Pripady uziti

Ptipad uziti pfedstavuje v ramci systému jednotku smysluplné ¢innosti.
Poskytuje z vySsi trovné pohled na chovani pozorovatelné nékomu nebo
nécemu z vnéjSku systému. Znacka pro zakresleni ptipadu uziti je elipsa

ud Usa Case

FPerforrn ATk

Transaction

Symbol pro pouziti ptipadu uziti je propojovaci linka

s volitelnou Sipkou na konci zndzoriujici smér tizeni.
Konektor znazornujici pouziti mize mit dle potteby hodnoty
nasobnosti na kazdém konci, které ukazuji, Ze uzivatel mize
mit v daném okamziku pouze jednu akci vybéru avsak banka
mulZe mit vétsi pocet uZivateli, kteti provadé;i své vybery
soub&zng.

ud Multiplicity

withdrae:

Custorer

o..

1

(1 1

s

Bank

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Definice pripadu uziti %
SLEZSKA

IJméno a popis obesonAE FaiaeisEd

- Pripad uziti je normalné pojmenovan slovesnou frazi a opatren r—
kratkym neformalnim textovym popisem.

Pozadavky

- Pozadavky definuji formalni funkéni pozadavky, které musi pfipad
uziti poskytovat koncovému uzivateli. Pozadavek je slib ze, pfipad
uziti bude provadét akci nebo poskytovat néjakou hodnotu
systemu.

Omezeni

- Omezeni (constraint) je podminka, za nichz pfipad uziti operuje. To
zahrnuje pred- post- a invariantni podminky.

Scénare

- A Scénar je formalni popis toku udalosti, které se vyskytuji béhem
provadéni pfipadu uziti. Definuje specifickou posloupnost udalosti
odehravajicich se mezi systémem a extérnimi aktéry. Je bézné
popsan textem o odpovida jazykovému vyjadreni diagramu
sekvenci
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Vlozeny pripad uziti (Including Use CASE) mm%

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Ptipady uziti mohou obsahovat funkcionalitu jiného piipadu uziti jako ¢ast
sveého normalniho zpracovani. Obecné se ptredpoklada ze libovolny vnoteny
(<<include>>) piipad uziti bude zavolan pokazdé, kdy pobézi zakladni ptipad
uziti. Jako priklad tohoto pfistupu je provedeni piipadu uziti <Card
Identification> jako soucasti ptipadu uziti <Withdraw>

ud Include A

_____________ Card Idertification
zincludes
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Rozsirujici pripady uziti (Extending Use CASE) mm%

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Jeden piipad uziti miuze byt pouzit pro rozsiteni chovani druh¢ho; to se
typicky uziva za vyjimecnych okolnosti. Naptiklad pfed modifikaci urcitého
typu objednavka zakaznika, kdyZ uzivatel musi dostat souhlas od n¢jaké vyssi
autority, muze se volitelng rozsitit normalni ptipad uziti <Modify Order>
piipadem uziti <Get Approval>

ud Extend

FModify Order R Get Approwal
wextends
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Body rozsireni - Extension Points

Bod kam je rozsitujici piipad uziti ptidan je mozno definovat prostiednictvim

n¢jakého bodu rozsifeni ( extension point)

ud Extend [with C-:-n-:litinn]/

erform Transaction

Extension poirts:
=election

Candition: {eustomer selected HELF)
Extenzion paoint: selection

..... e On-Line Help

wextends

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Hranice systému (System Boundary)

Je obvyklé zobrazovat pripady uziti uvnitt néjakeho systeému a

aktéry vné tohoto systému.

ud System Eh:-undar],r/

wsubsysteme AT System

X

Custormer

ithidraw

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Diagramy aktivit

Diagramy aktivit ukazuji tok akci (workflow) od startoyniho bodu ke koncovému

bodu, pticemz zpodrobiiuji fadu rozhod
jednotlivymi uddlostmi vznikajicich pii
detailni popis situaci, v nichz miize dojit

ovacich cest,

teré existuji pii posﬂupu mezi
nnosti. Mohou byt poyzity pro
himu zpracovani, které sq miize

ad Activity [Example] / / \ \

r(r Fhooess Order w\
Fequested Order order rejectad]
Clh=se
der
accepted]
Send
Irwoice
Inwvoice

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

43



Aktivita, akce a jejich omezeni

Aktivita je specifikace
parametrizovatelnych
posloupnosti chovani

Je zndzornéna jako zaobleny
obd¢lnik zapouzdfujici vSechny
¢innostni prvky, kterymi je

tvofena aktivita

ad Action

Ferform
Action

ad Activity

Activity

Akce ptedstavuje jeden krok
uvnitt aktivity.

Akce jsou znazornény zaoblenymi
obdélniky

K akci muze byt pfipojeno
omezeni. Nasledujici dragram
ukazuje akci alnimi

pre-a

post—W

ad Conditions

wlocalPreCanditions
A drink iz selectad that the

wending machine contains}

Dispense
Drink

wlocalPastConditions
IThe vending machine

dispensed the drink selected]}

SLEZSKA %

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Ridici tok,poéatedni uzly,koncové aktivity a toky

SLEZSKA %

ad Activity Edge

Send
Fayrmernt

Aocept
Fayrnent

ad Initial

Ferform

:

ad Activity Final /

Close
Order

ad Flaw Final /

Close
Order

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Ridici tok ukazuje chod fizeni od
jedné akce k nésleduyici.

Je oznacen Carou s Sipkou.

Pocatecni nebo startovni uzel je
zobrazen velkym ¢ernym bodem,

Uzel koncova aktivita je znazornén jako
krouzek s teCkou uvnitf. arou s Sipkou. uzel
koncovy tok oznacCuje konec jednoho fidiciho
toku

Uzel koncovy tok je znazornén jako
krouzek s kfizkem uvnitf. Uzel koncova
aktivita oznacuje konec vSech fidicich toku

- uvnitF-aktivity:
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Uzly paralelniho rozvétveni (Fork) a spojeni (Join) mm%

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE

Uzly rozvétveni a spojeni jsou oznaceny shodné: bud’ horizontalni nebo
vertikalni tramek (orientace je dana orientaci vstupujicich nebo vystupujicich
tok1). Oznacuji zacatek a konec soubéznych (paralelnich) cest fizeni.

=d Fork and Jain

Concurrent
"l Action 1

.| Concurrent
Action 2
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Oddily (Partition)

Oddil aktivity je znazornén jako horizontalni nebo vertikalni draha
(swimlane). V nasledujicim diagramu jsou oddily pouzity pro oddé€leni akci
uvnitf néjake aktivity are na ty které jsou provedeny uétarnou (Accounting
Dept.) a na ty které jsou provedeny zdkaznikem (Customer).

ad Partitions

Accounting Dept

Send
Irvoice

e

Custarner

Inwoice

Make
Fayrent

SLEZSKA @

UNIVERZITA

CBCHODNE PODNIXATELSKA
FAKULTA ¥V KARVINE
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Diagramy stavovych prechodu

Diagram stavovych pfechodt modeluje chovani jednoho objektu tim, Ze

specifikuje mnozinu stavi, kterymi tento objekt prochazi béhem svého zivota

a mnozinu udalosti, které zptisobuji pfechod objektu z jednoho stavu do

druhého. Nasledujici diagram stavovych pfechodt ukazuje stavy kterymi

b&hem svého Zivota prochazeji dvete

sm Protocol State Machine /

Opened

pd

Create’

l podminka

Clozer [dooniray-=isEmpty]

(- Closed

\
)

Open'

stavy

i

udalosti

\

E

ooy

Locked

SLEZSKA %
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FAKULTA ¥V KARVINE
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Dékuji za pozornost

Otazky?




