UML

Diagram uziti




UML — Unified modelling language

* Modelovaci jazyk pro specifikaci, vizualizaci,
vyvo] a dokumentovani ruznych systému a
procestu.

* Nezavislost na programovacich jazycich a
vyvojovych procesech.

* Poskytuje uzivatelum lehce pouzitelny a
zvladnutelny modelovaci jazyk pro vytvareni
modell systému a procest.
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UML definuje tyto diagramy

Diagram trid
Diagram uziti
Diagram stavu
Diagram cinnosti
Diagram spoluprace
Diagram sekvenci
Diagram komponent

Diagram nasazeni
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Diagram uZiti — use case diagram

Popisuje systém podle toho, co s nim budou uzivatele
dé€lat. Je obzvlast’ dulezity pro analytickou Cast vyvoje
systemu. Diagram uZiti s1 je mozn¢ predstavit jako
soubor sceénaru pro pouziti systemu. Popisuje sled
udalosti, kter¢ inicializuje ucastnik (aktor).



/ZnacCky diagramu uziti

Aktor — uzivatel Pripad uziti
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/ZnacCky diagramu uziti

Aktor je ¢ast okoli systému, které komunikuje s vytvarenym
systemem. Muze to byt Cloveék, ale takeé jiny systém predavajici si
informace s nami vytvarenym syst¢emem. Pomoci aktora urCujeme
hranice navrhovaného systému. Ne vzdy je mozn¢ postihnout vSechny
uzivatele systému, proto je tteba mit na paméti pro€ a za jakym ucelem
dany systém navrhujeme, komu ma slouzit.

Pripad uziti je logicky uzavieny popis komunikace mezi aktorem a
vytvarenym systémem. Ptipad pouziti ur€uje funkce modelu, tj.
pomoci jejich popisu se definuji funkéni poZadavky na vytvareny
systém. Je to posloupnost udalosti iniciovana aktorem a specifikuje
vztah mezi uZivatelem a systémem. Slouzi vyvojarum systému jako
udaj o poZadavcich na systém z hlediska uzivateli.
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Elementarni situace v diagramu uziti

Scénar — podrobny rozpis komunikace aktora se systémem. Je to
posloupnost impulsti aktort a reakci systému.

Impuls — je komunikace ve sméru od aktora k systému (poZadavek
aktora na systém nebo odpoveéd’ aktora na pozadavek systému).

Reakce — je odpoveéd’ systému aktorovi nebo pozadavek na aktora.

. o

Impuls Reakce
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/Znazornéni vztahu mezi pripady uziti

* Vkildddni — umoznuje kroky definované jednim ptipadem uZiti pouzit
ve druhém ptipadé€ uziti.

* Rozsirovani — dava prostiedky k vytvoreni noveho pripadu uziti
pridanim krokt k ptipadu uziti, ktery jiz existuje. Rozsiteni je mozne
provést jen na urcitych mistech v sekvenci krokt zdkladniho ptipadu
uziti. Tato mista se nazyvaji body rozsireni.

L <uwladit LArozsingje
—— ———— —_———— -
Vikladani Rozsirovani
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fiklad vkladani mezi pripady uziti

* Ndpojovy automat: Piiklad se Mpojoy ot Q
W W °© N4 v 4 kiu __i‘t
zamétuje na ptipady Doplnéni —Camorins
zdsob a Vyber penez. Oba
pripady zacinaji tim, ze se Lot Lo
automat odemkne a otevre, a S
w7 o W 4 wnitrek
konéi jeho uzavienim a o Q
% I4 r W Doplnn = Tigylndit
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y e o 4 vy “4ulodit: Zakmt
fazi lze popsat jako ptipad uziti @ )\
s nazvem Odkryt vnitrek o -
, Ty o , . Zakaznik Zakaznik
automatu a zaverecnou fazi o
jako Zakryt vnitrek automatu. o Q
Ty pak muzeme vlozit do e e i
ptipadu Doplnéni zasob a “”"'5”@ /K
4 v v autamaty
Vybeér penez.
Zakaznik Zakaznik
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Priklad rozSiteni mezi ptipady uziti

Napojovy automat:
Vychazeyme z toho, Ze pro
automat jsme jiz diive vytvorili
pripad uziti Doplnéni zasob.
Uvazme ale, Ze dodavatel misto
aby doplnil vSechny druhy
limonad na max. troven, doda
téch které se prodavaji dobrie
vice, nez ostatnich. Tento
pripad se stava rozsifenim
puvodniho ptipadu Doplneni
zdasob na Doplneéni zdsob dle
prodejnosti. Vznikl doplnénim
do puvodniho ptipadu uziti.

Doplneni 23sob
Bod rozEifen
DopNENT [ecliotigch ki

<<rozsifuje s
I (Doplnéni

| iednatliviich
| oddiny

Doplnéni 2a=ab
podle prodejnosti
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Priklad diagramu uziti - informacni systém CK

i > X
Zakaznici
N
Ohjednavks ol , v
Pracounik C

procduktl
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Hﬂtelcruy
asistent

Poskytovatel
aut

Fezervace
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Priklad diagramu uziti - informacni systém CK

Tento priklad diagramu uziti predstavuje informacni systém
cestovni kanceldre s vazbami na zakazniky, pracovniky cestovni
kancelare a jinych spoleCnosti souvisejicich se zajisténim pobytu a
sluzbami. V tomto prikladé€ je znacka aktora nahrazena
obd¢lnikem. Jednotlivé systémy piedstavuji rezervace, uzavirani
smluv, objednavku a nabidku sluzeb a platby, jak je patrno z
diagramu.
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Podstatou diagramu uziti nejsou nakreslen¢ obrazky, ty jen poskytuji
grafickou presentaci modelu. Podstatné je rozdéleni uzivatelti do skupin,
rozliSeni typt komunikace mezi systémem a uzivateli a jejich podrobny popis,
t]. slovni scénare styku mezi uzZivatelem a systtmem. K modelu samoziejmé
patii 1 slovni popis aktoru a pripadu uziti. Praveé v téchto popisech je podstata
modelu.

Model use case se pouziva hlavné pro formulaci zadani ve spolupraci s
uzivateli systému a analytiky, je mozné ho ptirovnat k systémové urovni data
float diagramu.
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ENJOY UML I
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