ENTERPRISE ARCHITECT firmy SPARX - zjednoduSeny manual

Velmi pouzivany program pro kresleni UML diagramt je Enterprise Architect firmy Sparx.
Program je bézn¢ vyuZzivan pro vyuku pro transparentnost, piehlednost a pomérné jednoduché
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Obrazek 1: Vyvojové prostiedi Enterprise Architect firmy Sparx — CLASS
DIAGRAM, zdroj: vlastni s vyuzitim software Enterprise Architect

NAVOD K OVLADANi PROGRAMU
Po spusténi programu se zobrazi vyvojové prostiedi, viz obrazek 1.

Firma Sparx umoziiuje klientiim a tedy i1 studentii stahnout 100 denni Trial verzi.

VYTVORENI PROJEKTU

Projekt je tvofen jednim souborem nebo slouzi jako uloziste pro jeden nebo vice modeli. Prvnim
krokem je bud’ oteviit existujici projekt, nebo vytvofit novy projekt. V tomto piikladu vytvoiime
projekt zalozeny na jednom souboru a pfidame nékteré modely zaloZené na Sablondch. Vytvoifime
jednoduchy Use Case diagram, ktery budeme dale ptizptisobovat nasim pozadavkim. Kdykoliv
muzeme znovu oteviit projekt, kdyz na néj poklepneme v prohlizeci souborti. Objevi se také v
naSem seznamu Soucasné projekty (Recent Projects) na uvodni strance (Start Page).



VYTVORENiI NOVEHO PROJEKTU:

1. Nastartujeme Enterprise Architect

Zobrazi se pracovni prostifedi EA a dialog ,,Manage Projects” spravy projekti se
seznamem diive pouzitych projektl, viz obrazek 20. Miizeme tak pokracovat v praci na jiz
vytvotrenych projektech nebo si oteviit ukazkovy projekt EAExample. Okno zavieme.

2. Klikneme na tla¢itko novy project (New File) a vybereme vhodné jméno a umisténi
nového projektu, viz obrazek 2.
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Obrazek 2 Vytvoteni nového projektu v Enterprise Architect, zdroj vlastni

Otevie se standardni dialogové okno prohlizece soubort Windows, soubory maji pfiponu .eap
Projekt pojmenuje napiiklad newproject a soubor ulozime. Enterprise Architect vytvoii novy
soubor projektu a ulozi ho na uréeném miste¢. Od této chvile se cely projekt bude ukladat do souboru
newproject.eap. Po uloZeni se nam otevie privodce Model Wizard a zaSktrtneme policko Use Case,
viz obrazek 3.
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Obrazek 3 Model Wizard EA s volbou Use Case, zdroj vlastni

Prtivodce (Model Wizard) automaticky vytvoii pro nas novy ,,Use Case Model“, ktery vidime v
Project Browser na levé stran€ vyvojového prostiedi, viz obrazek 4. Rozbalime pomoci Sipek
model a dostavame Use Case Model, Actors a Primary Use Cases.
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Obrazek 4 Vytvoreni Use Case Modelu, zdroj vlastni zpracovani

NAKRESLENi USE CASE

Doubleclick na Use Case Model — otevie se nam ukazkovy diagram Use Case, viz obrazek 5.
Na obrazku je pripraven dikladny navod a popis Use Case diagramu, balicky Actors a Primary Use
Case, viz téz Project Browser.
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Obrazek 5 Ukazkovy Use Case Model, vlastni zpracovani

PRIDANI PRVKU DIAGRAMU POMOCI PANELU NASTROJU

V podokné Toolbox mame ptipravené kreslici nastroje pro kresleni diagramu. Pokud Toolbox
neni vidéet, aktivujeme ho kombinaci klaves Alt+5. Metodou drag and drop pretahneme ikonu Actor
a dvakrat Use Case. Po pietazeni se nam na pracovni plose EA objevi pfislusné obrazky Actorl a
Use Casel a Use Case2. Pti kazdém pietazeni objektu se ndm vysviti pfisluSné okno s vlastnostmi.
Ty mohu dle potfeby vyplnit, tedy pojmenovat Actory a Use a zejména u Use Case ve vlastnostech
je textové pole pro zadani scénare. Podobné pietazenim mysi vytvorime asociaci mezi Actorl a Use
Casel a Use Case2,viz obrazek 6.

Pro vytvofeni asociace mizeme vyuzit i jiny postup. Po kliknuti na Actorl se nam objevi
pomocné navigacni symboly, viz obrazek 25. Zatim jsme ponechali vzorové navody a balicky na
obrazovce. Ty mizeme jednoduSe odstranit.

ODSTRANENI PRVKU

Odstranéni prvku s pracovni plochy EA provedeme jednoduse tak, Ze prvek oznacime mysi a
zmackneme klavesu DEL.

Prvek v Prohlizeci projektu miizeme mit ve vice diagramech v ramci celého projektu. Pokud
prvek odstranime z diagramu pomoci klavesy Delete, nebude automaticky odstranén odpovidajici
prvek v celém Prohlizeci projektu. Toho doséhneme kombinaci klaves CTRL + DEL.

Poznémbka: Po stisknuti Ctrl + Delete budeme vyzvani k potvrzeni odstranéni a budeme varovani,
ze operaci nelze vratit zpét.
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Obrazek 6 Kontextovy Toolbox a pfidavani prvkil Use Case diagramu, zdroj vlastni

PoOUZITi QUICKLINKERU

Pouzitim Quicklinkeru mtizeme rychle vytvaret vztahy mezi stavajicimi prvky bez pouziti
Toolboxu. Po kliknuti na Actérl se nam objevi ptislusné konektory, viz obrazek 7.

Jednoduse pretdhneme Sipku Quicklinkeru na pozadované misto a pomoci menu vytvoiime
prvek nebo konektor. Kontextové menu obsahuje nejbéznéjsi prvky a konektory pro dany diagram.
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Obrazek 7 Quicklinker — Sipka, zdroj vlastni zpracovani EA, zdroj vlastni

V nasem piipad¢ piidame ,,Use Case 3 a smazeme vSechny navody a pomocné balicky, viz

obrazek 8.
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Obrazek 8 Vytvoreni asociace pomoci Quicklinkeru, zdroj vlastni

Pti vytvareni dalSich UML diagrami postupujeme obdobné.



