


Zacleneni:

* anglicky ,collaboration diagram®

* Je jednou z moznosti jazyka UML, jak zobrazovat
vzajemne vztahy mezi spolupracujicimi objekty,
jejich statickou strukturu a dynamicke chovani

* zachycuje interakci mezi objekty (struktura) s
ohledem na casovou posloupnost

* popisuje komunikacni vztahy a datove toky mezi
jednotlivymi objekty

* Zvysuje prehlednost mezi objekty
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\/ztah k sekvencnimu diagramu:

* Sekvencni diagram, ukazuje interakci mezi objekty
S ohledem na casovou posloupnost

* Diagram speoluprace zobrazuje tutez informaci, ale
Zameruje se spise na statickou strukturu
komunikujicich objektu.

* \/'sekvencnich diagramech je navaznost posilanych
zprav. zrejma z vertikalniho usporadani celeho
diagramu.

* \/ diagramech spoluprace je naslednost zobrazena
cislem, ktere vyjadruje poradi vykonavani.



Zpusoby popisu grafickych prvku
diagramu spoluprace ve vyvojovych

prostredich:
—— * Objekt — ma sveé jmeno, muzeme
jekt: Trida 7 S v
- uvest i jeho tridu
* Actor (terminator) — zdroj dat a
i pozadavku, muze byt zobrazen
take jako objekt

L zpriva * Tok zprav nebo dat se
. . Zhazorneénim orientace a druhu

zpravy, kazda zprava ma sve
poradove cislo




Zpusob zobrazeni prvku diagramu zavisi
na vyvojovem prostredi, ve kterem
diagram vytvarime. V nenarocnych
pripadech vystacime se slovnim
popisem objektu a druhu zprav.

Vice urovni zprav muzeme rozlisit pomoci
tecek tak, jak je oznaceno
v nasledujicim prikladu, ktery zobrazuje
cast skolniho informacniho systemu pro
spravu informaci o zkouskach a
zapoctech.
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Seznam zprav:

* 1.1: vyber() — vyber predmetu, ktery dany
profesor uci

* 2.1: jinyPredmet() — vyber jineého predmeétu
* 2.2: vyber() — vybér studena

* 3.1: kontrolaZapoctu() — provede se kontrola,
zda student z prislusneho predmétu ma udéleny
zapocet

* 3.2: jinyStudent() — vyber jiného studenta

* 4.1: udeleniZkousky() — zapsani uspesne
slozene zkousky

* atd.



Nekdy je vhodné oznacit zpravu jako funkci
s uvedenim typu dat, ktera jsou jejim vysledkem.
Syntaxe je zavisla na implementaci, zapis muze
vypadat napriklad takto:

Dolt(a,b,c): status
status:=Dolt(a,b,c)

PocCet opakovani mnoziny stejnych zprav muzeme
vyjadrit pomoci hvezdiCky s obvyklou syntaxi:

*(j=1..n)
*(1..n)
Samotna * znacCi neznamy pocet opakovani.



Zaslani zpravy muze byt omezeno splnenim
podmlnky, kteroui je mozno zapsat
matematickym vyrazem nebo slovne, napriklad:

Dolt[x>0]
DoltAgain[isOk()]

\/ pripade prijmul zprav od vice objektu, je nutne
specifikovat pripadnou zavislost na predchozich
zpravach, napriklad:

[B6,A3]C13

Znamena to, ze zprava C13 se zasle az po
prichodu zprav B6 a A3



wihdow:Userinterface

aChain:HotelChain

iteration

aHotel:Hotel

message

%71 A makeReservationdy aid

4 opbject

%T“I 1.1 makeReservation()void

‘{sequen:e number

1.1.1 .2 isRoom] —1=

'

+—— self link

aReservation:Reservation

aMotice:Confirmation

1.1.1.1*[for each day] isRoom:=available(:hoolean —-=




Pro jake ucely je vhodne diagram
spoluprace pouzit:

* Popis spoluprace mezi objekty

* Pro definici datovych a komunikacnich
vazeb mezi objekty

* Zprehledneni struktury spolupracujicich
objektu
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